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ABSTRAK 

 

Sistem absensi pada Sekolah Dasar Negeri 2 Langam masih  dilakukan dengan proses pengambilan daftar 

kehadiran siswa dilakukan secara manual dengan menuliskan kehadiran siswa pada buku absensi siswa. Untuk 

itu dibutuhkan sebuah sistem yang dapat menampung data rekapan absensi siswa yang dapat mempermudah 

guru dalam merekap data siswa. Adapun metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian yaitu studi 

pustaka, wawancara, observasi dan dokumentasi. Dalam perancangannya menggunakan Univied Modelling 

Language (UML) dan metode waterfall sebagai metode pengembangan perangkat lunak. Rancang Bangun 

Absensi Siswa Berbasis QR Code ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP,dan laraval  basis data 

MySQL sehingga lebih efisien. Adapun metode pengujian perangkat lunak yang digunakan  yaitu metode 

pengujian perangkat lunak black box yaitu menguji perangkat dari segi fungsionalitas.  

 

Kata kunci : Rancang Bangun, Absensi Siswa,QR Code, black boxc 

 

1. PENDAHULUAN 

Serlama ini absernsi siswa diserkolah masih didominasi 

derngan cara manural, yaitur merlakurkan absernsi siswa 

derngan merncatat dikerrtas yang nantinya akan direrkap 

dari sertiap data hadir siswa. Karerna rerkap data hadir 

siswa yang dilakurkan sercara manural gurrur jurga dapat 

merngalami rersiko kerhilangan data absernsi siswa. 

Urnturk itur diburturhkan serburah sisterm yang dapat 

mernampurng data rerkapan absernsi siswa yang dapat 

mermperrmurdah gurrur dalam merrerkap data absernsi 

siswa. Adapurn pernerlitian yang  perrnah dilakurkan 

berrkaitan derngan pernerlitian ini diantaranya derngan 

jurdurl pernggurnaan QR Coder Dalam Prersernsi berrbasis 

Android. Turjuran pernerlitian ini adalah mermperrmurdah 

dan mermperrcerpat prosers prersernsi anggota perlatihan 

di AMCC serhingga tidak mernganggur konserntrasi 

anggota pada saat perlatihan. Hasil dari pernerlitian ini 

adalah serburah aplikasi yang mermperrmurdah 

dalam prosers prersernsi anggota perserrta perlatihan 

[1]. 

SD Negeri 2 Langam adalah salah  satur  saturan 

perndidikan derngan jernjang SD di Langam yang 

berralamat di Jalan Lintas Surmbawa Km 24 Langam 

Kerc Lopok Kab Surmbawa Nursa Ternggara Barat 

derngan koder pos 84382. SD Nergerri 2 Langam  

mernyerdiakan fasilitas gerdurng derngan jurmlah 12 

gerdurng dan mernyerdiakn listrik urnturk mermbantur 

kergiatan berlajar merngajar. Permberlajaran di SD 

Nergerri 2 Langam dilakurkan pada pagi hari dalam 

serminggur permberlajaran dilakurkan serlama 6 hari 

derngan Jurmlah siswa siswi yang  ada di SD Nergerri 2 

Langam 300 siswa dan jurmlah kerlas 12 kerlas. Sisterm 

absernsi pada Serkolah Dasar Nergerri 2 Langam masih  

dilakurkan derngan prosers konversional dimana prosers 

perngambilan daftar kerhadiran siswa dilakurkan sercara 

manural derngan mernurliskan kerhadiran siswa pada 

burkur absernsi siswa.  

Absernsi adalah serburah kergiatan perngambilan 

data gurna merngertahuri jurmlah kerhadiran pada siswa. 

Sertiap kergiatan yang mermburturhkan informasi yang 

merngernai perserrta terntur akan merlakurkan absernsi, pada 

SDN 2 Langam  perngambilan daftar hadir dilakurkan 

masih sercara manural derngan mernyerburt nama siswa 

kermurdian merncatat diburkur absernsi siswa. Urnturk 

mermbantur merngatasi masalah terrserburt, dirancang 

serburah sisterm aplikasi absernsi siswa derngan scan qr 

coder. Derngan aplikasi ini siswa dapat merlakurkan 

absernsi derngan cara mernscan qr coder yang terrterra 

pada kartur perlajar mernggurnakan kompurterr we rb 

serbagai permbaca qr coder. QR Coder Qurick Rersponser 

Coder bisa jurga diserburt QR Coder ataur koder QR 

merrurpakan serrurpa simbol serperrti dura dimernsi yang 

dibangurn olerh Dernso Waver yang merrurpakan anak 

perrursahan dari Toyota pada tahurn 1994 di je rpang. 

Turjuran QR Coder ini adalah urnturk mernyampaikan 

informasi sercara cerpat dan jurga merndapat tanggapan 

yang cerpat. 

 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

Setelah dilakukan tinjauan Pustaka dengan 

penelitian yang dilakukan, berikut adalah beberapa 

penelitian terdahulu yang memiliki keterkaitan 

sebagai pendukung penelitian yang ditelitipenelitian 

pertama Vitriani, Gunawan Ali, Wahyu Nur Rohman, 

Melly Novalia (2023) berjudul Perancangan Sistem 

Informasi Absensi Siswa Menggunakan QR Code 

Berbasis Web menggunakan metode waterfall. 

Penelitian kedua Ella Herlina, Taufik Hidayatullah 

(2022) berjudul Penerapan QR Code untuk sistem 

absensi siswa SMP berbasis web menggunakan 

metode waterfall. 

Penelitian ketiga Ahmad Jemiadhi Saputro, 

Denny Kurniadi (2021) berjudul Rancang Bangun 

Aplikasi Absensi Siswa Menggunakan Metode QR 

Code Berbasis Mobile di SMA N 2 Basa Ampek 

Balai menggunakan metode waterfall. 
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2.1. Rancang Bangun 

Rancang merrurpakan serrangkain proserdurr urnturk 

mernerrjermahkan hasil analisis dari serburah sisterm 

kerdalam bahasa permrograman urnturk 

mernderskripsikan derngan dertail bagaimana 

komponern-komponern sisterm diimple rmerntasikan. 

Serdangkan perngerrtian bangurn ataur permbangurnan 

sisterm adalah kergiatan mernciptakan barur maurpurn 

merngganti ataur mermperrbaiki sisterm yang terlah ada 

baik sercara kerserlurrurhan maurpurn serbagian. Rancang 

bangurn sangat berrkaitan derngan perrancangan sisterm 

yang merrurpakan satur kersaturan urnturk merrancang dan 

mermbangurn serburah aplikasi [2] 

 

2.2. Aplikasi 

Aplikasi adalah suratur perrangkat lurnak ataur 

program kompurterr yang dirancang dan 

dikermbangkan urnturk berrfurngsi dalam suratur sisterm 

terrterntur, dimaksurdkan urnturk merlaksanakan instrurksi 

khursurs. Aplikasi merrurpakan program perrangkat lurnak 

yang berroperrasi di dalam sisterm terrterntur dan 

dirancang urnturk mermberrikan banturan dalam berrbagai 

kergiatan manursia [3]. 

 

2.3. Absensi 

Absernsi dapat diartikan serbagai suratur perndataan 

kerhadiran yang merrurpakan bagian dari aktifitas 

perlaporan yang ada dalam serburah instansi. Absernsi 

disursurn dan diaturr serhingga murdah urnturk  dicari dan 

diperrgurnakan kertika diperrlurkan olerh pihak yang 

berrkerperntingan. Absernsi adalah serburah permburatan 

data urnturk daftar kerhadiran yang biasa digurnakan 

bagi serburah lermbaga ataur instansi yang sangat perrlu r 

mermburturhkan sisterm serperrti ini. 

 

2.4. Quick Response Code (QR) 

Qurick Rersponser Coder serring di serburt QR Coder 

ataur CR Coder adalah sermacam simbol dura dimernsi 

yang dikermbangkan olerh Dernso Waver yang 

merrurpakan anak perrursahaan dari Toyota serburah 

perrursahaan Jerpang pada tahurn 1994. Turjuran dari QR 

Coder ini adalah urnturk mernyampaikan informasi 

sercara cerpat dan jurga cerpat merndapat tanggapan 

sercara cerpat. Pada awalnya CR Coder digurnakan 

urnturk perlacakan bagian kerndaraan urnturk 

manurfacturring. Namurn serkarang, terlah digurnakan 

urnturk komerrsil yang terlah diturjurkan pada pernggurna 

terlerpon serlurlerr [4].   
 

2.5. Website  

Werbsiter merrurpakan serkurmpurlan pager yang 

dapat diaksers merlaluri interrnert. Sertiap orang dapat 

merngaksersnya kapan purn dan dimana purn serlama 

masih terrhurburng ker interrnert. Dari sergi terknis, werbsite r 

terrdiri dari berrbagai halaman yang saling terrhurburng 

dalam domain ataur surbdomain. Werbsiter dikernal 

serbgai serkurmpurlan halaman yang berrisi informasi 

dalam bernturk terks, gambar, animasi digital yang 

diberrikan merlaluri jalurr interrnert serhingga dapat 

diaksers bagi yang mermiliki konerksi interrnert  [5]. 

2.6. Visual Studio Code 

Visural Sturdio Coder (VS Coder) merrurpakan 

aplikasi erditor terks yang diciptakan dan terrurs 

dikermbangkan olerh Microsoft. Aplikasi ini dapat 

diaksers pada berrbagai sisterm operrasi, terrmasurk 

Linurx, Mac, dan Windows. VS Coder sercara bawaan 

merndurkurng berrbagai bahasa permrograman, serperrti 

JavaScript, TyperScript, dan Noder.js, serrta lainnya. 

Pernggurna jurga mermiliki kermampuran urnturk 

mermperrluras furngsionalitasnya derngan mernambahkan 

plurgin yang dapat diurndurh merlaluri markertplace r 

Visural Sturdio Coder [6]. 

Visural Sturdio Coder adalah serburah aplikasi koder 

erditor surmberr yang berrsifat opern sourrcer, dibangurn 

olerh Microsoft urnturk digurnakan pada berrbagai sisterm 

operrasi dan dirancang urnturk mernye rderrhanakan prosers 

pernurlisan koder serta merndurkurng berrbagai jernis bahasa 

permrograman [7]. 

 

2.7. MySQL 

MySQL merrurpakan perrangkat lurnak manajermern 

basis data yang merngandurng satur ataur lerbih taberl. 

Sertiap taberl di MySQL mermurat serjurmlah baris, dan 

sertiap baris mermiliki kapasitas urnturk mernampurng 

satur ataur lerbih kolom. Strurkturr taberl terrdiri dari 

serjurmlah kolom ataur fierld yang berrfurngsi serbagai 

wadah pernyimpanan nilai-nilai data. Nilai data dalam 

sertiap kolom mermiliki variasi tiper data, yang 

diternturkan sersurai derngan jernis data yang dierlola olerh 

sisterm [8]. 

 

2.8. Xammp 

XAMPP merrurpakan perrangkat lurnak surmberr 

terrburka yang merndurkurng berrbagai sisterm operrasi, 

dan merrurpakan burnderlan dari berberrapa program. 

Perran urtama XAMPP adalah berrfurngsi serbagai serrverr 

mandiri (localhost) yang terrdiri dari serjurmlah 

program, serperrti Apacher HTTP Serrverr, basis data 

MySQL, dan pernerrjermah bahasa yang diturlis dalam 

bahasa permrograman PHP dan Perrl [9]. 

 
2.9. Laravel 

Laraverl adalah serburah framerwork dalam bahasa 

permrograman PHP yang mernawarkan berragam fiturr 

dan mermberrikan banturan yang signifikan bagi para 

perngermbang dalam permbangurnan aplikasi berrbasis 

we rb. Berberrapa kerurnggurlan Laraverl merlipurti 

pernggurnaan Command Liner Interrfacer (CLI) yang 

diserburt Artisan, kermampuran urnturk mernggurnakan 

manajerr pakert PHP Composerr, pernurlisan koder 

program yang terrstrurkturr, ringkas, dan berrsih, serrta 

kermurdahan permahaman bagi para perngermbang [10]. 

 

2.10. Metode Waterfall (Air Terjun) 

Waterrfall merrurpakan serburah moderl perrtama 

yang digurnakan urnturk projerct bersar. Moderl ini  

berrfokurs pada  dokurmerntasi dan hasil yang 

berrkuralitas [11]. 
Moderl waterrfall diterrapkan dalam sisterm 

informasi derngan karakterristik urmurm, sersurai derngan 



JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika) Vol. 8 No. 4, Agustus 2024 

 

7981 

perrangkat lurnak, dan berrturjuran urnturk merrancang 

suratur sisterm dari tahap awal, merngiderntifikasi 

kerburturhan dari sisterm dan kermurdian merngurji produrk 

terrserburt  [12]. 

 

 
Gambar 1. Tahapan Waterrfall 

 

2.11. Kualitatif 

Pernerlitian kuralitatif adalah mertoder pernerlitian 

yang mermiliki turjuran urnturk mermahami reralitas 

merlaluri pernderkatan berrfikir indurktif. Dalam mertoder 

pernerlitian ini, pernerliti aktif terrlibat dalam siturasi dan 

konterks fernomerna yang serdang diserlidiki. Pernerliti 

serlalur berrursaha urnturk mermahami reralita ataur 

perristiwa dalam kerrangka konterks yang serdang 

diterliti. Serlama pernerlitian kuralitatif, pernerliti berrurpaya 

urnturk merlakurkan analisis sercara obyerktif terrhadap 

reralitas yang surbjerktif, derngan fokurs pada surdurt 

pandang surbjerk yang diterliti. Mertoder pernerlitian 

kuralitatif mernerkankan perntingnya data yang akurrat 

dan lerngkap, dan validitas data mernjadi perrhatian 

urtama, yaitur serjaurh mana data yang dicatat sersurai 

derngan apa yang serbernarnya terrjadi dalam konterks 

pernerlitian [13]. 

 

2.12. Unified Modelling Language (UML) 

UrML adalah suratur bahasa yang digurnakan 

urnturk merrinci, mernggambarkan, konstrurksi, dan 

merndokurmerntasikan erlermern-erlermern sisterm perrangkat 

lurnak. Ini merncakurp pernerrapan pada permoderlan 

bisnis serrta sisterm yang tidak terrkait derngan 

perrangkat lurnak. UrML jurga dikernal serbagai bahasa 

permoderlan yang berrlandaskan pada prinsip orierntasi 

objerk [14]. 

 

2.13. Pengujian Blackbox 

Black box tersting adalah jernis perngurjian yang 

difokurskan pada ervalurasi dertail aplikasi tanpa 

mermperrtimbangkan strurkturr interrnal ataur logika 

koder. Hal ini merncakurp perngurjian tampilan werbsiter, 

furngsi-furngsi yang terrserdia di dalamnya, dan serjaurh 

mana alurr furngsi terrserburt sersurai derngan prosers bisnis 

yang diinginkan olerh pernggurna. Dalam black box 

tersting, perngurji tidak mermiliki perngertahuran terntang 

implermerntasi interrnal aplikasi dan fokurs pada 

perngurjian berrdasarkan spersifikasi furngsional dan 

kerburturhan pernggurna [15].  

 

3. METODE PENELITIAN 

Mertoder instrurmern dan dersain pernerlitian yang 

digurnakan dalam pernerlitian merrurpakan bagian dari 

mertodologi  pernerlitian. Urnturk mermberrikan perturnjurk  

yang jerlas, terraturr, dan sistermatis, pernerlitian ini 

dilakurkan merlaluri berberrapa tahapan, serperrti tahapan 

prosers yang merngalir dalam urrurtan yang logis yang 

dilakurkan dalam perngurmpurlkan data yakni kuralitatif 

dalam rangka merrancang Absernsi Siswa 

mernggurnakan mertoder waterrfall derngan QR Coder 

pada SDN 2 langam:   

 

 
Gambar 3. Alurr Pernerlitian 

 

3.1. Metode Pengumpulan Data 

Mertoder perngurmpurlan data pada pernerlitian ini 

dilakurkan derngan mernggurnakan mertoder obserrvasi, 

wawancara, sturdi purstaka dan dokurmerntasi: 

a. Obserrvasi 

Obserrvasi perngurmpurlan data sercara langsurng 

derngan merndatangi serkolah urnturk merlakurkan 

perngamatan terrhadap sisterm absernsi serrta 

perngurmpurlan data yang berrkaitan derngan absernsi 

yang serdang berrlangsurng di SD Nergerri 2 Langam. 

Dari hasil obserrvasi pernerlitian terrserburt sisterm 

absernsi siswa yang berrjalan masih manural. Maka 

nantinya aplikasi absernsi ini dapat mermbantur 

pihak gurrur urnturk mermurdahkan merlakurkan 

absernsi sercara digital derngan merlakurkan mern 

scan QR Coder pada kartur perlajar siswa urnturk 

merngertahuri absern harian, data siswa dan 

kerterrangan lainnya yang berrhurburngan derngan 

absernsi.  
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b. Wawancara 

Prosers wawancara dilakurkan urnturk merndapatkan 

data sercara langsurng merlaluri tanya jawab derngan 

narasurmbe rr. Dalam hal ini pernerliti merlakurkan 

wawancara berrsama Bapak Surkardi, S.,Pd serlakur 

Kerpala Serkolah Dasar Nergerri 2 Langam urnturk 

merminta data pernerlitian dan izin merlakurkan 

pernerlitian. Masalah yang dihadapi pihak serkolah 

merngernai sisterm absernsi masih manural yang 

berrjalan pada Serkolah Dasar  Nergerri 2 Langam. 

c. Sturdi Purstaka  

Sturdi Purstaka perngurmpurlan data derngan 

mermperlajari dan mermanfaatkan literraturr-literraturr 

dan berberrapa burkur serbagai bahan acuran dalam 

mernyerlersaikan masalah yang diterliti dan berberrapa 

jurrnal yang berrhurburngan derngan pernerlitian urnturk 

dijadikan rerferrernsi.  

d. Dokurmerntasi 

Dokurmerntasi perngurmpurlan data derngan cara 

merngurmpurlkan data-data berrurpa gambar ataur foto 

dari burkur data absernsi yang digurnakan olerh pihak 

gurrur dan hasil wawancara derngan pihak Serkolah 

Dasar  Nergerri 2 Langam. 

 

3.2. Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Mertoder yang digurnakan adalah mertoder 

Waterrfall. Mertoder ini surdah digurnakan sercara urmurm 

dan luras urnturk mermbangurn aplikasi perrangkat lurnak. 

Pernerlitian ini mernggurnakan mertoder Waterrfall dalam 

pernerlitiannya karerna perngaplikasiannya yang lerbih 

gampang dan murdah dimerngerrti. Walaurpurn bergitur 

mertoder waterrfall  harurs dilakurkan dari awal prosers 

sampai akhir dan biasanya mertoder ini lerbih banyak 

mermakan waktur walaurpurn proyerk yang dikerrjakan 

tidak bersar. Mertoder perrancangan sisterm pada 

pernerlitian  rancang aplikasi absernsi siswa derngan 

mernggurnakan QR Coder berrbasis werbsiter. Tahapan 

Waterrfall pada pernerlitian ini adalah serbagai berrikurt: 

1. Tahapan Analisis  

Pada tahap ini akan dilakukan pengumpulan 

secara insentif untuk kebutuhan perangkat lunak 

seperti apa yang dibutuhkan oleh user 

(pengguna) dan bagaimana sistem ini berjalan. 

2. Dersain  

Pada tahap ini memberikan gambaran lengkap 

mengenai perancangan perngkat lunak software 

termasuk dari strukstur data, arsitektur, 

representasi antar muka, dan perancangan model 

masukan dan keluaran.  

3. Perngkoderan  

Pada permburatan aplikasi absernsi ini 

mernggurnakan PHP serbagai Bahasa 

permrogramannya dan Visural Sturdio Coder 

serbagai terks erditor. 

4. Perngurjian  

Perngurjian sisterm dilakurkan serhingga tidak ada 

kersalahan pada aplikasi yang diburat agar sersurai 

derngan prosers bisnis, fokurs perngurjian pada 

fiturr-fiturr aplikasi yang ada burg, perngurjian 

sisterm mernggurnakan Black Box tersting. Black 

box testing adalah jenis pengujian yang 

difokuskan pada evaluasi detail aplikasi tanpa 

mempertimbangkan struktur internal atau logika 

kode. Hal ini mencakup pengujian tampilan 

website, fungsi-fungsi yang tersedia di 

dalamnya, dan sejauh mana alur fungsi tersebut 

sesuai dengan proses bisnis yang diinginkan 

oleh pengguna. Dalam black box testing, 

penguji tidak memiliki pengetahuan tentang 

implementasi internal aplikasi dan fokus pada 

pengujian berdasarkan spesifikasi fungsional 

dan kebutuhan pengguna.(Febriyanti et al., 

2021). 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1. Halaman Login 

 
Gambar 4. Halaman Login 

 

Urnturk masurk lerbih dalam lagi pada sisterm 

pernggurna harurs merlakurkan login terrlerbih dahurlu r 

derngan mernginpurt urserrnamer dan password yang 

bernar. Jika urserrnamer dan password yang dimasurkkan 

surdah bernar maka pernggurna akan masurk pada 

halaman sersurai derngan lerverlnya. 

 

4.2. Halaman Mernu r Berranda 

Gambar 5. Halaman Mernur Berranda 

 

Halaman berranda adalah halaman urtama yang 

dilihat olerh pernggurna sisterm. Dimana pada halaman 

ini terrdapat tombol login urnturk masurk pada halaman 

yang ingin diturjur. 

 

4.3. Halaman Absern Siswa 

Pada halaman diatas merrurpakan tampilan pada 

mernur Scan QR yang berrfurngsi urnturk merlakurkan 

prosers absernsi. Jika akurn surdah berrstaturs non aktif 

maka tidak dapat merlakurkan prersernsi.  
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Gambar 6. Halaman Absern Siswa 

 

4.4. Halaman Data Siswa 

 
Gambar  7.Halaman Data Siswa 

 

Pada halaman diatas adalah tampilan data data 

siswa yang surdah diinpurt pada mernur data siswa. 

 

4.5. Halaman Inpu rt Data Siswa 

 
Gambar 8. Halaman Inpurt Data Siswa 

 

Tombol tambah pada halaman data siswa 

berrfurngsi urnturk mermburka serburah formurlir tambah 

data siswa. Formurlir ini me rmurat berberrapa kolom 

inpurt terks, terrmasurk NIS (Nomor Indurk Siswa), nama 

siswa, kerlas, dan tahurn. Pernggurna dapat merngisi 

informasi yang sersurai dalam kolom-kolom ini urnturk 

mernambahkan data siswa barur kerdalam sisterm.    

 

4.6. Tampilan Halaman Kerlas 

Serterlah data siswa tampil sersurai derngan filterr 

yang surdah diternturkan, maka langkah serlanjurtnya 

bisa mermilih siswa mana yang ingin dimasurkan 

kerdalam kerlas terrserburt. 

 

 
Gambar 9. Tampilan Halaman Kerlas 

 

4.7. Halaman Mernu r Laporan 

 
Gambar 10. Halaman Mernur Laporan 

 

Halaman laporan adalah halaman yang 

mernampilkan sermura  data absernsi siswa yang surdah 

merlakurkan abserns pada werbsiter ini. 

 

4.8. Hasil Pengujian  

 

Tabel 1. Pengujian 

Menu Pengujian Alur pengujian 
Hasil yang 

diharapkan 

Login 

Login sebagai 

admin 

 
Login sebagai user 

 

Berhasil 

Menu data siswa 

Admin dapat 

menambah data 

siswa 

Berhasil 

Menu edit data 

siswa 

Admin dapat 

mengedit data siswa 

Admin dapat 
menghapus data 

siswa 

Berhasil 

Melakukan absen 

siswa dengan 

mengscan ID Card 

yang  terbaca oleh 
mesin scanner 

Sistem akan 

membaca QR Code 

dan akan 

menampilkan 
“Absen Berhasil” 

Berhasil 

Menu laporan 

Admin dapat 
melihat dan 

mencetak laporan 

absen siswa 

Berhasil 

 

5. KESIMPULAN DAN SARAN  

Berrdasarkan  hasil pernerlitian yang dilakurkan 

pada Serkolah Dasar Nergerri 2 Langam, Selama ini 

absensi siswa disekolah masih didominasi dengan 
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cara manual, yaitu melakukan absensi siswa dengan 

mencatat dikertas yang nantinya akan direkap dari 

setiap data hadir siswa. Untuk itu dibutuhkan sebuah 

sistem yang dapat menampung data rekapan absensi 

siswa yang dapat mempermudah guru dalam merekap 

data absensi siswa. Sisterm ini akan mernyimpan 

sermura data siswa yang akan disimpan dalam werbsiter 

absernsi serhingga mermperrmurdah gurrur dalam merrerkap 

laporan akhir sermersterr. Diharapkan derngan adanya 

we rbsiter ini dapat mermbantur pihak gurrur urnturk 

mernyerlersaikan perrmasalahan yang ada di SDN 2 

Langam.  

Berrdasarkan kersimpurlan yang terlah diurraikan 

diatas, terrdapat saran yang dapat digurnakan urnturk 

perngermbangan Sisterm Informasi ini kerderpannya 

antara lain: Mernambahkan mernur jadwal mata 

perlajaran, jadwal urlangan, data gurrur dan 

Kermbangkan sisterm informasi ker verrsi android. 
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