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ABSTRAK

Outdoor activity adalah kegiatan yang pelaksanaannya di lokasi yang alami seperti pantai, hutan dan lain-
lain. Ketika masyarakat ingin melakukan aktifitas luar ruangan seperti camping maupun hiking, mereka harus
mempersiapkan alat-alat outdoor lainnya. Oleh karena itu, masyarakat bisa melakukan penyewaan alat rental
yang ada di daerah kota Malang. Sistem terdahulu yang pernah ada masih sangat manual dimana konsumen
masih harus bertanya ke pada masyarakat setempat untuk mengetahui lokasi dari tempat rental alat outdoor yang
ada di kota Malang. Hal ini berakibat informasi mengenai lokasi tempat rental alat outdoor di kota Malang yang
di peroleh konsumen sangat minim.

Aplikasi rancang bangun lokasi rental alat outdoor di kota Malang berbasis Android dapat memberikan
informasi yang lebih akurat kepada masyakarat terhadap lokasi rental alat outdoor yang ada di kota Malang.
Aplikasi rancang bangun rental outdoor di kota Malang menggunakan algoritma Djikstra untuk menentukan
lokasi rental yang terdekat dengan lokasi pengguna saat ini (real time).

Dari hasil pengujian user dapat di simpulkan bahwa rancang bangun lokasi rental alat outdoor di kota
Malang bermanfaat bagi konsumen dalam mencari lokasi dari rental alat outdoor yang ada di kota Malang. Pada
pengujian metode Djikstra setalah dilakukan perbandingan dari setiap lokasi rental, didapatkan hasil jarak yang

terdekat dari posisi user dimana sesuai dengan perhitungan yang ada di aplikasi yaitu lokasi rental Ngecamp.

Kata kunci : Alat Outdoor, Outdoor Activity, LBS, Algoritma Dijkstra, Android, Kota Malang

1. PENDAHULUAN

Indonesia merupakan negara kepulauan yang
memiliki sumber daya alam yang sangat besar,
dimana salah satu kota di Indonesia yang tempatnya
di kota malang memiliki beberapa pilihan tempat
wisata alam yang salah satunya dapat melakukan
hiking di gunung dan berkemah di pantai. Outdoor
activity merupakan suatu kegiatan yang dilaksanakan
di lokasi yang masih alami baik berupa hutan,
perbukitan, pantai, dan lain-lain. Hal tersebut
dilakukan karena aktivitas yang dilakukan di alam
akan meningkatkan daya ingat dan konsentrasi tinggi,
dimana dalam melakukan outdoor activity dibutuhkan
alat-alat bantu yang biasa disebut juga alat outdoor
(outdoor gear).

Alat Outdoor (outdoor gear) merupakan
perlengkapan luar ruangan yang digunakan pada saat
bepergian seperti  traveling atau backpacking,
seperti tas, jaket,sepatu atau sandal. Agar kegiatan
traveling kita tetap aman dan nyaman, kita harus
pintar dan seleksi dalam memilih outdoor gear
yang tepat. Rental alat outdoor merupakan bisnis
yang sangat menguntungkan di kota Malang dimana
banyak memiliki tempat wisata alam yang dapat
digunakan untuk melakukan hiking dan camping.
Banyaknya remaja- remaja atau orang — orang yang
suka sekali melakukan traveling maupun hiking
membuat banyak usahawan membuka suatu usaha
agar mempermudah mereka untuk melakukan

persiapan dalam melakuakan
camping.

Ketika user ingin melakukan aktifitas luar
ruangan seperti camping maupun hiking, pengguna
harus mempersiapkan alat-alat outdoor lainnya. Oleh
karena itu, user bisa melakukan penyewaan alat rental
yang ada di daerah kota Malang. Sistem terdahulu
yang pernah ada masih sangat manual dimana
konsumen masih harus bertanya ke pada masyarakat
untuk mengetahui lokasi dari tempat rental alat
outdoor yang ada di kota Malang sehingga informasi
yang didapatkan oleh user masih sedikit mengenai
lokasi tempat rental alat outdoor di kota Malang.

Berdasarkan permasalahan yang sudah di
kemukakan sebelumnya, maka penulis akan
merumuskan masalah bagaimana membuat sebuah
aplikasi rancang bangun lokasi rental alat outdoor di
kota Malang berbasis Android dan bagaimana
menggunakan metode LBS (Location Base Service)
serta  penerapan  Algortima  Dijkstra  untuk
menentukan jarak lokasi terdekat kedalam aplikasi
pencarian lokasi rental alat outdoor di kota Malang.
Dari beberapa cara yang ada yang sesui untuk
pencarian jalur terdekat lokasi adalah dengan
mengunakan algoritma Dijkstra, Algoritma yang
cukup populer yang ditemukan oleh Edsger.Wybe
Dijkstra.  Algoritma ini dipilih karena dapat
menyelesaikan pencarian jalur terpendek dari satu
simpul ke semua simpul yang ada pada suatu graf
berarah dengan bobot dan nilai tidak negatif.

hiking maupun
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2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Penilitian Terkait

Penelitian ~ yang  dilakukan ~ Muhammad
Syamsuddin Yusuf, Hanifah Muslimah Az-Zahra,
dan Diah Harnoni Apriyanti pada tahun 2017
menjelaskan bahwa Kebun raya yang berada di
Purwodadi memiliki luas mencapai 85 hektar dimana
memiliki tanaman sejumlah 2002 jenis/spesies, 178
suku.family, 962 marga/genus, dan 11.669 specimen.
Untuk itu diperlukan sebuah aplikasi yang dapat
menunjukkan jalan dari lokasi pengguna ke lokasi
tanaman yang dituju dengan menggunakan algoritma
Djikstra untuk melakukan perhitungan agar
mendapatkan jarak terdekat. Algoritma ini di gunakan
dikarnakan waktu running time lebih cepat
dibandingkan algoritma Bellman-Ford. Web server
dibangun menggunakan bahasa PHP, sedangkan
aplikasi android menggunakan bahasa Java dengan
tools android studio. Pada pengujiannya dilakukan
secara black-box untuk menguji fungsional dari
aplikasi dan semuanya valid. Sedangkan pengujian
white-box digunakan untuk menguji algoritma
dijkstra yang digunakan. Selain itu dilakukan
pengujian usability dan menunjukkan hasil yang
memuaskan dengan presentase sebesar 70.916%
dengan jumlah responden sebanyak 30 orang.[1].

Penelitian yang dilakukan Rifqi Fahrudin pada
tahun 2014 menjelaskan bahwa Petualangan dapat
meningkatkan kecerdasan, fisik maupun mental dan
bisa digunakan untuk memberi pengalaman dalam
menghadapi tantangan. Dan pada penelitian yang
dilakukan oleh Rifki Fahrudin menggunakan metode
pengembangan prototype dengan desain penelitian

menggunakan metode deskriptif. Metode
pengumpulan  data  menggunakan  observasi,
dokumentasi dan wawancara. Alat perancangan

sistem yang digunakan untuk menggambarkan model
sistem termasuk dokumen flow diagram (flowmap),
data flow diagram (DFD) dan kamus data, sedangkan
perancangan basis data menggunakan normalisasi,
hubungan tabel dan diagram relasi entitas. Sistem
tersebut dapat membantu menangani administrasi
sewa dan laporan persewaan.[2]

Penelitian yang dilakukan Uswah Hasanah,
Novi Safriadi dan Tursina pada tahun 2015
menjelaskan bahwa Data masjid dari Departemen
Agama Kota Pontianak pada tahun 2014 berjumlah
305 masjid. Dari permasalah tersebut, penulis
membuat sebuah aplikasi pencarian jalur terpendek
untuk  menuju  masjid berbasis android yang
dibermanfaat untuk memberikan jalur terpendek
dengan metode location based service berdasarkan
posisi pengguna dengan menggunakan algortima
Djikstra dimana menggunakan prinsip Greedy, yaitu
mencari jalur terpendek dari satu titik ke titik lainnya
yang terhubung. Data pengujian jalur terpendek
menunjukkan bahwa algoritma dijkstra mampu
memberikan solusi jalur terpendek dari posisi
pengguna menuju masjid. Aplikasi juga memiliki

peta yang menampilkan lokasi masjid yang tersebar
di seluruh Kota Pontianak beserta peta lokasi masjid
di sekitar pengguna dengan radius maksimal 3 km
dari posisi pengguna. [3]

2.2. Outdoor Activity

Outdoor activity adalah sebuah kegiatan
pembelajaran di luar kelas dalam situasi dana lam
sebagai media pembelajaran bersifat menyenangkan
dan dapat melihat langsung dimana berotientasi pada
lingkungan dapat digunakan sebagai sumber belajar
dan pengetahuan. [4]
Alat Outdoor (Outdoor Gear) adalah perlengkapan
luar yang Kkita gunakan pada saat bepergian
khususnya traveling atau backpacking, seperti tas,
jaket, sepatu atau sandal. Untuk menjaga agar
kegiatan traveling kita tetap aman dan nyaman, kita
harus pintar-pintar dalam memilih outdoor gear
yang tepat.[5]

2.3. Location Base Service

Location based service (LBS) atau layanan
berbasis lokasi adalah melalui mobile device dengan
menggunakan mobile network, yang dilengkapi
kemampuan untuk memanfaatkan lokasi dari mobile
device tersebut. LBS memberikan kemungkinan
komunikasi dan interaksi dua arah. Oleh karena itu
pengguna memberitahu penyedia layanan untuk
mendapatkan informasi yang dia butuhkan, dengan
referensi posisi pengguna tersebut.[6]

2.4. Android Studio

Android Studio adalah sebuah IDE yang bisa
digunakan untuk pengembangan aplikasi Android,
dan dikembangkan oleh Google. Android Studio
merupakan pengembangan dari Eclipse IDE, dan
dibuat berdasarkan IDE Java populer, yaitu IntelliJ
IDEA. Android Studio direncanakan untuk
menggantikan Eclipse ke depannya sebagai IDE
resmi untuk pengembangan aplikasi Android.

Sebagai pengembangan dari Eclipse, Android
Studio mempunyai  banyak fitur-fitur  baru
dibandingkan dengan Eclipse IDE. Berbeda dengan
Eclipse yang menggunakan ADT, Android Studio
menggunakan Gradle sebagai build environment.
Fitur-fitur lainnya adalah sebagai berikut :

a. Menggunakan Gradle-based build system yang
fleksibel.

b. Bisa mem-build multiple APK .

c. Template support untuk Google Services dan
berbagai macam tipe perangkat.[3]

2.5. Google MAPS

Google Map APl Google Maps adalah layanan
gratis yang diberikan oleh Google dan sangat
popular.Google Mapsadalah suatu peta dunia yang
dapat kita gunakan untuk melihat suatu daerah.
Dengan kata lain,Google Maps merupakan suatu peta
yang dapat dilihat dengan menggunakan suatu
browser. Kita dapat menambahkan fiturGoogle Maps
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dalam web yang telah kita buat atau pada blog kita
yang berbayar maupun gratis sekalipun dengan
Google Maps APl.Google Maps APladalah suatu
library yang berbentuk JavaScript.[7]

2.6. Algoritma Dijkstra

Algoritma Dijkstra bisa disebut juga sebagai
algoritma greedy. Algoritma ini merupakan salah satu
algoritma yang digunakan untuk menyelesaikan jalur
terpendek dan tidak memiliki cost yang negatif.
Strategi greedy yang digunakan dalam algoritma ini
adalah setiap simpul dalam graph akan mencari nilai
yang minimum. Algoritma ini akan mencari jalur
dengan cost yang paling minimum antara titik yang
satu dengan titik yang lainnya. Selain itu, algoritma
Dijkstra juga bisa digunakan untuk menghitung total
biaya atau cost dari lintasan terpendek yang sudah
terbentuk (Fakhri, 2008).

Dalam dalam melakukan perhitungan dengan
algoritma Dijkstra ada beberapa skema umum yang
digunakan pada pencarian jarak terpendek, antara
lain:

1. Membuat 3 buah list, yaitu list jarak (list 1), list
simpul-simpul sebelumnya (list 2) dan list yang
sudah dikunjungi (list 3), serta sebuah variabel
untuk menampung simpul pada saat ini (current
vertex).

2. Dalam list jarak, diisi dengan nilai tak hingga,

kecuali simpul awal yang diisi dengan nilai 0.

Pada list 2, diisi dengan false.

Pada list 3, diisi dengan null.

Current vertex diisi dengan simpul awal (start).

Menandai current vertex sebagai simpul yang

telah dikunjungi.

7. Update list 1 dan 2 berdasarkan simpul- simpul
yang dapat langsung dicapai dari current vertex.

8. Update current vertex dengan simpul yang paling
dekat dengan simpul awal.

9. Lakukan langkah no 6 sampai semua simpul telah
dikunjungi.

Algoritma  Dijkstra memiliki kompleksitas
O(n2). Sehingga total waktu asimptotik komputasi
dalam mencari pasangan vertex terpendek adalah
T(n) = n.(n2) = O(n3). Dengan demikian algoritma
Dijkstra memiliki keuntungan lebih dalam hal
running time.[1]

ok w

3. ANALISA DAN PERANCANGAN

Peneltian pada penerapan Algortima Dijkstra
pada rancang bangun lokasi rental alat outdoor di
kota Malang berbasis Android dimana data yg
dimasukkan berupa data toko, dan koordinat lokasi
toko. Data masukakan tersebut akan dimodelkan
dalam sebuah persamaan matematika sehingga dapat
dilakukkan proses perhitungan.

Proses perhitungan dilakukan menggunakan
Algoritma Dijkstra dengan bahasa pemrograman
Java. Keluaran dari sistem ini berupa data identitas
dari toko, lokasi toko rental dengan jarak terdekat
dari pengguna dan jalur atau rute terpendek yang bisa
di lalui oleh pengguna menuju lokasi rental.

3.1. Blok Diagram

Proses perhitungan - Lokasi semua

- Input data toko
- Koordinat lokas;

toko (jarak )

dengan metode toko

- Identitas Toko

- Jarak lokas1
terdekat

Algoritma Dijkstra

Gambar 1 Blok diagram system

3.2. Flowchart Sistem

Dari penjelasan Gambar 2 yaitu User masuk ke
tampilan menu utama, di menu utama tersedia
beberapa pilihan menu yang ada, seperti :

1. Menu Zona pengetahuan yang berisikan sub menu
Gunung dan pantai.

Di sub menu Gunung, berisikan informasi tentang
tips cara mendaki gunung yang baik, hal apa saja
yang tidak boleh di lakukan ketika sedang
melakukan pendakian dan informasi tentang
gunung yang dekat dengan wilayah malang.

Disub menu Pantai, berisikan informasi tentang
tips cara berkemah di pantai, hal apa saja yang
tidak boleh di lakukakan ketika saat berada
dipantai, hiburan yang bias dilakukan saat berada
di pantai, serta informasi pantai yang dekat
dengan wilayah malang.

2. Menu Rekomendasi Harga, di menu ini akan
menampilkan tabel tentang daftar harga dari
setiap lokasi rental yang sudah didapatkan dari
survei tiap lokasi rental.

3. Menu Maps Google akan menampilkan beberapa
pilihan lokasi rental alat outdoor yang yang sudah
di rekomendasikan oleh pengembang dari setiap
lokasi yang ada lalu jika user ingin menuju lokasi
rental makan system akan menampilkan sebuah
jalur munuju satu lokasi yang sudah di pilih.

4. Menu Maps Perhitungan akan menampilkan satu
lokasi rental alat outdoor di kota Malang
berdasarkan jarak terdekat dari posisi user saat ini
(Real time) menggunakan algortima Djikstra
dengan membandingkan setiap lokasi rental alat
outdoor di kota Malang.

5. Menu About, berisikan tentang informasi tentang
aplikasi dan pengembang aplikasi.

6. Jika semua proses di menu sudah dilakukan maka
user dapat kembali ke menu utama atau
mengakhiri proses pada system.
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Gambar 2 Flowchart Sistem

4.  HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada Gambar 3 berikut adalah tampilan awal Menu
Utama Program tersebut terdapat dari 4 Buttom utama
yaitu, Zona Pengetahuan, Rekomendasi Harga, Toko
Rental dan About.

Rental Outdoor (SKRIPSI)

Gambar 3 Tampilan menu utama

Pada Gambar 4 manampilkan isi dari menu Zoana
Pengetahuan yang terdapat 2 sub menu yaitu, Pantai dan
Gunung

Rental Outdoor (SKRIPSI)

Gambar 4 Tampilan zona pengetahuan

Pada Gambar 5 menampilkan tips persiapan saat
mau berkemah atau camping di pantai

0 OO al | o M 7%

Rental Outdoor (SKRIPSI)

Tips saat mau camping di pantai

-

1. Tentukan berapa hari dan dengan siapa
Kamu akan camping

2. Persiapan alat tidak ribet, yang jelas
wajib bawa tenda dan peralatan memasak
Jika masih bingung n yang wajib

Gambar 5 Tips saat mau camping di pantai

Pada Gambar 6 menampilkan Kegiatan seru apa
saja yang dapat anda lakukan saat berada di panati

Rental Outdoor (SKRIPSI)

Kegiatan Seru Saat di Pantai

Gambar 6 Keglaian seru saat di pantai

Pada Gambar 7 menampilkan larang atau hal apa
saja yang tidak boleh anda lakukan saat berada di pantai
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Rental Outdoor (SKRIPSI)

Larangan Saat Berada di Pantai

1. Membuang Sampah Sembarang
hukan hanya berlaku di pantai
un berlaku di semua tampat wisata. Salah
an mengapa samp

ang di sekitar pantai, imbah tak terurai
ahayakan satwa liar seperti kura-kura
Sampah plastik kerap ditemukan di
liar sehingga benar benar mengancam
lingkungan. Jadi, kamu juga punya tanggung jawab
untuk melindungi satwa liar di pantai dan lautan.

ngat berbahaya

2. Menggunakan Handuk

Tak ada yang melarang untuk mengenakan pakaian
renang di pantai. Hanya saja dalam adat orang
Timur tidak layak jika ada perempuan menggunakan
pakaian renang berjalan mes Sebaiknya

Gambar 7 Larangan saat berada di pantai

Pada Gambar 8 menampilkan daftar dari lokasi
wisata pantai wilayah Malang yang dapat anda kunjungi.

or (SKRIPSI)

Lokasi Wisata Pantai Wilayah Malang

1. Wisata Pantai Tiga Warna Malang

quhkan keindahan gatis pant
juga pemandangan bawah lautnya
Tiga Warna Malang sangat terjaga
kebersihannya karena tempat wi
Kawasan Clungup Mangrovi
ini merupakan daerah kor i mangrove dan
dikelola oleh Bhakli Alam Sendang Biru sehingga
sangat diperhatikan sekali kelestarian dan
kebersihannya.

Lokasi Wisata Wisata Pantai Tiga Warna berada di
kawasan Clungup Mangrove Conservation tepatnya
di Desa Tambak Rejo, Kec Sumbemmanjing Wetan,
Kab Malang, Jawa Timur, Jadi setelah melewati
pintu masuk kawasan konservasi dilanjutkan

Gambar 8 Lokasi wisata pantai wilayah malang

Pada Gambar 9 menampilan tips persiapan saat
mendaki gunung untuk seorang pemula

029

Rental Qutdoor (SKRIPSI)

1. Cari gunung yang tidak terlalu tinggi
Pada kenyataannya, banyak pendaki pemula (yang
baru pertama kali mer yang langsung mendaki
gunung dengan ketin Tebih dari 3.000 mdpl
Semer, Merapi, bahkan Stamet. Namun, hal ini
kurang ankan mengingat mendaki gunung

bukanizh perjalanan biasa. Apalagi kalau dalam

Mereka yang langsung
biasanya diajak oleh teman dah lebih dulu
aki. Jadi, akan lebih
ensi qunung yang
tidak terialu tinggi untuk pendakian pertama. Banyak
kok gunung-gunung yang tingginya tidak sampai
3,000 mdpl dengan jalur pendakian
mudah, namun menmiliki pemand;
kalah keren. Gunung Prau,
umat ini meruoakan salal

gan yang tak
nya. Gunung sejuta
u aununa terbaik untuk

Gambar 9 Tips mendaki gunung untuk pemula

Pada Gambar 10 berikut adalah pantangan yang
tidak boleh di lakukan saat melakukan pendakian gunung

onKe

Rental Outdoor (SKRIPSI)

Pantangan Saat Mendaki Gunung

1. Terlalu memaksakan ego dan
mementingkan diri sendiri

Berdasarkan pengalaman saya selama ini,
dalam suatu kelompok dengan berbagai maca

bersifat egois dan terlaly
melakukan pendakian har
perlu kita

kelompok lebih penting dibandingkan dengan ambisi
oleh seseorang untuk mencapai puncak. Adakalanya
kita harus mengatahui batas kemampuan kita
masing-masing serta kondisi yang dihadapi. Bila
cuaca tidak memungkinkan seperti kondisi badai,
ada baiknya kita tidak melanjutkan pendakian.
Menunggu badai selesai kemudian barulah
memutuskan untuk tetap melakukan perjalanan ke
puncak atau harus segera turun gunung

Gambar 10 Pantangan saat mendaki gunung

Pada Gambar 11 berikut adalah daftar beberapa
lokasi dekat dengan wilayah Malang dimana anda dapat
melakukan pendakian bersama teman maupun Kkerabat
anda.

Rental Outdoor (SKRIPSI)

Gunung Yang Dekat Wilayah Malang

1. Gunung Panderman

Gunung Panderman adalah sebuah gunung di Kota
Batu, Jawa Timur, Indonesia, dengan puncaknya
Basundara yang berketinggian 2.045 mdpl. Kamu
bisa mendaki gunung ini dari jalur dusun Toyomerto
dan jalur patak banten. Puncaknya dikenal dengan
nama Puncak Basundara. Dengan tinggi yang
“hanya’ 2.045 mdpl, gunung ini cenderung lebih
cocok untuk pendaki pemula. Track pendakian
gunung ini juga tidak terlalu sulit. Sementara para
pendaki pemula menjadikan gunung ini sebagai
tujuan pendakian mereka yang pertama, para
pendaki senior bisa menjadikan qunung ini sebagai
tempat pelampias a rindu terhaday
suasana pendakian s ak tertahankan

2. Gunung Butak

Gambar 11 Gunung yang deket wilayah Malang

Pada Gambar 12 berikut adalah isi menu
rekomendasi harga dimana terdapat daftar harga dari
setiap lokasi rental alat outdoor di Kota Malang yang
sudah di survei oleh pengembang aplikasi.

Daftar Harga Rental Alat Otudoor

1.Arfuna Rental
Rental Alal Camping Malang
Buka Sotiap ar jam 08 Am - 08 P

2. Proliman Adventrip

Rental Alst Oudoar dan Tour Flanner
Buka Setiap Hari dari jam D8 Am - 08 Pm
Intn DA22! ]

Gambar 12 Daftar“h;lrgwa rental alat outdoor

5

Pada Gambar 13 menampilkan maps daftar lokasi
rental alat outdoor di Kota Malang contohnya Arjuna
Rental
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Tugu Malang
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Merde<a Malang
o
Google

Gambar 13 maps lokasi rental alat outdoor

Pada Gambar 14 berikut menampilkan jalur yang
dapat di lalui menuju tempat rental alat outdoor Arjuna
Rental

KalpataruNo.61 | %

o 1Tmnt B 1jam31 £ 1|

T
O J: Tim@r Outdeor

K4

Perféggkapan

Alfamart

\ndumgqg

/ Universitas
NegeriMalang |~ @ | |

11 mnt (6,4 km)

Rute tercepat saat ini, menghindari penutupan

jalan di JI. Bunga Coklat
Gambar 14 Jalur menuju Arjuna Rental

= TAHAP & LAINNYA

Pada Gambar 15 berikut adalah menampilkan
lokasi toko rental alat outdoor dengan jarak terdekat
berdasarkan posisi user menggunakan algoritma Djikstra.

Taman Rekrea!
Tlogoma

fibhuwana
aang P

o

Googl

Gambar 15 Maps* lokasi rental alat outdoor terdekat

Pada Gambar 16 berikut menampilkan jalur yang
dapat di lalui menuju tempat rental alat outdoor Ngecamp
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Gambar 16 Jalur menuju Ngecamp

Pada Gambar 17 berikut adalah menu about yang

berisikan  informasi  dari  pengembang  atau
programmer berserta informasi aplikasi seperti
spesifikasi  minimum  Android yang  dapat

menjalankan Aplikasi Rental Outdoor tersebut.
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Rental Outdoor (SKRIPSI)

INFORMASI PROGRAMMER DAN
APLIKASI

1418042
TEKNIK INFORMATIKA
ITN MALANG

Standar Spesifikasi Minimum Android Versi
4.1 (Jelly Bean)

Gambar 17 menu about
Tabel 1 berikut ini merupakan tabel hasil
pengujian fungsionalitas dari aplikasi berdasarkan
sistem operasi android yang di gunakan.

Tabel 1 Pengujian User

Pertanyaan Jawaban
y Ya [ Cukup | Tidak

Apakah tampilan Ul (User 7 3 0
Interface) aplikasi menarik
Apakah posisi lokasi dalam 8 2 0
peta sudah akurat
Apakah proses penentuan

! 8 2 0
rute sesuai harapan
Apakah pengoprasian

o 9 1 0

aplikasi mudah
Apakah semua menu
berfungsi dengan baik 0 0 10
Apakah aplikasi ini
bermanfaat bagi konsumen | 10 0 0
atau masyarakat
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Dari pengujian user pada Tabel 2 diatas
didapatkan data bahwa dari 10 user yang sudah di
berikan pertanyaan dapat disimpulkan bahwa rancang
bangun lokasi rental alat outdoor di kota Malang
bermanfaat bagi user dalam mencari lokasi dari rental
alat outdoor yang ada di kota Malang.

5. KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Setelah dilakukannya pengujian pada rancang

bangun lokasi rental alat outdoor di kota Malang

berbasis android, maka penulis mendapatkan kesimpulan
sebagai berikut :

1. Pada proses menentukan jalur dengan maps berjalan
dengan lancar

2. Pada Tabel 2 ada 8 user menyatakan posisi lokasi
rental dalam peta sudah akurat dan 2 orang cukup
akurat

3. Hasil pada Tabel 2 user menyatakan aplikasi sangat
bermanfaat untuk mencari lokasi rental alat outdoor
di kota Malang

4. Pada pada Tabel pengujian user 2 ada 7 user
menyatakan tampilan Ul (User Interface) aplikasi
menarik dan 3 user menyatakan cukp menarik.

5. Pada menu maps google user dapat menuju lokasi
rental alat outdoor dengan metode LBS dimana
posisi usernya dinamis atau real time sesuai posisi
saat ini

6. Pada menu maps perhitungan akan nenampilkan
lokasi rental terdekat dari jarak pengguna dengan
menerapkan algortima Djikstra.

7. Pada menu maps google user manampilkan semua
marker lokasi rental sedangkan pada menu
perhitungan hanya menampilkan 1 lokasi terdekat
dari dari posisi pengguna atau user.

8. Pada pengujian metode Djikstra setalah dilakukan
perbandingan dari setiap lokasi rental, didapatkan
hasil yang sesuai dengan perhitungan yang ada di
aplikasi yaitu lokasi rental Ngecamp.

5.2. Saran
Penarapan Alortiman Jdikstra pada rancang bangun
lokasi rental alat outdoor di kotang Malang berbasis
Android ini terdepat kekurangan dan kelebihan, sehingga
dibutuhkan saran untuk memperbaiki sistem ini.
Berikut ini adalah saran dari penilitian yang telah
dilakukan :
1. Penambahan marker data lokasi rental alat outdoor di
kota Malang
2.. Penambahan daftar harga alat rental pada menu
rekomendasi harga

3. Memperbaiki penulisan kalimat dari setiap tips-tips
pada menu zona pengetahuan

4. Memperbaiki menu map perhitungan agar dapat
menerapkan algortima Djikstra dengan posisi
usernya dinamis atau real time sesuai posisi saat ini.

5. Membuat database untuk menyimpan data dari
menu zona pengetahuan serta menu daftar harga
tanpa harus dimasukkan ke dalam script android

studio.
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