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ABSTRAK

Lembaga Keuangan Mikro (LKM) merupakan lembaga keuangan yang khusus didirikan untuk memberikan
jasa pengembangan usaha dan pemberdayaan masyarakat, Kantor Perusahaan yang terletak pada JI. Bringin RT.02
RW.03, Pener, Kertaharja, Kec.Kramat, Kabupaten Tegal. Sistem informasi penerimaan dan pengeluaran kas
yang sedang berjalan di PT LKM BKD Unit Balamoa dalam pencatatan penerimaan dan pengeluaran kas masih
manual dengan mencatat menggunakan buku. Dalam hal ini masih terjadi selisih dalam data sehingga
memperlambat proses pencarian, proses pencatatan kas setiap bulan. Sistem Penerimaan dan pengeluaran kas
berbasis website merupakan sofware yang berfungsi sebagai media data penerimaan dan pengeluaran kas. Sistem
dikembangkan menggunakan bahasa pemprograman PHP dengan basis data MYSQL. Data yang digunakan yaitu
data primer dan data sekunder. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan metode teknik
wawancara, quisioner, teknik observasi dan studi pustaka. Dimana penelitian yang dilakukan penerapan metode
tersebut dapat membantu memecahkan masalah yang sedang diamati. Disimpulkan bahwa sistem informasi
penerimaan dan pengeluaran kas dirancang untuk membantu menyelesaikan proses penerimaan dan pengeluaran
kas yang masih dilakukan secara konvensional menjadi sistem yang terkomputrisasi yang dapat berjalan pada

website dan mampu mengolah beberapa data.

Kata kunci : Kas, MYSQL, Website, Penerimaan, Pengeluaran, PHP

1. PENDAHULUAN

Lembaga Keuangan Mikro (LKM) merupakan
institusi  keuangan yang didirikan khusus untuk
memberdayakan masyarakat melalui pemberian
pinjaman atau pembiayaan usaha mikro. Kantor
Perusahaan tersebut berlokasi di JI. Bringin
RT.02/RW.03, Pener, Kertaharja, Kecamatan Kramat,
Kabupaten Tegal. Kegiatan utama LKM adalah
penghimpunan dana melalui tabungan dan penyaluran
dana melalui pinjaman kepada masyarakat, terutama di
desa Wiyalah, Kabupaten Tegal. Saat ini, sistem
informasi  untuk  pencatatan penerimaan dan
pengeluaran kas di PT LKM BKD Unit Balamoa
masih  menggunakan metode manual dengan
pencatatan  dalam  buku.  Keterbatasan ini
mengakibatkan ketidaksesuaian data dan
memperlambat proses pencarian serta pencatatan kas
bulanan.

Dalam perusahaan, sistem informasi berfungsi
untuk menghasilkan laporan yang relevan dengan
aktivitas dan kondisi perusahaan, serta untuk
mengevaluasi Kkinerja perusahaan melalui laporan
keuangan. Salah satu tujuan utama perusahaan, baik
jasa maupun industri, adalah memperoleh keuntungan,
yang diharapkan dapat memastikan kelangsungan
bisnisnya. Kas merupakan aset yang vital dalam siklus
operasional perusahaan.

Dalam hal ini masih terjadi selisih dalam data
sehingga memperlambat proses pencarian, proses
pencatatan kas setiap bulan. Oleh karena itu, dengan
adanya diperlukan sistem dalam  pencatatan
penerimaan dan pengeluaran kas pada PT LKM BKD
Unit balamoa ini tentunya dapat membantu
meyelesaikan permasalahan dan berharap sistem ini

dapat berjalan sesuai harapan dan dapat
mempermudah dalam penyajian informasi yang efektif
dan efesien.

2.  TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Sistem

Pengertian sistem sebagai berikut: Sistem adalah
sebuah tatanan yang terdiri atas sejumlah komponen
fungsional yang saling berhubungan dan secara
bersama-sama bertujuan untuk memenuhi suatu proses
atau pekerjaan tertentu [1].

Menurut Jantce TJ Sitinjak mengatakan bahwa
sistem sebagai berikut: Sistem merupakan suatu
rangkaian yang terdiri dari data, serangkaian prosedur
yang terhubung, personel, dan teknologi baik dalam
bentuk perangkat keras maupun perangkat lunak yang
berinteraksi satu sama lain sebagai kesatuan untuk
mencapai tujuan yang sama [2].

2.2. Informasi

Pengertian sebuah informasi sebagai berikut:
Informasi adalah kumpulan data yang telah diproses
dan diolah sehingga memiliki nilai yang lebih tinggi
bagi penerima. Hal ini membantu dalam proses
pengambilan  keputusan  dengan  memberikan
pemahaman yang lebih mendalam atau pandangan
yang lebih jelas terhadap situasi atau masalah yang
dihadapi [3].

Pendapat lain sebuah sistem yaitu sebagai
berikut: Informasi adalah data yang diolah menjadi
lebih berguna dan berarti bagi penerimanya, serta
untuk mengurangi ketidakpastian dalam proses
pengambilan keputusan mengenai suatu keadaan [4].
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2.3. Sistem Informasi

Sistem informasi sebagai berikut:  Sistem
informasi adalah cara yang diorganisasi untuk
mengumpulkan, memasukkan dan mengolah serta
menyimpan data, diorganisasi untuk mengelola,
mengendalikan dan melaporkan informasi sehingga
sebuah organisasi dapat mencapai tujuan yang telah
ditetapkan [5].

2.4. Metode Pengembangan SDL

Metode merujuk pada langkah-langkah atau
aturan yang digunakan untuk melakukan suatu
tindakan. Siklus Pengembangan Sistem (SDLC)
merupakan suatu rangkaian proses logis Yyang
diterapkan oleh seorang analis sistem untuk
membangun sebuah sistem informasi. Proses ini
mencakup tahapan-tahapan seperti pengumpulan
persyaratan, validasi, pelatihan, dan keterlibatan
pemangku kepentingan sistem.

2.5. Pengertian UML

UML (Unified Modelling Language) merupakan
salah satu alat bantu didunia pengembangan sistem
yang berorientasi obyek UML [6].

Dari uraian di atas dapat diambil kesimpulan
jenis-jenis diagram Unified Modeling Language
(UML) antara lain:

1. Usecase

Use case adalah rangkaian atau uraian

sekelompok yang saling terkait dan membentuk

sistem secara teratur yang dilakukan atau diawasi

oleh sebuah aktor [7].

2. Activity diagram

Activity diagram adalah pemodelan yang

dilakukan pada suatu sistem dan menggambarkan

aktivitas sistem berjalan. Activity diagram di

gunakan sebagai penjelelasan aktivitas program

tanpa melihat koding atau tampilan [8].

3. Sequence Diagram

Sequence diagram adalah representasi grafis

yang menunjukkan perilaku objek-objek dalam

sebuah skenario penggunaan dengan
menjelaskan urutan waktu dari kejadian objek
dan pesan yang dikirim dan diterima di antara

objek-objek tersebut [9].

4.  Class Diagram

Class Diagram merupakan sebuah Diagram kelas

adalah representasi visual dari struktur sistem

yang mencakup definisi kelas yang akan dibuat
untuk memenuhi kebutuhan fungsional sistem,
yang digunakan sebagai dasar dalam membangun

sistem [10].

2.6. Pengertian Kas

Kas adalah merujuk pada semua bentuk aset yang
dapat digunakan sebagai alat pembayaran atau untuk
memenuhi kewajiban. Ini mencakup rekening giro di
bank (kas di bank) dan uang tunai yang disimpan di
perusahaan (kas tunai) [11].

2.7. Penerimaan Kas

Penerimaan kas sebagai berikut : Penerimaan kas
merupakan sebagian besar dana tunai yang diterima
oleh perusahaan dari aktivitas pokok bisnis yang
dijalankan oleh perusahaan tersebut.

2.8. Pengeluran Kas

Pengeluaran kas sebagai berikut: Pengeluaran
kas adalah sebagian dari dana tunai yang dikeluarkan
oleh perusahaan untuk berbagai maksud, baik itu untuk
keperluan operasional inti maupun yang tidak terkait
dengan operasional.

2.9. Website

World wide web atau sering di kenal sebagai web
adalah suatu layanan sajian informasi yang
menggunakan konsep hyperlink (tautan), yang

memudahakan surfer (sebutan para pemakai komputer
yang melakukan browsing atau penelusuran informasi
melalui internet).

2.10. HTML

HTML adalah suatu bahasa pemrograman yang
digunakan untuk pembuatan halaman website agar
dapat menampilkan berbagai informasi baik tulisan
maupun gambar pada sebuah web browser.

2.11. PHP

PHP  (HyperText Markup  Language)
merupakan Bahasa pemrograman berbasis website
bersifat server-side, yang berarti kode program PHP
diproses seluruhnya di dalam web server.

2.12. Xampp

XAMPP merupakan perangkat lunak yang
berisi banyak sistem operasi. XAMPP terdiri dari
kompilasi dari beberapa sistem operasi, seperti
Apache, PHP, MySQL, dan Perl. XAMPP merupakan
alat penyedia empat sistem operasi dalam satu
perangkat lunak.

2.13. Mysql

Mysqgl adalah salah satu jenis databaseserver
yang sangat terkenal. Kepopulerannya disebabkan
MySQL menggunakan SQL sebagai bahasa dasar
untuk mengakses databasenya.

2.14. Sublime

Sublime Text merupakan perangkat lunak text
editor yang digunakan untuk membuat, mengedit suatu
aplikasi, mempunyai fitur plugin tambahan yang
memudahkan programmer.

2.15. ERD

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah
sebuah diagram yang digunakan untuk merancang
hubungan antar tabel-tabel dalam basis data.

3628



JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika)

Vol. 8 No. 3, Juni 2024

2.16. Penelitian Terdahulu

Tabel 1. Penelitian terdahulu

o

T NAAVENET |

Keterangan Tabel 1 :

Berdasarkan Penelitian yang dilakukan Oleh |
Gusti Ayu Juniar, Ni Made Estiyanti, Putu Datwika
pada tahun 2020 dengan judul “Rancang Bangun
Sistem Informasi Penerimaan dan pengeluaran Kkas,
Berbasis Website PT Pilar Bali Utama”. Dalam
Penelitian ini tersebut untuk membanguan aplikasi
pengeluaran dan penerimaan kas berbasies website,
Mysql digunakan sebagai databases dan php sebagai
bahasa pemprograman, metode yang digunakan dalam
pengembangan software adalah model waterfall.
meningkatkan peforma pengolahan data penerimaan
dan pengeluaran kas pada PT Pilar Bali Utama.

Berdasarkan Penelitian yang dilakukan Oleh
Felisa Deswana Sianturi, Rena Nainggolan, Duma
Megaria Elisabeth pada tahun 2022 dengan judul
“Perancangan Informasi Penerimaan dan Pengeluaran
Kas pada UD. Erna Tani Berbasis Web Menggunakan
Fremework Laravel”. Dalam penelitian ini tersebut
masih menggunakan manual dalam menjalankan
usahanya dan belum beralih menggunakan sistem
digital, dengan adanya sistem informasi penerimaan
dan pengeluaran kas berbasis web dengan fremeowrk
lavarel dan database Mysql guna meningkatkan kinerja
karyawan membuat laporan menjadi efektif dan
efisien.

Berdasarkan Penelitian yang dilakukan Oleh
Umar pada tahun 2020 dengan judul “Program
Aplikasi Penerimaan dan Pengeluaran Kas Berbasis
Web Pada PT Gagah Putra Satria Banjarmasin”.
Dalam Penelitian ini tersebut untuk membanguan
aplikasi pengeluaran dan penerimaan kas berbasies
website, Mysqgl digunakan asebagi databases dan php
sebagai bahasa pemprograman.

Berdasarkan Penelitian yang dilakukan Oleh
Andi Patappari, Khaerunnisah pada tahun 2022
dengan judul ‘“Perancangan sistem informasi
pendataan penerimaan dan pengeluaran kas berbasis
web pada kelompok bermain istigamah”. Dalam
Penelitian ini tersebut membahas Untuk itu dirancang
sebuah Sistem Infromasi Pendataan Penerimaan dan
Pengeluaran Kas Berbasis Web pada Kelompok
Bermain Istigamah memiliki fungsi yang dapat

membantu pengolahan data secara efektif. Dalam
penelitian ini penulis mennggunakan sistem yang
dirancang menggunakan bahasa pemprograman PHP
dan MY SQL sebagai databases.

Berdasarkan Penelitian yang dilakukan Oleh
Sulindra, Vivi Sahfitri pada tahun 2022 dengan judul
“Sistem Informasi Pada Pembangunan Perumshan
karyawan YKKP Berbasis Website penerimaan dan
pengeluaran kas ”. Dalam Penelitian ini tersebut
membahas Untuk itu dirancang sebuah Sistem
InfromasiPenerimaan dan Pengeluaran Kas Berbasis
Website dengan menggunakan metode waterfall yang
terdiri dari analisis, desain, pengkodean, dan pengujian
dalam merancang database dan UML untuk
perancangan sistemnya, xampp, dan MYSQL.

3. METODE PENELITIAN
3.1. Metode Pengumpulan Data

1. Metode Observasi
Observasi yaitu teknik pengumpulan data baik
secara langsung maupun tidak langsung terhadap
aktivitas yang berhubungan dengan cara
melakukan pengamatan ke PT LKM BKD Unit
Balamoa.

2. Metode Interview
Interview merupakan teknik pengumpulan data
melalui tanya jawab secara langsung dengan
pikah - pihak terikat, khususnya dengan bagian
yang berhubungan dengan objek penelitian
sehingga menghasilakan data dan informasi yang
di butuhkan.

3. Library Research
Library  Research merupakan metode
pengumpulan data dengan cara mengumpulkan
data dari berbagai sumber yang mendukung
penelitian baik itu di buku, jurnal ilmiah, maupun
artikel yang mendukung penelitian.

3.2. Metode Analisis dan Perancangan
a. Metode Analisis
Dalam analisis sistem dilakukan melalui 4
tahapan sebagai berikut:
1) Survei terhadap sistem yang sedang berjalan
2) Analisis terhadap temuan survei
3) Identifikasi kebutuhan informasi
4) ldentifikasi persyaratan sistem
b. Metode Perancangan

Pada tahap ini mulai untuk melakukan
permodelan berdasarkan hasil analisis. dalam
tugas akhir, metode perancangan yang digunakan
adalah metode Unified Modeling Language
(UML) untuk menjabarkan rancangan prosedur
sistem yang berjalan melalui beberapa tahapan,
yaitu :
1) Pembuatam Use Case
2) Pembuatan Squence Diagram
3) Pembuatan Activity Diagram
4) Pembuatan Class Diagram.
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4. HASIL DAN PEMBAHASAN Tabel 1. Tabel user
4.1. Rancangan Database No. [ Nams Field | Jenis | Lebar | Desimal | Keterangan
4.1.1. Rancangan Use case 1 1d_user nt |8 Auto_increment
2 nama varchar | 30
osermame varchar | 30

4 password vaschar | 255

) level varchar | 50
2. Nama File : karyawan
Media : Harddisk
2 = Isi : Data karyawan
Primary Key tid
Admir Panjang Record  : 300
Jumlah Record 1100
Struktur :-
| Tabel 2. Tabel karyawan
No. | Nama Faeld Jems Lebar | Desumal | Keterangan
1 ud mnt 8 Awo_increment
2 nama varchar | 30
3. | jabatan varchar | 30
4. | tanggal masuk | varchar | 255
— 3. Nama file : anggota
Gambar 1. Use Case sistem penerimaan dan Media : Harddisk
pengeluaran kas Isi : Data anggota
Primary Key . id_anggota
4.1.2. Normalisasi Panjang Record  :300
1) Data Pinjaman Jumlah Record  :300
Nama Jumlah Pinjaman | Tzl Pinjaman | Jenis Pinjaman | Id Pinjaman Struktur -
Tazlilkha | 1.000.000 2024-04-10 Bulanan 2011
Junedi | 2.000.000 2024-04-12 | Bulanan 2012 Tabel 3. Tabel anggota
Gambar 2. Normalisasi data pinjaman No [NamaField |Jenis [Lebar |Desimal |Keterangan
1. |1d_anggota | int 11 Primary Key
2) Data Anggota 2. | nama_anggota évan:har 30
Id Anggota Nama 3 | nik E varchar | 20
0115 Taslikha 4. | alamat | varchar | 30
330116 Tonedi 5. | jenis_kelamin Z varchar | 30
] no_hp varchar | 30
Gambar 3. Normalisasi data anggota
4. Nama File : pembayaran
3) Data Proses Media : Harddisk
TdPinjaman | Id Anggota | Tgl Pinjaman | Jumiah Pinjaman Isi - Data Pembayaran
2011 240113 2024-04-10 1.000.000 Primary Key : id_pembayaran
2012 240116 2014-04-12 2.00:0.000 Panjang Record -300
Gambar 4. Normalisasi data proses Jumlah Record :300
Struktur ;-
4.1.3. Spesifikasi Diagram
1. Nama File : user Tabel 4. Tabel pembayaran
Media * Harddisk No. | Nama Field Jenis | Lebar | Desimal | Keterangan
Isi : Data anggota 1. |id pembayaran | mt | 11 Primary
Primary Key : id_anggota Key
Panjang Record  : 300 7 | i anggotz mt |8
Jumlah Record : 300 T [l bayar E
Struktur - T umeh bayar T
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5. Nama File : pinjaman
Media : Harddisk
Isi : Data pinjaman
Primary Key :id_pinjaman
Panjang Record :300
Jumlah Record :300
Struktur D-

Tabel 5. Tabel pinjaman

No. | Nama Field Jenmiz | Lebar | Desimal | Keterangan
1. | id_pinjaman nt 11 Primary
Key
1. | tanggal pinjaman | date
3. | id_anggota mt |8
4. | jumlzh pinjaman | int 11
6. Nama File : simpanan
Media : Harddisk
Isi : Data Simpanan
Primary Key : id_simpanan
Panjang Record : 300
Jumlah Record : 300
Struktur D-
Tabel 6. Tabel simpanan
No. | Nama Field Jenis Lebar | Desimal | Keterangzan
1. | id_simpanan int 11 Primary
Key
1. | tanggal date
3. | id_anggota mnt 11
4. | jumlzh masuk | int 11
3. | jumlah keluar | int 11
6 | ealdo int 30
7. Nama File : pengambilan
Media : Harddisk
Isi : Data pengambilan
Primary Key . id_pengambilan
Panjang Record : 300
Jumlah Record : 300
Struktur -
Tabel 7. Tabel pengambilan
No. | Nama Field Jenis Lebar | Desimal | Keterangan
1. | id_pengambilan | int 10 Primary
Key
1. | tanggal date
3. | id_anggota char ]
4 [ jumlsh int i

4.1.4. Class Diagram

Gambar 4. Class diagram

4.2. Rancangan Proses
4.2.1. Activity Diagram

User Sistem

Mutal

Mengisi Username dan e —
Password 1 Memproses Data
)]

|

e,

Sesual
Tidak -~

Ya

| Mengelola Menu —v r‘1en3;n£.1ai:an
Menu
é

Selesai

Gambar 5. Activity diagram login

Keterangan gambar 5.

Ketika user memasuki website maka akan di
arahkan untuk login terlebih dahulu, dengan mengisi
memasukan username dan password, sistem akan
melakukan memproses data, jika sesuai sistem akan
menampilkan menu, dan mengelola Menu selesai
menu, jika salah akan kembali ke from login.
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Admm Sistem

Muia

: VREEER Monampiican "-“""'""]
[ Fiin Menu Anggota }""{ Data Anggota )

Tambsh Dan Ect
Anggota

Menyimpan
Data.

®

Selesa

Gambar 6. Activity diagram input data Anggota

Keterangan gambar 6.

Pada gambar activity input data anggota diatas
ketika admin ingin menambahkan data anggota.
Bagian sistem website akan menampilkan halaman
anggota, kemudian sistem akan menampilkan halaman
data anggota, admin tambah data atau edit anggota,
jika tidak sesuai akan kembali ke menu data angota,
jika sesuai sistem akan menyimpan data kemudian
selesai.

Kasir ‘ Sistem
Mulai T
I
[ Paih l.!enu MemmmIi'.xn};é'.ur.vn~
Pembayaran Pembayaran

‘_.—,
[ Input Pemba ava

— -~ Men xmpar
<__ Sempan? )— ¥
g I Q&ﬂ

{

Gambar 7. Activity diagram pembayaran

Keterangan 7.

Pada gambar activity input data pembayaran
diatas mejelaskan ketika kasir ingin menambahkan
data pembayaran. Bagian sistem website akan
menampilkan halaman pembayaran, kemudian Kkasir
akan menginput pembayaran, jika sudah simpan
bagian sistem website akan menyimpan data dan
selesai.

Kasir Sistem

Mulai

Y
Pilih Menu Pinjaman }—-

Menampilkan Halaman
Pinjaman

‘—
Menyimpan
Data

—

Selesai

Gambar 8. Activity diagram pinjaman

Keterangan gambar 8.

Pada gambar activity input data pinjaman diatas
mejelaskan ketika Kkasir ingin menambahkan data
pinjaman. Bagian sistem website akan menampilkan
halaman pinjaman, kemudian kasir akan menginput
pinjaman, jika sudah di simpan, kemudian bagian
sistem website akan menyimpan data dan selesai.

Kasir Sistem
Muai

1_L [Menampitkan Hataman
Pilh Menu Simpanan J— '
[ {____Simpanan_

X

)
[ Input Senpanan I"_

/\
_,/\S'W’im/ ~ r.'.enD-/;rauan
Ya L—rj

L))

Selesal

Gambar 9. Activity diagram simpanan

Keterangan gambar 9.

Pada gambar activity input data simpanan diatas
mejelaskan ketika Kkasir ingin menambahkan data
simpanan. Bagian sistem website akan menampilkan
halaman simpanan, kemudian kasir akan menginput
simpanan, jika sudah di simpan, kemudian bagian
sistem website akan menyimpan data dan selesai.
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Kasir Sistem

Mulai

Pilih Menu Menampilkan Halaman
Pengambilan Pengambilan

Input Pengambilan €

Menyimpan
Data

Selesai

Gambar 10. Activity diagram pengambilan

Keterangan gambar 10.

Pada gambar activity input data pengambilan
diatas mejelaskan ketika kasir ingin menambahkan
data pengambilan. Bagian sistem website akan
menampilkan halaman pengambilan, kemudian kasir
akan menginput pengambilan, jika sudah di simpan,
kemudian bagian sistem website akan menyimpan data
dan selesai.

e Sesteen Netus Pangatsa
Wi
Wt Outa Mediuban ek
Patteyarmn sats
4

| 3
Verrbwat Laporae I\Wrtz-v »= hawl
T pemRayace

fdanenma Hast

I I~ Lagoran

| Seesal

Gambar 11. Activity diagram laporan pembayaran

Keterangan gambar 11.

Pada gambar activity laporan pembayaran ketika
admin menginput data pembayaran kemudian bagian
sistem melakukan cek data apakah sesuai, jika tidak
sesuai akan kembali ke halaman input data
pembayaran , jika sesuai iya sitem akan menampilkan
hasil pembayaran bagian kasir akan membuat laporan
ketua pengelola akan menerima hasil laporan, dan
selesai.

A Sistem Kefua Pengeioa

iy

v | i—
| \ .* Melakuban cek

nput Duta Pngaman T data

\ [ L . )
[
T Tas 4 Ya
- e Seai 7
( | — v \
Menampdkar hasd
Pojaman

| |
Menmouat Laporae) |
*T

Menama FHas i

‘ ! Lyl Lagonn l

X
{ \
®
| Selcie

Gambar 12. Activity diagram laporan pinjaman

Keterangan gambar 12.

Pada gambar activity laporan pinjaman ketika
admin menginput data pinjaman kemudian bagian
sistem melakukan cek data apakah sesuali, jika tidak
sesuai akan kembali ke halaman input data pinjaman ,
jika sesuai iya sitem akan menampilkan hasil pinjaman
bagian admin akan membuat laporan ketua pengelola
akan menerima hasil laporan, dan selesai.

Ketua Pengelola ‘

Adme Sisterm
ki
SN, S— (r——
| - '“ fMelakuban ced
| irpet Data Simpanan asts
\ J . 1 |
Tisak ¥ Ya
dc Sesuai? > |
Memust Lporan Man sk an
Hasil Simpanan
‘—‘—‘ J 1 |
Menaama Hal |
N Laporan |
|
P
.\!}1

Salesal

Gambar 13. Activity diagram laporan simpanan

Keterangan gambar 13.

Pada gambar activity laporan simpanan ketika
admin menginput data simpanan kemudian bagian
sistem melakukan cek data apakah sesuai, jika tidak
sesuai akan kembali ke halaman input data simpanan ,
jika sesuai iya sitem akan menampilkan hasil
simpanan bagian admin akan membuat laporan ketua
pengelola akan menerima hasil laporan, dan selesai.
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Admin Sistem Ketua Pengelola

Mulai

I

Input Data Melakukan cek
Pengambilan data

A

|

Tidak Ya

Sesuai ?

Menampilkan
asil Pengambilan

Menerima Hasil
Laporan

Selesai

Gambar 14. Activity diagram laporan pengambilan

Keterangan gambar 14.

Pada gambar activity laporan pengambilan ketika
admin menginput data pengambilan kemudian bagian
sistem melakukan cek data apakah sesuai, jika tidak
sesuai akan kembali ke halaman input data
pengambilan. Jika sesuai iya sitem akan menampilkan
hasil pengambilan bagian admin akan membuat
laporan ketua pengelola akan menerima hasil laporan,
dan selesai.

User Sistem

Mulai

Pilin Profil

Pililh Lag Out

Memproses
permintaan

Selesai
Gambar 15. Activity diagram lagout

Keterangan gambar 15.

Ketika user memilih menu profil, memilih lag out
kemudian bagian sistem akan memproses permintaan
dan selesai.

4.2.2. Sequence Diagram

Keterangan gambar 16.

Ketika user membuka halaman login kemudian
input email dan password akan terjadi sistem
memproses data, proses validasi ada dua pilihan salah
dan benar, jika berhasil akan menyimpan data dan
tampil halaman utama, jika salah akan kembali ke
halaman login.

— . . o
o H ) O ()
T Nz A L\v// \J

/7 \ Haiaman Contro x
User Login Proses Menu
2 K ' Logn Utama

Halaman

Membusa

Input Emal

0an password |

v

Menysmpan

dala

Banar

Gambar 16. Sequence diagram login
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DR —

Datz Pertasaron
f————

& Sabees Monarsgdan Lipsan Hak
et Cala Pertiryaoan

|
»
4 Bt Oun trapsn
srh

Gambar 17. Sequence diagram data pembayaran

Keterangan gambar 17.

Admin masuk website ke halaman utama, pilih
menu admin kemudian mulai menginput data
pembayaran kemudian sistem memproses data.
Setelah data diproses, admin bisa melihat data
pembayaran, edit dan hapus data pembayaran
kemudian sistem akan menampilkan laporan hasil data
input pembayaran

nnnnn

& Sissem Meoampckan Laparsn Hasi |
"ot Dt Prjarran
H oh

Gambar 18. Sequence diagram data pinjaman

Keterangan gambar 18.

Admin masuk website ke halaman utama, pilih
menu admin kemudian mulai menginput data
pinjaman kemudian sistem memproses data. Setelah
data diproses, admin bisa melihat data pinjaman, edit
dan hapus data pinjaman kemudian sistem akan
menampilkan laporan hasil data input pinjaman.
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— — TR Keterangan gambar 21. -
/f KO U O v U Ketika user kehalaman utama, pilih menu lagout
I T di profil, kemudian sistem akan memproses dan user
. e akan keluar ke halaman login website tersebut.
o 4 oo 4.3. Pengujian Sistem
O - Tabel 8. Pengujian Sistem
B o il “Akuvits Penguian | Hasil vang diharapkan Hasll
H Pengujian
¥ -/ . T Khik menu karvawan Muncul tampian data karvawan Sukses
’ Khk meau anggota Muncul tambilan data anggota Sukses

Klik menu pembayaran | Muncul tamp data pembavaran | Sukses

Gambar 19. Sequence diagram data simpanan XUk ot sinnas | Muneal tunsibn dats i1 okass

Klik mesu ssmpanan Muncul tampifan data simpanan Sukses

Klik menu pengambilan | Muncul tampilan data pengambalan | Sukses
Keterangan gambar 19. Klik menu lapoan_____| Muncul tampilan data laporan _Sukses

Admin masuk website ke halaman utama, pilih
menu admin kemudian mulai menginput data .
simpanan kemudian sistem memproses data. Setelan ~ 44.  Rancangan Diagram Layar
data diproses, admin bisa melihat data simpanan, edit ~ 4-4.1. Struktur Tampilan
dan hapus data simpanan kemudian sistem akan
menampilkan laporan hasil data input simpanan. { Ty Pencainaiss den Pengetsatn Kas Bestess

Wobste pada PT L0 BHD UNIT BALAMOA
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Gambar 20. Sequence diagram datawpengambilan
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Keterangan gambar 20. {{ Lazom Srwnes |

Admin masuk website ke halaman utama, pilih
menu admin kemudian mulai menginput data

pengambilan kemudian sistem memproses data. Gambar 22. Rancangan layar struktur tampilan
Setelah data diproses, admin bisa melihat data

pengambilan, edit dan hapus data pengambilan 440 Rancangan Layar Dialog
kemudian sistem akan menampilkan laporan hasil data
input pengambilan.

Sefamat Datang

Sistem Informasi Penerimaan
dan Pengeluaran Kas
User

Halaman Control (T |
Utama Proses S
{1 Ke Halaman;
{ Utama | LOON
2 Piih Logout
Gambar 23. Rancangan layar dialog login
3 Bema:a!ugou!

Gambar 21. Sequence diagram lagout
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Gambar 25. Rancangan dialog layar kasir

Q

e catuioengeat2) )
SELAMAT DATANG DI WEBSITE PT LXM EXD UNIT SALAMOA

WARYANAN

yyyyyy

LAPORAN

Gambar 26. Rancangan dialog ketua pengelola

4.5. Manual Program
1) Halaman Login User

Deskripsi:
a. Admin membuka sistem website
b. Menampilkan halaman login
c. Masukan username dan password
d. Klik login

b.

C.

d.

2) Halaman Admin

<] $
SELAMAT DATANG Df WEBSITE PT LEM BXKD UNIT BALAMOA

Deskripsi :
a. Setelah admin masuk ke halaman website,

Admin bisa menambah, mengedit, menghapus,
dan mencetak laporan

. Jika ingin menambahkan data sesuaikan yang

dibutuhkan dan di isi kemudian klik simpan

Jika ingin mengedit data, klik tombol from edit
data, jika ingin hapus data, klik tombol hapus.
Jika ingin mencetak laporan yang dibutuhkan,
klik tombol print di samping tombol tambah data

3) Halaman Kasir

SELAMAT DATANG DI WEBSITE PT LXM BKD UNIT BALAMOA

Deskripsi:
a.

Setelah Kkasir masuk ke halaman website akan
muncul halaman ini

Kasir bisa menambah, mengedit, menghapus,
dan mencetak laporan.

Jika ingin menambahkan data sesuaikan yang
dibutuhkan dan di isi kemudian klik simpan

Jika ingin mengedit data, klik tombol from edit
data, jika ingin menghapus, klik tombol hapus

4) Halaman Print Laporan Pembayaran

Deskripsi:
a. Admin memilih input pembayaran yang akan di

print, kemudian klik print

b. Akan muncul laporan yang dibutuhkan.
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5) Halaman Print Laporan Simpanan

o
Deskripsi:
a. Admin memilih input simpanan yang akan di
print, kemudian klik print
b. Akan muncul laporan yang dibutuhkan.

6) Halaman Print Laporan Pinjaman

Deskripsi:
a. Admin memilih input pinjaman yang akan di
print, kemudian klik print
b. Akan muncul laporan yang dibutuhkan.

7) Halaman Print Laporan Pengambilan

Deskripsi:
a. Admin memilih input pengambilan yang akan di
print, kemudian klik print
b. Akan muncul laporan yang dibutuhkan.

8) Halaman Ketua Pengelola

Deskripsi:
a. Pada halaman ini, ketua pengelola bisa melihat
data karyawan dan data anggota
b. Ketua pengelola hanya bisa melihat laporan data
karyawan, laporan data angggota, laporan data
pembayaran, laporan data pinjaman, laporan data
simpanan, dan laporan data pengambilan.

5.  KESIMPULAN DAN SARAN

Setelah  mempelajari  permasalahan  yang
dihadapi dan juga solusi pemecahan yang ditawarkan,
maka dapat ditarik beberapa kesimpulan yang dapat
dirinci yaitu: Sistem yang ada saat ini masih
menggunakan manual dengan media buku sehingga
masih memungkinkan data akan hilang, rusak dengan
adanya penelitian ini untuk memecahkan masalah
tersebut yaitu membuat sistem agar dapat membantu
memudahkan admin dalam pencatatan data
penerimaan dan pengeluaran kas dengan sebuah sistem
yang terkomputerisasi.  Sistem dibuat dalam
pencatatan data penerimaan dan pengeluaran kas
tersebut yaitu aplikasi berbasis website, menggunakan
bahasa pemograman PHP dengan berbasis MySQL.

Untuk melengkapi apa yang telah dilakukan,
dibawah ini ada beberapa hal yang dapat diberikan
untuk penelitian dan pengembangan selanjutnya yaitu
Nantinya bisa menambahkan fitur agar nasabah bisa
mengakakses website agar menambah minat nasabah
dalam melakukan pengajuan pinjaman, menabung,
pengembangan sistem selanjutnya dapat memberikan
dampak yang positif dalam proses kerja yang lebih
mudah di dalam instansi, memudahkan karyawan
dalam mencatat pembukuan yang sesuai dengan
kebutuhan yang di perlukan bagi instansi.
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