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ABSTRAK

Dalam era digital yang terus berkembang, informasi menjadi kunci utama dalam meningkatkan efisiensi
operasional dan pengalaman pengguna dalam industri kopi. Kecerdasan buatan (Al) dan APl OpenAl menjadi
solusi inovatif untuk mengoptimalkan proses jual beli kopi berbasis mobile Android. Penelitian ini dilakukan
dengan tujuan untuk mengimplementasikan sistem jual beli kopi berbasis mobile Android dengan memanfaatkan
APl OpenAl untuk menghasilkan deskripsi produk kopi secara otomatis. Metode penelitian yang digunakan
meliputi studi literatur, pengumpulan data, desain sistem, dan implementasi sistem. Teknologi dan tools yang
digunakan untuk membangun aplikasi jual beli kopi berbasis mobile Android menggunakan Flutter, bahasa Dart,
kecerdasan buatan (Al), dan komponen pendukung lainnya. Implementasi teknologi Al ini diharapkan dapat
memberikan peningkatan bisnis yang signifikan dan memperluas hubungan antara penjual dan pembeli dalam

industri jual beli kopi berbasis mobile Android.

Kata kunci : APl OpenAl, Flutter, Kecerdasan Buatan, Kopi, Mobile Android.

1. PENDAHULUAN

Kopi merupakan salah satu komoditi perkebunan
yang memiliki nilai ekonomis yang cukup tinggi
diantara tanaman perkebunan lainnnya dan berperan
penting sebagai sumber devisa negara. Kopi juga
merupakan sumber penghasilan bagi tidak kurang
lebih dari 1,5 juta jiwa petani kopi di Idonesia [1].
Raharjo menyatakan keberhasilan agribisnis kopi
membutuhkan dukungan pihak yang terkait dalam
proses produksi kopi baik saat pengolahan maupun
pada saat pemasaran [2].

Dalam era digital saat ini, informasi tidak hanya
dianggap sebagai proses mekanisme yang diterapkan
pada saluran komunikasi, tetapi juga merupakan upaya
untuk menyusun sistem yang terpadu. Hal ini
bertujuan agar tingkat efisiensi dalam proses tersebut
meningkat dan menjadi lebih teratur [3].

Dalam konteks industri kopi, informasi menjadi
tantangan utama untuk meningkatkan pengalaman
pengguna dan mengoptimalkan efisiensi. Oleh karena
itu, integrasi teknologi menjadi solusi menarik untuk
mengatasi tantangan tersebut. Saat ini banyak
teknologi modern yang sudah menggunakan
kecerdasan buatan untuk memberikan kinerja yang
maksimal. Kecerdasan buatan (Al) muncul sebagai
teknologi yang berkembang dengan kemampuan
mesin untuk memproses informasi dan memberikan
tanggapan, mirip seperti cara manusia berfikir dan
berinteraksi [4].

Teknologi ini menawarkan kemampuan untuk
merevolusi cara kopi dibeli dan dijual. Salah satu
kemajuan terpenting dalam bidang Al adalah API
OpenAl menyediakan akses bagi pengembang untuk
menggunakan model pemrosesan bahasa alami [5].

Dalam penggunaan APl OpenAl pada sistem jual
beli kopi berbasis mobile Android ditingkatkan
dengan kecerdasan buatan, yang memungkinkan untuk
menghasilkan deskripsi produk kopi secara otomatis
dan memberikan pengalaman yang lebih baik melalui
fitur deskripsi produk yang disempurnakan dan
memberikan rekomendasi produk yang lebih personal
dan responsif.

Penelitian berfokus pada pemanfaatan Flutter
sebagai kerangka kerja untuk membangun aplikasi
sistem jual beli kopi berbasis Android. Flutter
dikembangkan oleh Google, dengan teknologi open
source yang kondusif untuk pengembangan aplikasi
yang kompatibel dengan platform Android dan iOS.
Flutter menggunakan bahasa pemrograman Dart, yang
ditandai dengan sintaks gaya-C yang sederhana, yang
diinovasi oleh Google [6].

Dengan menggunakan teknologi Al ini bertujuan
untuk meningkatkan efisiensi operasional dan
memperkuat hubungan antara penjual dan pembeli
dalam industri jual beli kopi berbasis mobile Android.

2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Kecerdasan Buatan

Kecerdasan buatan adalah cabang ilmu komputer
yang memungkinkan mesin untuk meniru kecerdasan
manusia dalam pemecahan masalah, pengambilan
keputusan, dan pembelajaran mandiri menggunakan
teknik seperti pembelajaran mesin dan jaringan saraf
tiruan [7].

2.2. Application Programming Interface (API)

Application Programing Interface (API) adalah
antarmuka yang memungkinkan berbagai perangkat
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lunak atau aplikasi untuk berkomunikasi dan berbagi
data secara efisien. Memungkin pengembang
mengintegrasikan fungsionalitas dari satu aplikasi ke
aplikasi lainnya tanpa harus membangun semuanya
dari awal [8].

2.3. OpenAl

OpenAl adalah perusahaan teknologi Al
terkemuka mengembangkan model-model kecerdasan
buatan yang canggih. Perusahaan ini terkenal
menciptakan berbagai teknologi Al seperti GPT
(Generative Pre-trained Transformer) [9]. Tujuanya
adalah memajukan riset dan pengembangan dalam
bidang kecerdasan buatan untuk kebaikan masyarakat
secara luas.

2.4. Flutter

Flutter merupakan sebuah framework open
source dan SDK dari Google untuk dapat
mengembangkan aplikasi dengan operasi Android dan
i0S. Bahasa dart digunakan oleh framework ini dalam
penulisan kodenya [10]. Flutter memiliki perbedaan
dengan bahasa pemrograman lain yang dapat meng-
compile code dalam native-code (seperti Android
NDK, LLVM, AOT-compiled) dalam build aplikasi
tanpa interpreter pada prosesnya, sehingga dapat lebih
cepat dalam tahap compile-nya [11].

2.5. Android

Android merupakan salah satu sistem operasi
mobile yang berbasis kernel linux dengan beberapa
modifikasi, yang dirancang untuk perangkat seluler
layar sentuh seperti telepon genggam dan tablet [12].

2.6. Dart

Dart adalah bahasa yang dioptimalkan klien
untuk aplikasi berbagai platform. Bahasa ini
dikembangkan oleh Google dan digunakan untuk
membangun seluler, dekstop, server, dan web. Dart
adalah bahasa yang berorientasi objek, berbasis kelas,
dengan sintaks C-syle. Dart dapat dikompilasi ke kode
asli atau Javascript. Ini mendukung antarmuka, mixin,
kelas abstrak reified, dan tipe inferensi [13].

3. METODE PENELITIAN
3.1. Studi Literatur

Metode penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini melibatkan langkah-langkah yang
terstruktur. Pertama, dilakukan studi literatur dengan
mencari informasi dari sumber-sumber terpercaya
seperti jurnal dan website untuk menganalisis
pengembangan kecerdasan buatan dan peran API
OpenAl dalam industri jual beli kopi. Kedua,
pengumpulan data dilakukan dari berbagai sumber
yang relevan untuk memperoleh informasi terkait
implementasi teknologi Al dalam bisnis kopi.
Selanjutnya, desain sistem disusun dengan merancang
model fisik sistem jual beli kopi berbasis mobile
Android yang terintegrasi dengan APl OpenAl.
Terakhir, implementasi sistem dilakukan dengan

membangun sistem sesuai desain yang telah
dirancang, termasuk penerapan APl OpenAl untuk
menghasilkan deskripsi produk kopi secara otomatis.
Evaluasi sistem dilakukan untuk memastikan kinerja
yang optimal. Dengan menggunakan metode
penelitian ini, diharapkan dapat memberikan
pemahaman yang mendalam tentang penerapan
kecerdasan buatan dan APl OpenAl dalam
meningkatkan efisiensi operasional serta memperkuat
hubungan antara penjual dan pembeli dalam industri
jual beli kopi berbasis mobile Android.

4.  HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini akan memaparkan hasil dari
pembahasan dari aplikasi yang telah dibangun. Tujuan
implementasi adalah untuk menerapkan desain ini
pada jual beli kopi berbasis Android. Sistem ini
mengimplementasikan OpenAl API. Sistem terdiri
dari banyak menu yang dapat mendukung proses
penjualan kopi berbasis Android [14]. Berikut adalah
hasil dari pembahasan aplikasi.

4.1. Halaman Utama

Pada bagian halaman utama, menampilkan
tampilan awal dan pengguna dapat klik tombol mulai
untuk masuk pada halaman selanjutnya.

Gambar 1. Halaman Utama

4.2 Beranda

Pada bagian beranda akan menampilkan
keseluruhan menu yang memuat berbagai pilihan
produk dan kategori dari produk.
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Gambar 2 Beranda
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4.3 Generate Deskripsi
Bagian ini merupakan tampilan dari bagian
deskripsi produk.

Luwak Blossom

Gambar 3. Deskripsi dengan Al

Selanjutnya, saat pengguna memilih pada salah
satu produk, maka pengguna dapat melihat deskripsi
dari produk yang ditampilkan secara otomatis. Bagian
deskripsi akan selalu menampilkan kalimat yang
berbeda sesuai dengan kalimat yang telah digenerate
oleh OpenAl setiap kali pengguna Kklik tombol
“Deskripsi”.
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Gambar 4. Output deskripsi dari Al

4.4 Admin Page

Bagian ini berfungsi agar admin dapat mengelola
data produk seperti menambah nama produk,
deskripsi, dan harga produk, serta admin dapat
menghapus dan edit data produk yang telah
ditambahkan.

&«

Espresso
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Adenium Eastern
Bubuk Kopi

$35.00

King Floral
Bubuk Kopl ra
$26.00

Gambar 5. Admin Page

5. KESIMPULAN DAN SARAN

Dengan penerapan APl OpenAl, aplikasi sistem
jual beli kopi berbasis mobile Android ini mampu
memberikan rekomendasi produk kopi yang menarik
dan sesuai dengan minat pembeli. Melalui tahapan
yang digunakan meliputi studi literatur, pengumpulan
data, desain sistem, dan implementasi sistem, dapat
memberikan pemahaman yang mendalam tentang
penerapan kecerdasan buatan dan APl OpenAl dalam
meningkatkan efisiensi operasional serta memperkuat
hubungan antara penjual dan pembeli dalam industri
jual beli kopi berbasis mobile Android.

Saran untuk pengembangan selanjutnya agar
penelitian ini dapat diperluas dengan melibatkan lebih
banyak data dan variasi produk kopi, melakukan
evaluasi respons pengguna yang lebih mendalam, serta
mempertimbangkan integrasi fitur-fitur tambahan
seperti sistem rekomendasi produk yang lebih canggih
dan personalisasi yang lebih mendalam untuk
meningkatkan pengalaman berbelanja pengguna
dalam industri jual beli kopi.
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