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ABSTRAK

Dengan kemajuan teknologi informasi, e-commerce telah meningkat secara signifikan karena kebutuhan
akan kemudahan akses melalui perangkat mobile. Solusi untuk mengubah e-commerce menjadi format berbasis
mobile yang responsif diperlukan karena platform berbasis web atau desktop tidak lagi memadai. Untuk
meningkatkan efisiensi pengelolaan deskripsi produk, penelitian ini mengembangkan aplikasi e-commerce
berbasis mobile yang menggunakan framework Flutter dan menggunakan Google Generative Al menggunakan
API Gemini. Metode penelitian ini mencakup desain aplikasi dan perancangan sistem dengan diagram alur kerja
untuk memastikan integrasi APl Gemini. Hasilnya menunjukkan bahwa mengubah tampilan website e-commerce
menjadi versi mobile meningkatkan efisiensi pengelolaan deskripsi produk. Hasil uji fungsionalitas, responsivitas,
dan kinerja aplikasi memuaskan. Penelitian ini diharapkan dapat membantu pengembangan aplikasi e-commerce

yang lebih responsif dan efisien.

Kata kunci: APl Gemini, Google Generative Al, E-commerce, Flutter, Aplikasi Mobile

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi merujuk pada
kemajuan dan inovasi dalam ranah teknologi yang
terkait dengan pengumpulan, pengolahan,
penyimpanan, dan penyebaran informasi. Dampak
positif dari kemajuan ini termanifestasi dalam
kemudahan yang diberikan serta peningkatan efisiensi

dalam berbagai kegiatan organisasi. Contohnya,
penerapan teknologi informasi sebagai sarana
komunikasi  elektronik  yang  memungkinkan

peningkatan layanan kepada masyarakat [1].

Di era digital saat ini, e-commerce telah menjadi
bagian integral dalam kehidupan masyarakat.
Pertumbuhannya yang pesat dalam beberapa dekade
terakhir mendorong platform e-commerce menjadi
salah satu cara utama untuk berbelanja, baik bagi
konsumen maupun bisnis. Namun, dengan semakin
maraknya penggunaan perangkat mobile, website e-
commerce yang dirancang untuk desktop saja tidak
lagi cukup untuk memenuhi kebutuhan pengguna.
Diperlukan solusi yang memungkinkan pengguna
untuk mengakses e-commerce dengan mudah dan
nyaman di perangkat mobile mereka.

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan
aplikasi e-commerce berbasis mobile menggunakan
framework Flutter serta mengintegrasikan fitur
deskripsi produk berbasis Google Generative Al
dmenggunakan APl Gemini untuk meningkatkan
efisiensi pengelolaan produk. Penelitian ini bertujuan
untuk memastikan responsivitas aplikasi di berbagai
perangkat, meningkatkan aksesibilitas pengguna
melalui antarmuka yang responsif, serta menyediakan
solusi yang memungkinkan pengelolaan deskripsi

produk yang konsisten dan up-to-date secara otomatis.

Penelitian ini membahas implementasi Al dalam
pengembangan aplikasi e-commerce, dengan fokus
pada APl Gemini. APl Gemini memungkinkan
otomatisasi fungsi penting seperti pembuatan deskripsi
produk berdasarkan data yang ada, meningkatkan
efisiensi dan konsistensi informasi. APl ini
mendukung integrasi mudah dengan platform e-
commerce, memastikan deskripsi produk selalu up-to-
date dan menarik.

Penelitian ini diharapkan berkontribusi pada
pengembangan aplikasi e-commerce berbasis mobile,
serta menunjukkan bagaimana APl  Gemini
meningkatkan efisiensi pengelolaan deskripsi produk.

2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1. E-commerce

E-commerce telah menjadi bagian integral dari
kehidupan sehari-hari, dengan pertumbuhan yang
signifikan dalam beberapa dekade terakhir. Dengan
meningkatnya penggunaan internet dan perangkat
mobile, platform e-commerce telah berkembang
menjadi salah satu cara utama untuk berbelanja, baik
untuk konsumen maupun bisnis. E-commerce, sering
dikenal sebagai perdagangan elektronik, mengacu
pada pembelian dan penjualan barang dan jasa
menggunakan internet atau platform digital lainnya.
Perdagangan online merupakan teknologi bisnis baru
di mana produk diperdagangkan secara online atau
melalui sarana elektronik oleh penjual [2].
Perdagangan elektronik menjadi semakin lazim,
karena ada kebutuhan bagi penjual dan pembeli untuk
menyelesaikan transaksi [3].
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2.2. Aplikasi Mobile

Aplikasi mobile merupakan perangkat lunak
yang dirancang khusus untuk dijalankan pada
perangkat mobile seperti smartphone atau tablet.
Aplikasi ini dapat mengakses berbagai fitur dan
layanan perangkat mobile, seperti kamera, lokasi,
sensor gerak, dan lainnya, serta dapat terhubung
dengan internet untuk mengakses konten dan layanan
online. Singkatnya, aplikasi adalah sebuah program
yang berjalan pada sebuah perangkat untuk
menjalankan fungsi tertentu untuk pengguna atau
aplikasi lain, dan dapat digunakan dengan skrip
tertentu. Di sisi lain, perangkat seluler dapat dianggap
sebagai alat transportasi dari satu lokasi ke lokasi lain
[4]. Aplikasi mobile, juga dikenal sebagai aplikasi
untuk perangkat bergerak, adalah aplikasi dalam
bentuk aplikasi yang dikembangkan dengan
menggunakan program komputer untuk digunakan
pada perangkat bergerak seperti tablet, smartphone,
dan jam tangan pintar [5].

2.3. Android Studio

Android Studio adalah sebuah lingkungan
pengembangan terpadu (IDE) sumber terbuka untuk
membuat aplikasi Android. Dibuat oleh Google dan
dibangun di atas IntelliJ IDEA, Android Studio
menawarkan berbagai fitur dan alat yang dibutuhkan
pengembang untuk membuat aplikasi Android yang
inovatif dan berkualitas tinggi. Android adalah sistem
operasi seluler yang dikembangkan oleh Google yang
dirancang khusus untuk perangkat seluler seperti tablet
dan smartphone.Sebagai salah satu sistem operasi
mobile paling populer di dunia, Android menawarkan
lingkungan yang kuat dan fleksibel bagi pengembang
untuk menciptakan berbagai jenis aplikasi dan
pengalaman pengguna. Android SDK menyediakan
alat dan kerangka kerja untuk pemrograman Java
(API1) vyang dibutuhkan untuk mengembangkan
aplikasi menggunakan bahasa pemrograman Java pada
platform Android [2]. Seiring perkembangan zaman,
android menjadi sebuah device yang sigap dalam
berinovasi [6]. Android merupakan subset perangkat
lunak untuk perangkat mobile yang meliputi sistem
operasi, middleware, dan aplikasi inti yang dirilis oleh
Google[1].

2.4. Flutter

Flutter adalah sebuah framework open-source
yang dikembangkan oleh Google untuk membangun
antarmuka pengguna (Ul) aplikasi mobile. Flutter
menggunakan bahasa pemrograman Dart dan
menyediakan berbagai widget Ul yang kaya dan dapat
disesuaikan untuk membuat aplikasi mobile yang
indah dan responsif. Proyek Flutter yang ditulis dalam
bahasa pemrograman Dart dan memiliki fitur AOT
(Ahead-of-Time) memungkinkannya untuk digunakan
tanpa perlu diterjemahkan lebih lanjut ke platform
arsitektur asli [4].

2.5. Dart

Dart adalah bahasa pemrograman yang
digunakan oleh Flutter untuk mengembangkan
aplikasi mobile, web, dan server. Dirancang oleh
Google, Dart merupakan bahasa yang modern, efisien,
dan mudah dipelajari. Dalam tinjauan pustaka ini, Kita
akan membahas pengertian, fitur, dan kelebihan Dart
sebagai landasan teori untuk pengembangan aplikasi
dengan Flutter. Dart adalah bahasa tingkat tinggi yang
digunakan dalam manajemen memori otomatis
(garbage collection), yang membuat aplikasi dapat
berjalan lebih cepat di banyak platform [7]. Dart
merupakan bahasa untuk mengembangkan aplikasi
modern yang mudah digunakan, memiliki kinerja
implementasi yang tinggi, dan dapat digunakan tanpa
perlu melakukan kompilasi secara konstan [8].

2.6. Kecerdasan Buatan

Kecerdasan Buatan (Artificial Intelligence, Al)
adalah cabang dari ilmu komputer yang berfokus pada
pembuatan sistem yang mampu melakukan tugas-
tugas yang biasanya membutuhkan kecerdasan
manusia. Tugas-tugas ini termasuk pemahaman
bahasa alami, pengenalan suara, visi komputer,
pengambilan keputusan, dan pemecahan masalah.
Kecerdasan Buatan dipelajari di berbagai bidang
seperti robotika, pemrosesan gambar, pembelajaran
mesin, pengenalan suara, sistem pengenalan suara, dan
sistem pakar. Perangkat lunak sistem pakar adalah
sebuah program komputer yang dapat memfasilitasi
proses kognitif dan pemahaman seseorang untuk
menyelesaikan masalah tertentu [9].

2.7. API Gemini
APl Gemini  (Application  Programming
Interface Gemini) merupakan antarmuka

pemrograman aplikasi yang dikembangkan oleh
Google untuk memanfaatkan kemampuan Al generatif
mereka, khususnya model bahasa generatif seperti
Gemini. Gemini adalah model kecerdasan buatan yang
dilatih untuk menghasilkan teks, memberikan
tanggapan alami dan kontekstual dalam percakapan,
serta melakukan berbagai tugas berbasis bahasa. LLM
Gemini dapat digunakan untuk bebragai keperluan,
seperti meringkas teks, menjawab pertanyaan,
mengklasifikasikan ~ data, = melakukan  analisis
sentimen, mengekstrak data, membuat content,
membuat kode program, dan melakukan percakapan
[10]. Saat ini, Gemini Ultra menjadi model LLM
pertama yang dapat mengalahkan manusia dalam
MMLU (massive multitask language understanding),
yang menggunakan kombinasi dari 57 bidang ilmu,
mulai dari matematika, fisika, sejarah, hukum,
pengobatan dan juga etika dalam pengujian baik
mengenai pengetahuan umum mau pun kemampuan
pemecahan masalah dengan nilai skor mencapai 90%,
melampaui skor GPT-4 yang mendapat nilai 86,4%
[11].
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3. METODE PENELITIAN

3.1. Desain Aplikasi E-commerce dengan Flutter
Desain aplikasi e-commerce menggunakan

Flutter dirancang untuk memberikan pengalaman

belanja yang optimal di perangkat mobile dan desktop.

Fitur utama yang dibangun berupa:

a. Navigasi Pengguna: Login, browsing produk,
melihat detail produk, dan menambahkan ke
keranjang untuk melakukan checkout.

b. Antarmuka Pengguna (Ul): Desain
responsif dan intuitif.

c. Integrasi API: Menggunakan Google Generative
Al APl Gemini untuk otomatisasi deskripsi
produk.

yang

3.2. Perancangan Sistem

Perancangan  sistem  meliputi  pembuatan
beberapa diagram untuk menggambarkan struktur dan
alur kerja aplikasi. Admin dapat menambah, mengedit,
dan mengelola produk, termasuk mengunggah
gambar, menetapkan kategori, nama, harga, stok, dan
menghasilkan deskripsi otomatis menggunakan API
Gemini. Admin juga dapat melihat semua produk dan
pesanan.

User dapat melihat produk di beranda, mencari
produk, melihat informasi pengiriman dan produk
terbaru, mengelola keranjang belanja, serta melakukan
checkout. User juga dapat mengakses profil untuk
login, mengubah tema, dan memperbarui informasi.

3.2.1. Perancangan Use Case Diagram

Menurut Sukamto dan Shalahuddin, diagram
use case adalah alat pemodelan yang digunakan untuk
menggambarkan perilaku sistem informasi yang akan
dikembangkan [12].

Ecommarce Syse

Gambar 1. Use Case

Pada gambar 1 Use Case diagram ini
menggambarkan interaksi Admin dan User dengan
sistem e-commerce. Diagram ini menunjukkan fungsi-
fungsi utama dalam sistem e-commerce dan interaksi
kedua aktor tersebut dengan sistem.

3.2.2. Perancangan Activity Diagram

Menurut Sukamto dan Shalahuddin, diagram
aktivitas menggambarkan aliran kerja atau aktivitas
dalam sebuah sistem, proses bisnis, atau menu yang
ada pada perangkat lunak [12].
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Gambar 2. Activity

Pada gambar 2 activity diagram ini
menggambarkan alur kerja Admin dan User dalam
sistem e-commerce. Diagram ini menunjukkan
langkah-langkah dan keputusan utama yang diambil
dalam sistem dari awal hingga akhir.

3.3. Perancangan Sequence Diagram

Menurut Sukamto dan Shalahuddin, sequence
diagram menampilkan perilaku antar objek dalam
sebuah use case dengan melakukan pendekatan pada
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masa hidup objek serta pesan-pesan yang dikirim dan
diterima antar objek. [12].
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Gambar 3. Sequence

Pada gambar 3 sequence diagram ini
menggambarkan alur interaksi antara Admin dan User
dengan sistem e-commerce. Diagram ini memetakan
langkah-langkah interaksi antara aktor dan sistem
dalam urutan yang logis

3.3. Pengembangan Aplikasi
Tahap pengembangan
beberapa langkah berikut

aplikasi  mencakup

3.3.1. Pengaturan Lingkungan Pengembangan

Mengatur lingkungan pengembangan dengan
menginstal Flutter SDK, Android Studio, dan Visual
Studio Code.

3.3.2. Pembuatan Proyek Flutter
Membuat  proyek  Flutter  baru  dan
mengonfigurasi struktur proyek.

3.3.3. Implementasi Fitur Utama

Mengimplementasikan fitur-fitur utama seperti
autentikasi pengguna, browsing produk, melihat detail
produk, menambahkan produk ke keranjang,
checkout, serta integrasi dengan APl Gemini untuk
deskripsi produk.

3.4. Integrasi APl Gemini

Integrasi APl Gemini akan dilakukan dengan
menggunakan API untuk mengakses dan memproses
informasi dari website e-commerce. Langkah-langkah
integrasi meliputi:

a. Mengonfigurasi Kunci APIl:  Untuk dapat
mengimplementasikan Al pada aplikasi e-
commerce ini, maka harus mengatur kunci (key)
API yang diperlukan untuk mengakses layanan
API Gemini. Google telah membuka API Gemini
untuk pengembang perangkat lunak dan bisnis
yang ingin menggunakan kemampuan Gemini
pada aplikasi buatan mereka [13].

b. Menghubungkan dengan Backend: Menyusun
endpoint yang menghubungkan aplikasi dengan
APl Gemini.

c. Implementasi Deskripsi Produk Otomatis:
Menggunakan API untuk menghasilkan deskripsi
produk secara otomatis berdasarkan data produk.

3.5. Pengujian Aplikasi
Aplikasi e-commerce akan diuji dengan
menggunakan metode pengujian integrasi. Pengujian
ini dilakukan untuk memastikan bahwa aplikasi dapat
berfungsi dengan baik di berbagai platform dan
perangkat. Tahapan pengujian meliputi:
a. Pengujian Fungsional: Memastikan semua fitur
utama berfungsi dengan baik.
b. Pengujian Responsif: Memastikan tampilan
antarmuka responsif di perangkat pengguna.
c. Pengujian  Kinerja: Memastikan aplikasi
berfungsi dengan optimal termasuk penggunaan
penyimpanan perangkat.
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d. Pengujian Integrasi API: Memastikan bahwa
integrasi dengan APl Gemini pada deskripsi
produk berjalan lancar dan menghasilkan
deskripsi produk yang akurat.

4.  HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1. Tampilan Aplikasi Mobile

Berikut adalah tampilan aplikasi E-commerce
Berbasis Mobile menggunakan Flutter dengan fitur
fitur deskripsi produk otomatis dengan menggunakan
Google Generative Al dengan AP1 Gemini:

4.1.1. Tampilan Halaman Home

G- v

Gambar 4. Tampilan menu home

Pada gambar 4 adalah halaman menu home
pada aplikasi E-commerce merupakan yang berisikan
logo toko ataupun nama aplikasi yaitu 5mart Shop dan
berisi daftar kategori produk yang dijual dan keranjang
belanja berisi daftar produk yang telah dipilih oleh
pengguna untuk dibeli. Pengguna dapat mengklik
keranjang belanja untuk melihat detail produk yang
ada di dalamnya dan untuk melanjutkan proses
checkout.

4.1.2. Tampilan Halaman Search

a

v -
l ‘
DRESS GAUN MIDI

Gambar 5. Tampilan menu search

Pada gambar 5 adalah halaman menu pencarian
(Search) pada aplikasi E-commerce 5mart Shop
memiliki beberapa fungsi berikut: Pengguna dapat
mencari produk dengan mengetikkan nama produk,

dan kategori produk pada bar pencarian dan Pengguna
dapat memfilter hasil pencarian berdasarkan nama
produk,kategori produk,dan merek produk. Pengguna
dapat menambahkan produk ke keranjang belanja
dengan mengklik tombol "Tambah ke Keranjang".
Pengguna dapat melihat isi keranjang belanja mereka.

4.1.3. Tampilan Halaman Cart

€ Placed orders

Whoops

Cart cartis empty

Add preducts to the cart i order o view it

zzzzzzz

Gambar 6. Tampilan menu cart

Pada gambar 6 adalah halaman menu cart pada
aplikasi E-commerce 5mart Shop tersebut, memiliki
beberapa fungsi ini termasuk menampilkan daftar
produk yang telah dipilih, menampilkan subtotal
belanja, menampilkan ongkos kirim, menampilkan
user pembeli dan menampilkan tombol "Lanjutkan
Belanja".

4.1.4. Tampilan Halaman Profile

b G
wita

% Smart Shop

Please login!!!

General
(D viewed recently >

Address >

Settings

q Light Mode

Search cart

Gambar 7. Tampilan menu profile

Pada gambar 7 adalah tampilan menu profile
pada aplikasi Smart Shop memiliki banyak fungsi
yang membantu pengguna untuk mengelola akun
mereka, melihat riwayat pembelian mereka, mengelola

4235



JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika)

Vol. 8 No. 3, Juni 2024

alamat pengiriman mereka, mengelola wishlist
mereka, mengubah preferensi mereka, dan keluar dari
akun mereka.

4.1.5. Tampilan Halaman Dashboard Screen

Gambar 8. Tampilan menu dashboard screen

Pada gambar 8 adalah menu dashboard screen
dibuat khusus untuk bagian admin pada aplikasi Smart
Shop memiliki fungsi untuk mengelola toko dengan
mudah dan efisien. Fungsi-fungsi ini termasuk
menambahkan produk baru, melihat daftar produk,
melihat daftar pesanan, memproses pesanan,
mengelola kategori produk, mengelola pengguna,
melihat statistik penjualan, dan mengelola pengaturan
toko.

4.2.  Implementasi Fitur APl Gemini Berbasis Al
4.2.1. Integrasi APl Gemini Deskripsi Produk
Dalam aplikasi 5mart Shop bagian Admin,
kami menggunakan API dari Google Generative Al
(dikenal sebagai Gemini) untuk menghasilkan
deskripsi produk secara otomatis berdasarkan gambar
yang diunggah. Berikut adalah penjelasan tentang
bagaimana integrasi ini dilakukan dalam program.
Pastikan bahwa kunci APl yang diperlukan sudah
disiapkan yaitu:
“API KEY=your google generative ai api key”
Kunci API ini digunakan untuk otentikasi saat
melakukan permintaan ke APl Gemini.

4.2.2. Mengimpor Pustaka yang Diperlukan

Kami menggunakan paket flutter_dotenv untuk
memuat variabel lingkungan dari file .env, serta paket
google_generative_ai untuk berinteraksi dengan API
Gemini seperti gambar 9 dibawah ini:

Gambar 9. Mengimpor kode pustaka yang diperlukan

4.2.3. Fungsi untuk Menghasilkan Deskripsi

Kami membuat fungsi
_startGenerateDescription yang akan memanggil API
Gemini untuk menghasilkan deskripsi produk
berdasarkan gambar yang diunggah:

Gambar 10. Kode untuk menghasilkan deskripsi
Kami juga menambahkan tombol di Ul yang

akan memicu fungsi_startGenerateDescription ketika
ditekan:

onPressed:

child: Text

Gambar 11. Kode startGenerateDescription

4.2.4. Tampilan dan Pengujian Fungsionalitas
Pada bagian ini, mengimplementasikan fitur
deskripsi produk otomatis dengan menggunakan
Google Generative Al dengan APl Gemini yang
diimplementasikan dalam aplikasi E-commerce 5mart
Shop. Implementasi ini dirancang untuk membantu
pengguna dalam berinteraksi dengan aplikasi dan
mendapatkan informasi yang mereka butuhkan dengan
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cepat dan mudah. Berikut adalah rincian dari tampilan
dan pengujian fungsionalitasnya:

<« Upload a new product (¥ Upload a new product

Clothes

Generate Description

## Buat si kecil tampil
Gaun Elegan nan Mewah

* Edit Product

€ Upload a new product

TAS TRAVELPRO

# Tampil Profesional dan Stylish dengan
Tas Travelpro Platinum Elite Tote!

199 67 **Perpaduan sempurna antara gaya can

fungsi**

enerate Description
ate Descript Berslaplah untuk tampil elegan dan

profesional dengan tas Travelpro Platinum

Gambar 13. Tampilan fitur deskripsi produk (2)

nal dan Stylish dengan ‘
num Elite Tote!

* Upload Product % Upload Product

Pada halaman gambar 12 dan gambar 13,
pengujian fungsionalitas utama dari fitur tersebut
dengan Google Generative Al menggunakan kunci
APl Gemini ini meliputi kemampuan untuk
mengunggah dan mengedit produk, termasuk
mengelola gambar produk dan menghasilkan deskripsi
produk secara otomatis dengan bantuan berbasis Al.
Pengguna dapat mengisi form untuk nama produk,
harga, kategori, dan jumlah produk, dengan validasi
yang memastikan semua data yang diperlukan diisi
dengan benar. Gambar produk dapat dipilih, diganti,
atau dihapus dengan mudah, dan proses unggahan atau
pengeditan produk ditangani dengan mulus dengan
feedback visual seperti loading indicator dan notifikasi
toast. sedangkan fungsi Generate Description

menggunakan model Al untuk menghasilkan deskripsi
produk yang menarik.

Dengan fitur ini, pengguna dapat menghasilkan
deskripsi produk secara otomatis hanya dengan
memilih gambar produk yang ingin diunggah.
Prosesnya dijalankan dengan menekan tombol
"Generate Description”. Setelah gambar dipilih,
program akan menggunakan APl Gemini untuk
menghasilkan deskripsi yang menarik berdasarkan
gambar yang dipilih tersebut. Deskripsi yang
dihasilkan kemudian ditampilkan di dalam form
deskripsi produk, sehingga pengguna dapat mengedit
atau menambahkan informasi lain sesuai kebutuhan
sebelum mengunggah produknya. Dengan fitur ini,
pengguna dapat menghemat waktu dan usaha dalam
membuat deskripsi produk yang menarik, sehingga
meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan toko online
mereka. Aplikasi ini  memiliki  fungsionalitas
mengelola dan menyimpan data produk di Firebase,
termasuk menyimpan gambar di Firebase Storage
untuk mengakses variabel lingkungan, berinteraksi
dengan Firebase untuk menyimpan data produk dan
gambar, serta pengguna untuk memilih gambar produk
dari galeri atau kamera mereka. Selain itu, integrasi
dengan Google Generative Al menggunakan kunci
APl Gemini untuk menghasilkan deskripsi produk
secara otomatis berdasarkan gambar yang dipilih, yang
membantu dalam menciptakan konten yang menarik

dan meningkatkan efisiensi.

4.3.  Analisis Sistem
4.3.1. Analisis Fungsional

Pengujian ini dilakukan sebagai seorang
pengguna yang menggunakan aplikasi 5mart untuk
pertama kalinya, yang bertujuan untuk mengevaluasi
pengalaman pengguna awal saat menggunakan
aplikasi  tersebut. Pengujian dilakukan untuk
memastikan semua fitur berfungsi sesuai Yyang
diharapkan.

4.3.2. Login dan Registrasi
Proses verifikasi dan autentikasi pengguna
berfungsi dengan baik tanpa kendala.

Smart Shop
Welcome back!
©) Emall address
@ wevneeen e
orgot i
=] Log
OR CONNECT USING
(G sign in with google
New here? Sign up
[ = = & |

Gambar 14. Fitur Login
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Pengguna melakukan register terlebih dahulu jika
tidak pernah mendaftar atau memiliki akun pada
aplikasi ini sebelumnya. Jika sudah selesai melakukan
register, pengguna langsung diarahkan ke halaman
awal aplikasi. Pada halaman profil, pengguna dapat
melihat tampilan profil sesuai data pada form login
atau register yang telah diisi sebelumnya.

;“:’P;ﬁ 5mart Shop

£

5mart Shop ”
cindi
‘ﬂ cindiiit23@gmail.com

Welcome back!
Your welcome message

e General
QR 0 All Order >
Wishlist D
& cindi (D Viewed recently >
cindiii123@gmail.com Address >
) oo ©  settings
) s ® q Light Mode @

@ Q 9 2

Home Search Cart Profile

Gambar 15. Fitur Register dan Tampilan Profil

;";T:’? Smart Shop

Smart Shop i
cindi
‘ﬁ cindiii123@gmail.com

Welcome back!

cindiil123@gmail.com

General
B ereenens ®
0 All Order >
Forgot password?
Wishlist >
-] Login .
@ Viewed recently >
R CONNECT USING
CERERNTE . Address >
G Sign in with google Guest?
Settings
New here? Sign up d Light Mode @

@) Q @ 2

Home Search Cart Profile

Gambar 16. Lakukan Login Setelah Register

Pengguna diberikan pesan kesalahan yang
menunjukkan bahwa alamat email yang Anda
masukkan sudah digunakan oleh akun lain. Hal ini
terjadi ketika pengguna mencoba untuk mendaftarkan
akun baru atau mengubah alamat email pada akun
yang sudah ada. Kondisi lainnya yang dapat terjadi
yaitu pengguna salah memasukkan halaman email atau
password sesuai pengisian yang dilakukan pada
halaman register.

£

The supplied auth
credential is incorrect,
malformed or has expired.

The email address is
already in use by another

account.

OK

Gambar 17. Pesan Kesalahan

4.3.3. Pencarian dan Filter Produk
Fitur pencarian dan filter dapat mengembalikan
hasil dengan cepat dan akurat.

:A“r Search products ki
o {55 Search products

Q search X
Q  dress X

buku Dell Gaming @ Dress Midi

ns g égggoua 0 1508 (]

| g

Acer Asnire 5 Lenovo

A & A& & o e @& 2

Gambar 18. Fitur Pencarian (Search)

!:5 Smart Shop

gREE Q, search X
)
\FA’I’F\“O g ﬂ

Dell Gaming ® Ac"_AsP"es
400000001 Gaming

1400000

" e @

:‘: ,‘; Laptops

Latest arrival

buku
. ¥
11§

Categories
5 S
1 Q@ = (¢
Phones  Laptops  Electronics  Watches
3

n@a@

Clothes. Shoes Books  Cosmetics

Lenovo
[ ] Q s & Ideavad Sli...

Gambar 19. Fitur Kategori Sebagai Filter Produk
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4.3.4. Keranjang Belanja

Proses penambahan produk ke keranjang untuk
melakukan checkout berjalan lancar. Pada aplikasi ini,
pengguna dapat menambahkan produk pada wishlist
dengan mengklik tombol suka. Tombol suka yang
awalnya Jika ingin menambahkan produk pada cart
maka dapat mengklik add to cart sehingga aksi
tersebut secara cepat merubah tombol menjadi in cart
yang artinya berhasil menambahkan produk-produk
tersebut langsung ke dalam cart.

< Smart Shop < 2% wishlist (1) g

Smart Shop

Dell Gaming ®

1400000
0008 ]

-

Dell Gaming 14000000005 Dell Gaming 14000000008

GllD -G
About this item InLaptops  About this item In Laptops

## Taklukkan Dunia Game dengan Dell
Gaming Laptop Terbaru!

it Taklukkan Dunia Game dengan Dell
Gaming Laptop Terbaru!

**BARUI** Slap-siap untuk pengalaman  **BARUI** Siap-siap untuk pengalaman
gaming yang tak tertandingi dengan gaming yang tak tertanding! dengan
laptop gaming Dell terbaru. Ditenagal Iaptop gaming el terbaru. Ditenagai
oleh prosesor canggih dan gratis oleh prosesor canggih dan grafis

[ - o < [ - o o | - 0o < |
Gambar 20. Menambahkan Produk ke Dalam Wishlist

< Smart Shop

< 5mart Shop W can()

Dol Gaming
.
4020001 (o)

a

Dell Gaming 14000000008
Dell Gaming 14000000008
D - oD
About this item INL3ptops apoue this item n Laptops

## Taklukkan D
Gaming Laptop Terbar,

Game dengan Dell  wy 7oikkan Dunia Game dengan Dell

Gaming Laptop Terbaru!

5 ‘g o Total (1 products/1 items)
**BARUI** Siap-siap untuk pengalaman  «BaRUI** Siap-siap untuk pengalaman 1 400000000.0 Checkow
K tert

ngi dengan

Il terbaru. Ditenagai o Q @
ih dan grafis g

.

[ - o < | = o < = o < |
Gambar 21. Menambahkan Produk ke Dalam Cart

0 Q o o}

Home Search Cart Profile

Gambar 22. Penanda Jumlah Produk Pada Cart

4.3.5. Analisis Responsif

Pengujian  responsif  bertujuan  untuk
memastikan bahwa tampilan antarmuka pengguna
(U1) aplikasi responsif dan berfungsi dengan baik pada
perangkat mobile pengguna. Melakukan pengujian
responsif dengan mengubah mode terang dan gelap
pada tampilan aplikasi. Proses pengujian mencakup
memastikan bahwa teks dan elemen Ul tetap dapat
dibaca di kedua mode, kontras warna cukup untuk
kenyamanan mata, dan tidak ada elemen yang hilang
atau terdistorsi ketika beralih antara mode gelap dan
terang.

Pada aplikasi 5mart Shop ini, peralihan dari
mode gelap ke terang terlihat jelas dengan perubahan
warna pada font aplikasi, yang awalnya berwarna
hitam, menjadi warna putih. Elemen-elemen pada

aplikasi tidak hilang atau terdistrosi serta tidak
mengalami perubahan warna sama sekali.

'"M; Smart Shop L
a cindi @) cindi
-y cindiii123@gmail.com cindiii123@gmail.com
General General
©) Anorder > @ ~norder
Wishlist > . Wishlist
O Viewed recently > @ Viewed recently
Address > . Address
Settings Settings
d Light Mode (] " Dark Mode
E- e o
A | @ e
Home Search Cart Profile

ey

Es :’: Smart Shop

e | S
d " ﬁ
' -

eASy FREE s Tersy
O &) &/ IRO)
REruRe?, %, pp\\\(’ Skippy

Latest arrival

! buku

Latest arrival

buku P
P Gaming
¥
£ ¢ ¢
1$

Categories Categories
= ATy
5 i N 11
3| (] | 8]
I Q » O K
Phones Laptops  Electronics ~ Watches Phones Laptops  Electronics  Watches
o @ ® o Mol
Clothes Shoes Books Cosmetics Clothes Shoes

a Q @ 2

Home Search Cart Profile

Gambar 24. Perbandingan Mode Terang dan Gelap

4.3.6. Analisis Kinerja

Pengujian  kinerja  aplikasi  melibatkan
pemantauan beberapa aspek, salah satunya adalah
penggunaan penyimpanan. Penggunaan penyimpanan
mencakup pengukuran jumlah ruang penyimpanan
yang digunakan oleh aplikasi setelah instalasi dan
pemantauan perubahan penggunaan penyimpanan
seiring waktu dan aktivitas aplikasi. Pada awalnya,
setelah mengunduh aplikasi, total penggunaan
penyimpanan adalah 28,5 MB. Dari jumlah tersebut,
28,5 MB digunakan oleh aplikasi itu sendiri,
sedangkan tidak ada penggunaan untuk data dan cache.

Setelah melakukan berbagai aktivitas seperti
registrasi, login, mencari  produk,  serta
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menambahkannya ke wishlist dan cart, penggunaan
penyimpanan meningkat menjadi 30,3 MB. Dalam
peningkatan ini, ukuran aplikasi tetap 28,5 MB,
sementara penggunaan untuk data meningkat menjadi
324 KB dan cache menjadi 1,5 MB.

5.  KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil dan pembahasan diatas dapat
disimpulkan aplikasi E-commerce berbasis mobile
yang dikembangkan menggunakan Flutter
mengimplementasikan berbagai fitur yang dapat
mempermudah pengguna dalam berbelanja online.
Integrasi APl Gemini dari Google Generative Al untuk
deskripsi produk otomatis terbukti efektif. Fitur ini
agar admin menghasilkan deskripsi produk yang
menarik secara otomatis berdasarkan gambar yang
diunggah, meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan
toko online. Pengujian fungsionalitas fitur ini
menunjukkan bahwa pengguna dapat dengan mudah
mengunggah dan mengedit produk, mengelola gambar
produk, dan menghasilkan deskripsi produk berbasis
Al dengan validasi form yang memastikan semua data
yang diperlukan diisi dengan benar. Integrasi dengan
Firebase juga penyimpanan data produk dan gambar
secara efisien. Analisis sistem menunjukkan bahwa
fitur login dan registrasi berfungsi dengan baik tanpa
kendala, fitur pencarian dan filter produk bekerja
dengan cepat dan akurat, dan proses penambahan
produk ke keranjang berjalan lancar.

Pengujian responsif memastikan bahwa Ul
aplikasi berfungsi dengan baik pada perangkat mobile
dalam mode terang dan gelap. Pengujian Kinerja
aplikasi menunjukkan bahwa penggunaan
penyimpanan tetap efisien meskipun melakukan
berbagai aktivitas seperti registrasi, login, pencarian
produk, dan penambahan produk ke wishlist dan cart.
Untuk penelitian selanjutnya, disarankan untuk
mengembangkan lebih lanjut integrasi dengan
teknologi Al guna meningkatkan pengalaman
pengguna dan efisiensi dalam aplikasi. Selain itu, perlu
dilakukan evaluasi lebih lanjut terhadap respons
pengguna  terhadap  fitur-fitur ~ yang  telah
diimplementasikan untuk meningkatkan kualitas
layanan aplikasi. Analisis lanjutan terhadap performa
aplikasi juga diperlukan untuk memastikan skalabilitas
dan stabilitas yang optimal seiring dengan
pertumbuhan jumlah pengguna dan data.
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