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ABSTRAK

Penelitian ini menjawab perlunya suatu sistem untuk memudahkan pelaporan kemajuan kinerja mingguan
mahasiswa selama kegiatan praktek kerja lapangan (PKL) di Universitas Nahdlatul Ulama Al-Ghazali Cilacap.
Permasalahan penelitian yang teridentifikasi adalah belum adanya fitur upload laporan kinerja mingguan pada sistem
monitoring PKL yang ada. Tujuannya adalah untuk mengembangkan sistem dengan fungsionalitas tambahan yang
memungkinkan mahasiswa dengan mudah melaporkan kemajuan kinerja mingguan mereka selama PKL. Metodologi
yang digunakan meliputi tinjauan literatur, analisis kebutuhan, dan tahap perancangan, dengan pengumpulan data
dilakukan melalui pengamatan langsung terhadap pengguna sistem pemantauan PKL yang ada. Pengembangan ini
menggunakan metode Agile. Hasil penelitian menunjukkan bahwa tahap perancangan aplikasi telah selesai, dengan fokus
pada pembuatan antarmuka yang ramah pengguna untuk mengunggah kemajuan kinerja PKL. Implikasi dari studi ini
mencakup peningkatan kemudahan pelaporan bagi mahasiswa PKL, peningkatan keamanan dan pengelolaan data
melalui integrasi Firebase, dan potensi fitur untuk berfungsi sebagai alat evaluasi bagi universitas dan kepala program

studi.
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1. PENDAHULUAN

Keberadaan teknologi internet kini sudah
menjadi  kebutuhan yang menunjang kemudahan
manusia dalam  mendapatkan informasi  [1].
Pengembangan sistem teknologi informasi menjadi
faktor utama untuk meningkatkan kemudahan dalam
mendapatkan informasi termasuk dalam Kkegiatan
monitoring praktek kerja lapangan (PKL). Praktek
Kerja Lapangan (PKL) merupakan implementasi
sistematis dan sinkron antara program pendidikan
sekolah dengan program penguasaan keahlian yang
diperoleh di lapangan kerja secara langsung [2], yang
mana kegiatan PKL ini adalah kegiatan yang wajib
dilaksanakan oleh perguruan tinggi, salah satu nya di
Universitas Nahdlatul Ulama Al-Ghazali Cilacap.
Pada pertengahan pelaksanaan kegiatan akan
dilakukan kegiatan monitoring (pemantauan) oleh
guru pembimbing ke masing-masing IDUKA (industri
dan dunia kerja) yang sudah di jadwalkan [3].
Monitoring adalah suatu proses pengumpulan dan
analisis informasi dari penerapan suatu program
termasuk mengecek secara reguler untuk melihat
apakah kegiatan/program itu berjalan sesuai rencana,
sehingga masalah yang dilihat/ditemui dapat diatasi
[4]. Dari penelitian sebelumnya monitoring PKL ini
sudah memiliki banyak fitur namun belum ada
pengembangan pada fitur upload pelaporan
perkembangan kinerja perminggunya. Dalam kegiatan
monitoring PKL ini sangat diperlukan sistem yang bisa
membantu pengguna dalam melaporkan
perkembangan Kinerja ditempat PKL nya sehingga
bisa memberikan penilaian terhadap kampus untuk
melihat seberapa prospek perusahaan dalam mendidik
mahasiswa  yang  mengikuti  PKL. Dalam

monitoring, praktik kerja lapangan, pengembangan teknologi informasi, kinerja mahasiswa, metode

pengembangan sistem ini dibutuhkanlah sebuah
platform pengembangan salah satu nya adalah
Firebase. Firebase merupakan platform untuk aplikasi
realtime, Ketika data berubah, maka aplikasi dengan
Firebase akan meng-update secara langsung melalui
setiap perangkat (device) baik web atau mobile [5].
Dari permasalahan diatas, peneliti melakukan
pengembangan monitoring PKL pada penambahan
fitur upload perkembangan Kkinerja perminggu
mahasiswa  PKL, yang diharapkan  dapat
mempermudah pengguna dalam meng-upload data
perkembangan Kinerja perminggu nya pada saat PKL.

2. TINJAUAN PUSTAKA

Pada penelitian terdahulu yang dikembangkan
oleh ( Noviana, 2021) pengembangan monitoring PKL
nya yaitu dengan menambahkan fitur unduh sertifikasi
praktek kerja lapangan yang sudah divalidasi oleh guru
pembimbing dan pihak instansi [6]. Dalam penelitian
ini pengembangan Aplikasi Pemantauan Praktek Kerja
Lapangan (PKL) telah menjadi topik penting dalam
konteks pendidikan perguruan tinggi, dimana
mahasiswa diharapkan mendapatkan pengalaman
praktis yang berharga di lapangan. Di era digital saat
ini, aplikasi mobile dapat menjadi solusi yang efektif
untuk menyatukan dan mengelola kegiatan PKL
dengan lebih efisien. Namun, tantangan utama dalam
pengembangan aplikasi semacam ini adalah untuk
memastikan ketersediaan data secara real-time,
kemudahan penggunaan, dan keamanan informasi,
Serta kemudahan penggunaan fitur di dalam aplikasi.
Hasil dalam penelitian ini yaitu dengan menambahkan
ada nya fitur upload laporan kinerja mahasiswa PKL
per minggunya.
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2.1. Pengembangan

Pengembangan merupakan proses rekayasa dari
serangkaian unsur yang disusun bersama-sama untuk
membentuk suatu produk [7].

2.2. Aplikasi

Aplikasi adalah suatu program komputer yang
dibuat untuk mengerjakan dan melaksanakan tugas
khusus dari pengguna [8]. Aplikasi merupakan
informasi deskriptif pada salinan tercetak dan betuk-
bentuk maya yang menggambarkan pengoperasian dan
penggunaan program-program [9].

2.3. Monitoring

Monitoring merupakan suatu proses atau
kegiatan pengumpulan data serta menganalisa
informasi dari penerapan suatu program termasuk
mengecek secara terus menerus dan reguler untuk
melihat apakah kegiatan atau program yang dibuat
berjalan dengan yang diharapkan dan sesuai dengan
rencana sehingga masalah yang dilihat dan ditemui
dapat segera langsung diatasi sehingga meminimalisir
masalah yang lebih besar terjadi [10].

2.4. Praktek Kerja Lapangan (PKL)

Praktek kerja lapangan adalah kegiatan yang
dilaksanakan di dunia kerja (industri/usaha) sebagai
pembelajaran, pendidikan, atau pelatihan yang
disesuaikan dengan kompetensi (keahlian) di
bidangnya [11].

2.5. Firebase

Firebase adalah teknologi yang relatif baru untuk
menangani sejumlah besar data yang tidak terstruktur
dalam mengembangkan aplikasi [12]. Firebase saat
ini menjadi sebuah alternatif database yang handal
yang mampu memberikan informasi secara cepat [13].

3. METODE PENELITIAN
3.1. Prosedur Penelitian

PERMASALAHAN

sTUDI
LITERATUR
| SELESAI
N ]

Gambar 1. Diagram alir penelitian
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:

Penjelasaan dari tahapan diatas adalah sebagai
berikut:

3.2. Permasalahan

Pada tahap ini menjelaskan permasalahan dari
penelitian sebelumnya sudah banyak fitur yang
tersedia namun dibutuhkanlah satu fitur untuk
melaporkan  perkembangan kinerja mahasiswa

perminggu nya pada saat PKL, sehingga diperlukan
pengembangan sistem pada penambahan fitur agar
pengguna/mahasiswa PKI bisa dengan mudah
melaporkan hasil perkembangan kinerja nya pada saat
PKL. Dan juga sebagai tolak ukur kampus maupun
kaprodi untuk menilai track record mahasiswa tersebut
beserta perusahaan tempat PKL.

3.3. Studi literatur

Studi literatur ini dilakukan dengan tujuan
pencarian masalah apa yang masih bisa dilakukan dan
pendalaman materi lebih lanjut dengan mencari tahu
metode apa yang telah digunakan serta kelebihan dan
kekurangandari masing-masing metode.

3.4. Analisis Kebutuhan

Tahapan analisis kebutuhan sangat diperlukan
untuk mendukung jalannya penelitian, kebutuhan yang
dimaksud yaitu kebutuhan yang nanti nya dijadikan
acuan untuk membangun fitur upload Kinerja
mahasiswa per-minggunya pada monitoring PKL.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mempermudah
dan meningkatkan semangat mahasiswa pada saat
PKL, dan dapat membantu institusi dalam memantau
dan mengelola kegiatan PKL dengan lebih baik serta

memastikan  kesuksesan program PKL secara
keseluruhan.
3.5. Desain

Tahapan desain adalah tahapan untuk

memberikan gambaran mengenai fitur yang dibuat
untuk upload kinerja per-minggu mahasiswa PKL.
Pada tahap ini peneliti mempelajari dari tahap
sebelumnya untuk selanjutnya dibuat perancangan
terhadap fitur yang akan dibuat.

3.6. Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data sangat berpengaruh dalam
penelitian, Karena data yang terkumpul dengan baik
dapat menghasilkan sistem atau program yang
berkualitas tinggi [14]. Metode pengumpulan data
yang digunakan dalam penelitian ini yakni observasi.
Observasi adalah teknik pengumpulan data dimana
peneliti mengadakan pengamatan, baik secara
langsung maupun tidak langsung tentang hal-hal yang
diamati dan mencatatnya pada alat observasi [15].
Observasi ini dilakukan secara langsung kepada
pengguna sistem monitoring PKL yang sudah ada
sebelum nya di Universitas Nahdlatul Ulama Al-
ghazali Cilacap.

3.7. Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan yang digunakan pada
penelitian ini sesuai dengan gambar 2.
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Gambar 2. Agile Method

Metode pengembangan yang digunakan pada
penelitian ini menggunakan metode agile. Metode
agile adalah metodologi pengembangan perangkat
lunak yang didasarkan pada prinsip-prinsip yang sama
atau pengembangan sistem jangka pendek yang
memerlukan adaptasi cepat dari pengembang terhadap
perubahan dalam bentuk apapun [16]. Tahapan yang
digunakan dalam Agile Method adalah planning,
implementasi, testing, dokumentasi, deployment dan
maintenance [17].

3.8. Perencanaan (planning)

Perencanaan (planning) sistem, merupakan salah
satu tahapan awal proses yang sudah terstruktur untuk
merumuskan tujuan dan langkah-langkah yang di
perlukan. Kegiatan yang dilakukan berupa interview,
observasi langsung kepada pengguna sistem yang
sudah ada sebelum nya di Universitas Nahdlatul
Ulama Al-Ghazali Cilacap.

3.9. Implementasi

Implementasi, yaitu persiapan desain untuk
pengguna yang mana di hasilkan dari perancangan
sistem baru kedalam bahasa pemrograman Pada
langkah ini dilakukan pendesainan dan pengcodingan.

3.10. Pengujian/Testing

Testing merupakan syarat utama dari sebuah
sistem. Pada langkah ini pengembang melakukan
pengembangan sistem kedalam bentuk
coding/perintah-perintah ~ yang terstruktur, lalu
dilakukan uji coba perangkat lunak. Sistem baru yang
sudah di implementasikan akan dilakukan pengujian,
dimana agar tidak ada error atau bug saat sistem
dijalankan.

3.11. Dokumentasi

Dokumentasi adalah proses pendokumentasian
suatu perangkat, dilakukan dengan merekam langkah-
langkah sistem yang dibangun/dikembangkan.

3.12. Deployment

Pengembang menerapkan atau memperkenalkan
suatu aplikasi, perangkat lunak, atau sistem ke
lingkungan produksi atau pengguna akhir setelah
melalui pengembangan dan pengujian. Pada langkah

ini pengujian terhadap sistem dilakukan kembali
dengan tujuan untuk melihat apakah sistem sudah
memenuhi syarat atau tidak.

3.13. Maintenance

Maintenance yakni proses atau tindakan yang
dilakukan untuk menjaga atau memelihara sistem agar
tetap dalam kondisi baik, berfungsi dengan optimal,
dan memperpanjang umur pengunaan nya.

4.  HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan hasil observasi langsung kepada
pengguna sistem yang sudah ada vyaitu sistem
monitoring PKL di Universitas Nahdlatul Ulama Al-
Ghazali Cilacap pada saat penelitian, maka dapat
diketahui pengembangan aplikasi yang dapat
mengatasi permasalahan yang ada. Kebutuhan yang
ada di dalam aplikasi ini yaitu dengan menambahkan
fitur upload perkembangan kinerja PKL. Pada
penelitian ini tahapan nya hanya sampai di tahap
desain tampilan nya saja. Salah satu perancangan yang
dibuat adalah usecase diagram yang menggambarkan
fungsionalitas dari sistem.

4.1 Diagram Usecase

Update Profile

Gambar 3. Sistem usecase diagram

Berdasarkan gambar di atas, melibatkan dua
pihak, yaitu admin dan pengguna (user). Admin
memiliki akses untuk masuk ke sistem dengan login
dan logout, mengunjungi halaman beranda dan meng-
akses seluruh fitur, serta melakukan pengelolaan data,
dari pengguna. Di sisi lain yaitu pengguna (user),
dapat melakukan login dan logout, mengakses
halaman beranda, mengunakan berbagai fitur, serta
menerima atau melihat informasi dari aplikasi.

Pada penelitian ini tahapan nya hanya sampai di
tahap desain tampilan nya saja.

4.2 Desain Tampilan

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat hasil
akhir atau solusi berupa tampilan desain yang
memudahkan pengguna (user) untuk meng-upload
perkembangan kinerja PKL per-minggunya. Berikut
hasil desain tampilan dari fitur tambahan untuk
aplikasi monitoring PKL:
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Gambar 4. Hasil desain tampilan

Pada gambar diatas menujukan hasil desain
tampilan dari penambahan fitur upload kinerja
mahasiswa mingguan. Dari gambar tersebut ada button
untuk memilih file yang akan di upload yang wajib
diisi dan dibawahnya ada button untuk meng upload
file.

5.  KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan proses yang telah dilakukan pada
pengembangan Aplikasi Monitoring PKL di Fakultas
FMIKOM Universitas Nahdlatul Ulama Al-Ghazali
Cilacap, dapat diambil beberapa kesimpulan yaitu
Dengan  pengembangan  aplikasi  ini  dapat
mempermudah mahasiswa PKI dalam melakukan
pelaporan perkembangan Kkinerja per-minggunya,
Dengan adanya Firebase, penyimpanan data semakin
aman dan mudah dikelola, Fitur ini juga dapat
membantu sebagai alat penilaian atau alat ukur
kampus maupun kaprodi untuk menilai track record
mahasiswa tersebut beserta perusahaan tempat PKL.
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