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ABSTRAK 

 

Perancangan sistem informasi yang efektif dan efisien menjadi salah satu kebutuhan penting dalam 

pengelolaan keuangan di Masjid Al-Amanah. Untuk mendukung proses ini, metode Unified Modeling Language 

(UML) digunakan dalam merancang sistem informasi keuangan berbasis web. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan sistem yang dapat mempermudah pengelolaan dan pelaporan keuangan masjid, meningkatkan 

transparansi, serta meminimalisir kesalahan manusia dalam pencatatan keuangan. Metodologi yang digunakan 

dalam penelitian ini meliputi tahap analisis kebutuhan, perancangan sistem menggunakan UML, implementasi, 

dan pengujian sistem. Tahap perancangan mencakup pembuatan use case diagram, class diagram, sequence 

diagram, activity diagram, dan class diagram untuk menggambarkan secara rinci fungsionalitas dan alur kerja 

sistem. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah prototipe sistem informasi keuangan masjid yang berbasis web, 

yang mampu menangani berbagai transaksi keuangan seperti pemasukan, pengeluaran, dan pelaporan secara 

efisien. Sistem ini juga dilengkapi dengan fitur keamanan data untuk menjaga kerahasiaan informasi keuangan 

masjid. Penggunaan UML dalam perancangan sistem ini terbukti efektif dalam membantu pengembang dan 

stakeholder memahami dan memvisualisasikan struktur serta alur kerja sistem dengan lebih baik, sehingga 

mempermudah proses pengembangan dan implementasi.  
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1. PENDAHULUAN 

Pengelolaan keuangan yang baik adalah kunci 

bagi transparansi dan akuntabilitas dalam setiap 

organisasi,[1] termasuk masjid. Masjid Al-Amanah, 

sebagai pusat ibadah dan kegiatan sosial, memiliki 

tanggung jawab besar dalam mengelola dana yang 

berasal dari donasi, zakat, infak, dan sumber lainnya. 

Dana ini digunakan untuk berbagai keperluan, seperti 

operasional harian, kegiatan sosial, dan pembangunan 

infrastruktur. Pengelolaan yang kurang efisien dapat 

menimbulkan masalah serius, mulai dari kesalahan 

pencatatan hingga menurunnya kepercayaan jamaah. 

Saat ini, pengelolaan keuangan di Masjid Al-

Amanah masih dilakukan secara manual 

menggunakan pencatatan dalam buku besar atau 

spreadsheet sederhana. Metode ini memiliki beberapa 

kelemahan signifikan. Pertama, pencatatan manual 

rentan terhadap kesalahan manusia, seperti kesalahan 

input data dan kehilangan data. Kedua, proses 

pelacakan dan penyusunan laporan keuangan menjadi 

lebih lambat dan kurang akurat. Ketiga, kurangnya 

transparansi dalam pengelolaan keuangan dapat 

menimbulkan kecurigaan dan ketidakpercayaan di 

kalangan jamaah. 

Untuk mengatasi tantangan ini, diperlukan suatu 

sistem informasi keuangan yang terintegrasi dan 

berbasis web. Sistem berbasis web menawarkan 

berbagai keuntungan, termasuk aksesibilitas yang 

lebih baik, efisiensi waktu, dan kemampuan untuk 

melakukan pelacakan dan pelaporan secara real-time. 

Dengan sistem ini, pengelolaan keuangan dapat 

dilakukan dengan lebih terstruktur dan transparan.[2]  

Unified Modeling Language (UML) merupakan 

metode yang efektif dalam perancangan sistem 

informasi. UML menyediakan serangkaian alat visual 

yang membantu dalam mendokumentasikan, 

merancang, dan membangun sistem dengan cara yang 

lebih terorganisir. Melalui penggunaan UML, 

pengembang dapat membuat model yang jelas dan 

komprehensif tentang kebutuhan dan alur kerja sistem, 

sehingga meminimalisir kesalahan dalam 

pengembangan dan implementasi.[3] 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

sistem informasi keuangan berbasis web untuk Masjid 

Al-Amanah dengan menggunakan UML sebagai alat 

bantu perancangan. Sistem yang dirancang diharapkan 

mampu menangani berbagai transaksi keuangan secara 

efisien, meningkatkan transparansi, dan 

meminimalisir kesalahan pencatatan. Dengan 

demikian, pengelola masjid dapat fokus pada 

peningkatan kualitas pelayanan dan kegiatan 

keagamaan tanpa terbebani oleh permasalahan 

administrasi keuangan. 

Melalui penelitian ini, diharapkan dapat tercipta 

sebuah sistem informasi keuangan yang tidak hanya 

memenuhi kebutuhan pengelolaan dana Masjid Al-

Amanah, tetapi juga dapat diadopsi oleh masjid-masjid 

lain yang menghadapi masalah serupa dalam 

pengelolaan keuangan mereka. 

 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1. UML (Unified Modeling Language) 

UML adalah bahasa standar untuk membuat, 

menentukan, memvisualisasikan, dan 

mendokumentasikan artefak perangkat lunak. UML 
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menyediakan serangkaian notasi grafis untuk 

menggambarkan berbagai aspek system perangkat 

lunak. UML terdiri dari beberapa diagram utama, 

seperti diagram kelas, diagram urutan, diagram 

aktivitas, dan lainnya.[4] 

 

2.2. Sistem Informasi Keuangan 

Sistem informasi keuangan adalah system yang 

mengumpulkan, menyimpan, dan memproses data 

keuangan untuk menghasilkan informasi yang berguna 

bagi manajemen. Menurut Romney dan Steinbart 

(2015), system informasi keuangan membantu 

organisasi dalam pengambilan keputusan, pelaporan 

keuangan, dan pengendalian internal. Sistem ini 

mencakup berbagai modul, seperti akuntansi, 

manajemen kas, manajemen anggaran dan pelaporan 

keuangan.[5] 

 

2.3. Perancangan Sistem Informasi 

Perancangan sistem informasi adalah tahap 

dalam pengembangan sistem yang fokus pada 

penyusunan atau rancangan detail dari sistem yang 

akan dibangun. Proses ini bertujuan untuk memastikan 

bahwa sistem yang akan diimplementasikan 

memenuhi kebutuhan pengguna dan tujuan organisasi 

secara efektif dan efisien.[6] 

 

2.4. Figma 

Figma adalah alat yang sangat efektif untuk 

desain aplikasi UI/UX. Dengan fitur kolaborasi real-

time, komponen yang dapat digunakan kembali, 

kemampuan prototyping, dan integrasi yang kuat 

dengan alat pengembang, Figma mendukung proses 

desain yang lebih efisien dan kolaboratif.[7] 

 

3. METODE PENELITIAN 

Tahapan penelitian mencakup seluruh aktivitas 

ilmiah dari awal hingga akhir, berfungsi sebagai 

pexdoman dan membantu proses agar sesuai ruang 

lingkup dan mencapai hasil yang 

diinginkan.[8]Tahapan penelitian yang dilakukan oleh 

penulis dalam penelitian ini yaitu : 

a. Identifikasi 

Pada tahap ini penulis melakukan identifikasi 

terhadap masalah yang terjadi pada masjid al-

amanah yaitu pencatatan keuangan yang masih 

secara manual. 

b. Analisis 

Penelitian ini menerapkan UML dalam 

perancangan sistem informasi keuangan Masjid 

Al-Amanah berbasis web. Observasi menunjukkan 

pencatatan manual menyebabkan inefisiensi dan 

kesalahan, sehingga diperlukan sistem berbasis 

web untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi 

pengelolaan keuangan masjid.[2] Tahap ini 

menganalisis desain sistem menggunakan UML 

untuk memastikan kesesuaian dengan kebutuhan 

pengelola masjid dan kemudahan penggunaan. 

c. Perancangan dan Pembangunan Sistem (UML) 

Pada tahap ini yaitu perancangan dan 

pembangunan system akan menggunakan 

pemodelan UML Beberapa pemodelan yang akan 

digunakan adalah Use Case Diagram, Activity 

Diagram, Sequence Diagram, dan Class Diagram. 

Diagram UML dibutuhkan untuk kebutuhan 

pemodelan visual untuk menggambarkan, 

membangun dan mendokumentasikan system.[9] 

d. Implementasi 

Pada tahap ini rancangan yang sudah dibuat akan 

diimplementasikan menjadi sebuah sistem.[10] 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan pembahasan diperoleh melalui tahapan 

SDLC (System Development Life Cycle) identifikasi, 

analisis, perancangan, pembangunan, dan 

implementasidengan pemodelan UML. Sistem ini 

membantu pengelola mengelola transaksi harian dan 

laporan keuangan masjid secara efektif. 

 

4.1. Use Case Diagram 

Use case menjelaskan langkah-langkah yang 

diambil pengguna untuk mencapai tujuan tertentu 

dengan menggunakan system.[11] 

Berikut ini adalah penjelasan skenario pada use 

case yang dilakukan oleh actor dan system informasi 

keuangan masjid. Sistem informasi keuangan Masjid 

Al-Amanah berbasis web melibatkan Admin dan 

Bendahara. Admin mengelola pengguna, kategori 

transaksi, dan laporan keuangan, sementara Bendahara 

mengelola transaksi kas masjid dan sosial serta 

membuat laporan. Setiap aktor login untuk tugas dan 

logout setelah selesai. 

 
Gambar 1. Use Case Diagram 
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4.2. Activity Diagram 

Activity  diagram  menggambarkan  workflow  

(aliran kerja)  dari  sebuah  system  atau  proses  bisnis  

yang  ada pada  perangkat  lunak.[12] 

Adapun alur yang dijalankan oleh actor dan 

system keuangan digambarkan dalam beberapa 

gambar berikut. Diagram menunjukkan alur sistem 

informasi keuangan Masjid Al-Amanah. Admin login, 

verifikasi, lalu mengelola pengguna, kas masjid, kas 

sosial, dan mencetak laporan. Bendahara login, 

verifikasi, lalu mengelola kas masjid, kas sosial, dan 

mencetak laporan kas. 

 

 
Gambar 2. Activity diagram admin kelola user 

 

 
Gambar 3. Activity diagram kelola kas masjid 

 

 
Gambar 4. Activity diagram admin kelola kas social 

 

 
Gambar 5. Activity diagram admin kelola laporan kas 

 

 
Gambar 6. Activity diagram bendahara akses menu 

kas masjid 
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Gambar 7. Activity diagram bendahara akses menu 

kas social 

 

 
Gambar 8. Activity diagram bendahara akses laporan 

kas 

 

4.3. Sequence Diagram 

Sequence diagram adalah salah satu jenis 

diagram dalam UML yang menggambarkan interaksi 

antara objek dalam sistem secara berurutan dari waktu 

ke waktu. Diagram ini sering digunakan untuk 

menunjukkan bagaimana berbagai komponen dalam 

sistem saling berkomunikasi untuk menyelesaikan 

suatu proses.[13] 

 

 
Gambar 9. Sequence diagram login 

 

 
Gambar 10. Sequence diagram Admin kelola user 



JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika) Vol. 8 No. 5, Oktober 2024 

 

10304 

 
Gambar 11. Sequence diagram Admin kelola kas 

masjid 

 

 
Gambar 12. Sequence diagram Bendahara kelola kas 

masjid 
 

Gambar 13. Sequence diagram Admin kelola kas 

social 
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Gambar 14. Sequence diagram Bendahara kelolas kas 

social 

 

 
Gambar 15. Sequence diagram Admin kelola laporan 

kas 

 

 
Gambar 16. Sequence diagram Bendahara kelola 

laporan kas 

4.4. Class Diagram 

Diagram kelas (class diagram) adalah salah satu 

jenis diagram dalam Unified Modeling Language 

(UML) yang digunakan untuk menggambarkan 

struktur statis dari sistem. Diagram ini menunjukkan 

kelas-kelas dalam sistem dan hubungan antar kelas, 

termasuk atribut dan metode dari masing-masing 

kelas.[14] 

 

 
Gambar 17. Class diagram 

 

4.5. Implementasi 

Aplikasi Keuangan Masjid Al-Amanah telah 

dirancang secara fungsional sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. Fungsionalitas masing-masing fungsi pada 

aplikasi dijelaskan pada pembahasan berikut. 

Berikut adalah tampilan login yang mana login 

menggunakan username dan password. 

 

 
Gambar 18 . Tampilan Login 

 

Beranda Admin mengelola kas masjid, kas sosial, 

dan rekap laporan. Menu Bendahara serupa, namun 

tanpa akses informasi pengguna dan penghapusan 

data. 
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Gambar 19 . Tampilan Home Admin 

 

Admin dapat melihat, menambah, mengedit, 

menghapus, dan mencari data pemasukan kas masjid. 

 

 
Gambar 20 . Tampilan pemasukan kas masjid 

 

 
Gambar  21. Tampilan tambah pemasukan kas masjid 

 

Admin dapat melihat, menambah, mengedit, 

menghapus dan mencari data pengeluaran kas masjid. 

 

 
Gambar  22. Tampilan pengeluaran kas masjid 

 
Gambar 23 . Tampilan tambah pengeluaran kas 

masjid 

 

Pemasukan dan pengeluaran kas masjid tersedia 

di fitur Rekap kas masjid. 

 

 
Gambar  24. Tampilan rekap kas masjid 

 

Admin dapat melihat, menambah, mengedit, 

menghapus, dan mencari data pemasukan kas sosial. 

 

 
Gambar  25. Tampilan pemasukan kas sosial 

 

 
Gambar  26. Tampilan tambah pemasukan kas social 
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Admin dapat melihat, menambah, mengedit, 

menghapus dan mencari data pengeluaran kas social. 

 

 
Gambar 27. Tampilan pengeluaran kas sosial 

 

 
Gambar  28. Tampilan tambah pengeluaran 

 

Data pemasukan dan pengeluaran kas masjid 

dapat dilihat pada fitur Rekap kas sosial. 

 

 
Gambar  29. Tampilan rekap kas sosial 

 

Admin dapat mencetak laporan kas secara 

periode atau cetak semua. 

 

 
Gambar 30 . Tampilan Laporan kas masjid 

 

 
Gambar  31. Tampilan Laporan Kas sosial 

 

Tampilan kelola pengguna. Admin dapat 

mengelola pengguna system keuangan masjid Al-

Amanah. 

 

 
Gambar 32. Tampilan kelola pengguna 

 

 
Gambar  33. Tampilan tambah data kelola pengguna 

 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 

Penelitian ini berhasil menerapkan UML dalam 

merancang sistem informasi keuangan Masjid Al-

Amanah berbasis web, meningkatkan efisiensi dan 

akurasi pengelolaan keuangan. Disarankan untuk 

menguji sistem di operasional masjid dan 

menambahkan fitur keamanan serta backup data untuk 

memastikan integritas dan keberlanjutan data. 
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