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ABSTRAK

Perpustakaan sangat penting untuk guru dan juga siswa dalam membantu minat membaca dan mengetahui
isi dari buku. Selain itu, manfaatnya membaca itu memperluas pengetahuan anak maupun guru. Sebuah
perpustakaan yang mampu menyediakan fasilitas yang mendukung seperti kursi, meja, ruangan yang nyaman
dan juga tersedianya buku lama dan juga buku terbaru sehingga meningkatkan minat membaca bagi siswa
khususnya di SMP Negeri 1 Umbu Ratu Nggay. Permasalah yang di hadapi di sekolah ini adalah banyak buku
yang tidak terdata dengan rapi sehingga banyak siswa kesulitan untuk mencari buku. Selain itu proses pencarian
buku bisa memakan waktu yang cukup lama. Sedangkan untuk peminjaman buku oleh guru maupun siswa
masih mencatat di buku. Dari permasalahan yang ada, maka peneliti bertujuan membuat semua sistem informasi
manajemen perpustakaan agar membantu petugas dalam mengatur waktu dalam proses peminjaman dan proses
pengembalian buku dengan mudah dan cepat. Sistem informasi manajemen perpustakaan yang di rancang
menggunakan model SDLC waterfall dapat di urutkan sesuai dengan kebutuhan di sekolah. Dari hasil penelitian
ini, maka peneliti menyimpulkan dengan adanya aplikasi sistem informasi manajemen perpustakaan
memberikan solusi yang cepat dan mudah kepada petugas perpustakaan dalam mengelola manajemen data buku

dan juga data peminjam buku di sekolah serta dapat membuat laporan dengan cepat.

Kata kunci : sistem, informasi, manajemen, perpustakaan

1. PENDAHULUAN

Perpustakaan adalah tempat yang menjadu
penunjang dalam Kkegiatan pembelajaran siswa.
Perpustakaan juga memainkan peran krusial dalam
mendorong pencapaian tujuan pendidikan di sekolah,
dengan tersedianya fasilitas seperti buku dan alat
lainnya di sebuah perpustakaan [1]. Teknologi
informasi sangat berkembang dengan pesat sehingga
memberi dampak yang dapat mampu meningkatkan
efektifitas dan keefisienan. Teknologi informasi dan
komunikasi  seperti komputer merupakan alat
elektronik yang sangat berperan dalam kemajuan
perpustakaan berbasis web saat ini.

Sekolah Menengah Pertama Negeri 1 Umbu
Ratu Nggay merupakan sebuah sekolah Negeri di
bawah naungan Dinas Pendidikan dan Kebudayaan
Kabupaten Sumba Tengah. SMPN 1 Umbu Ratu
Nggay sudah memiliki perpustakaan dan memiliki
banyak buku mata pelajaran yang bisa di pinjam oleh
guru maupun siswa. Akan tetapi SMPN 1 Umbu Ray
Nggay belum memiliki sistem pelayanan yang
berbasisi komputerisasi sehingga dalam proses
pencarian buku atau pencatatan buku sering tidak
teratur dan menghambat dalam proses laporan kepada
Kepala Sekolah.

SMPN 1 Umbu Ratu Nggay harus memiliki
sebuah sistem informasi manajemen perpustakaan
guna untuk mempermudahkan dalam proses
pendataan buku, pencarian buku sesuai rak dan juga
memudahkan melihat buku apa yang belum

dikembalikan atau buku yang hilang dari rak buku.
Dimana, sistem informasi adalah gabungan dari
beberapa pengetahuan serta aktivitas dari orang-orang
yang menggunakan dapat mengumpul, menyimpan
informasi  guna mendukung kegiatan  suatu
perusahaan. Selain itu, sistem informasi juga dapat
merujuk kepada suatu interaksi antar beberapa orang.

Sedangkan, manajemen bisa diartikan sebagai
pengaturan dan pengelolaan yang dilakukan oleh
orang perorangan atau masyarakat dalam mengatasi
suatu tugas tertentu. Manajemen di perpustakaan
adalah pengelolaan perpustakaan yang dilakukan oleh
pengelola berdasarkan teori-teori yang sudah ada dan
teori yang akan diperbarui [2].

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
merancang dan membangun sebuah sistem informasi
manajemen perpustakan di SMPN 1 Umbu Ratu
Nggay yang mampu mempermudah para pegawai di
perpustakaan dalam memberi layanan seperti
peminjaman buku, pengembalian buku serta
memudahkan dalam mendata buku dengan cepat dan
mudah. Maka dari penjelasan diatas, maka penulis
ingin merubah sistem yang sedang berjalan dengan
sistem yang berkomputerisasi agar SMPN 1 Umbu
Ratu Nggay mampu mengoperasikan sistem
manajemen perpustakaan dengan baik sehingga
permasalahan yang dihadapi dapat di selesaikan
dengan cepat.. Selain itu, dapat mempermudah dalam
pembuatan laporan ke pimpinan dengan mudah dan
cepat.

918



JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika)

Vol. 9 No. 1, Februari 2025

2. TINJAUAN PUSTAKA

Dalam penelitian ini, peneliti juga menggunakan
beberapa hasil penelitian terdahulu sebagai bahan
referensi dalam penulisan ini. Dimana, ada peneliti
juga pernah membahas tentang sistem perpustakaan
yang memiliki perancangan menggunakan metode
waterfall agar memudahkan dalam proses transaksi
peminjaman buku, pengelolaan buku, pendaftaran
anggota baru. Aplikasi tersebut bisa membuat
perhitungan pada denda lebih mudah tanpa
menghitung secara manual [3].

Peneliti lain juga meneliti tentang sistem
perpustakaan yang menjelaskan bahwa aplikasi yang
dibangun framework codeigniter untuk basis datanya
sehingga  proses  pengujian  dengan  aspek
fungsionality mendapat nilai maksimal 1 sedangan
aspek usability 79,5% yang artinya termasuk kategori
layak [4].

Peneliti selanjutnya tentang aplikasi
perpustakaan juga oleh Desfira Ayu Namira, dkk.
Dalam penelitian mereka di temukan bahwa proses
mencatat meminjam dan kembalinya buku masih
dengan cara manual sehingga membuang waktu yang
lama sehingga peneliti merancang dan membuat
sebuah aplikasi sistem perpustakaan di SMK Swasta
Harapan Bangsa Kota Jambi yang mampu
menginputkan semua data buku, anggota ke dalam
suatu sistem yang terkomputerisasi. Dari hasil sistem
yang dibuat maka dapat disimpulkan sistem tersebut
mampu mempermudah pencarian data dengan cepat

[5].

2.1. Sistem informasi

Sistem ialah salah satu himpunan yang saling
berhubungan mencapai tujuan [6].

Informasi ialah pengolah data dari sumber yang
tersedia ke seseorang untuk di olah dalam suatu
organisasi baik para pemimpinnya maupun anggota
lainnya. Selain itu, informasi dapat menambah
pengetahuan yang disampaikan ke pemakai yang
dapat menjadi sebuah keputusan [7].

Sistem informasi ialah kumpulan organisasi
yang mendukung manajemen dan juga dalam
pengambilan keputusan..

2.2. Sistem Informasi Perpustakaan

Sistem informasi perpustakaan ialah sistem yang
membantu petugas dalam mengelola proses pinjam
dan kembalinya buku, mengawasi keberadaan buku,
mencatat jumlah yang mengunjung perpustakaan,
mengklasifikasikan dan memberi nomor kode pada
buku-buku yang tersedia, mengatur posisi buku pada
perpustakaan, serta menyusun laporan rekapan data
pinjam dan kembali buku serta penambahan buku di
perpustakaan [8].

2.3. Berbasis Web

Berbasis web merupakan sesuatu yang diakses
melalui jaringan internet atau intranet menggunakan
web browser atau penjelajah web [9].

3. METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode SDLC
waterfall atau air terjun. Model waterfall
menyediakan beberapa pendekatan siklus pada
sistematis yang berurutan yaitu dari analisis, desain,
sistem, pengkodean, pengujian, dan fase dukungan
[10].

model SDLC

Berikut ini
waterfall:

adalah gambar

Gambar 1. Model air terjun

Dari gambar diatas, dapat dijelaskan uraiannya

sebagai berikut:

a. Analisis (Analysis)
Analisis mengenai kebutuhan sistem dan analisis
ini mengumpulkan banyak informasi supaya dapat
dibuat ke dalam sistem yang berbasis komputer
yang dapat di kelola user. Dari proses ini dapat
dihasilkan kebutuhhan dokumen user yaitu data
dalam pengembangan sistem.

b. Desain (Design)
Tahapan untuk mengeluarkan gagasan dan
merancang suatu sistem sebagai jawaban atas
masalah dengan penerapan pemodelan diagram
alur data, relasi antar tabel dan struktur serta data.

¢. Kode (code)
Penulisan kode program ialah proses mengubah
perancangan desain pada sistem oleh programmer
dengan menggunakan baris perintah yang dapat di
pahami oleh komputer.

d. Pengujian (test)
Tahap terakhir, sistem akan melewati pengujian
yang mampu memahami kemampuan sehingga
dapat memlihat kekurangan atau kelemahan pada
sistem sehingga dapat di evaluasi dan akan
dilakukan perbaikan agar aplikasi menjadi lebih
baik.

e. Penerapan

Aplikasi yang sudah tersediakan  dapat
menyesuaikan dengan linkungan pada sistem
operasi dan jika terdapat perubahan akan

disesuaikan dengan penambahan fitur lainnya.

3.1. Perancangan Sistem
Dalam perancangan sistem terdapat analisis

sistem berupa kebutuhan fungsional dan non
fungsional sebagai berikut:
a. Kebutuhan Fungsional

Analisis  kebutuhan  fungsional —merupakan

gambaran dari proses-proses mengenai Ssistem
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yang berjalan pada sistem informasi manajemen
perpustakaan di SMPN 1 Ratu Nggay. Pada
dasarnya, ada 3 hal yang dikerjakan pada sistem
ini yaitu menerima masukan, mengolah masukan
dan mengeluarkan respon hasil pengolahan.
b. Kebutuhan Non Fungsional
Analisis kebutuhan non fungsional dibagi menjadi
dua, yaitu analisis kebutuhan perangkat lunak dan
analisis kebutuhan perangkat keras. Analisis
perangkat keras bertujuan untuk memudahkan
proses perancangan dan implementasi dalam
pembangunan sistem ini.
1. Perangkat Lunak
e Sistem Operasi Windows 10 64 bit
e Notepad ++
e XAMPP Versi 3.3.9
Windows Browser
2. Perangkat Keras
e Intel Prosesor Core 13 2.30GHz
e Harddisk 512 GB
e RAM 4GB

Dalam penelitian ini, aplikasi sistem informasi
manajemen  perpustakaan  memiliki  beberapa
perancangan sistem di bawah ini:

3.1.1. Konteks Diagram

Master Peminjaman

Petugas Master Anggota

Perpustakaan Master Buku
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Login
Data buku

Sistem Info Buku
Informasi
men

> Manaj
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Data Siswa

Data Peminjaman

Login Siswa

Gambar 2. Konteks diagram

3.1.2. DFD Level 0
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Gambar 3. DFD level 0

3.1.3. ER Diagram
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Gambar 4. ER diagram

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

Dari perancangan sistem yang telah di rancang
sesuai kebutuhan, maka hasil dari aplikasi sistem
informasi manajemen perpustakaan pada SMP Negeri
1 Umbu Ratu Nggay sebagai berikut:

4.1. Login
LOGIN

Username :

Password :

Gambar 5. Login

4.2. Dashboard

SIM Perpustakaan Master Data ~ Transaksi~ Laporan~

Dashboard

Selamat Datang di Aplikasi Sisterr

Pilih menu diatas untuk mulai mengelola manajemen data perpustakaan
i EEgy .
Gambar 5. Halaman dashboard

4.3. Data Buku

Data Buku

Gambar 6. Halaman dashboard
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4.4. Data Transaksi Peminjaman

Transaksi Peminjaman

[ — . -
2z 2nm0m t tnggots somamina
Lo Vi s rae, s
T emeo: | 20280808

sz Bl e . B
jr— e [
auna e ——— [ror— ®

Gambar 7. Data transaksi peminjaman

4.5. Data Transaksi Pengembalian

Data Pengembalian
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Gambar 8. Data transaksi pengembalian

4.6. Laporan Anggota

Laporan Anggota
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Gambar 9. Laporan data anggota

4.7. Laporan buku

Laporan Buku

Laporan Buku

Miasuan range tanggal buku masuk :

maoice o082 n

o Kode Buku Judol Pengarang Penertit Tanggal Masuk
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1
3 Bukes PR MATEMATIKA VIl SEMESTER 2 Hur Rksin, dik 20040425
4 Bukes PR IPA VI SEMESTER 2 Exik Putra Cidacayana, dide 20240528
5 BukoT PR BAASA INDONESIA V| SENESTER 2 Uit Darmawat, dkk ;a2
6 | BUK:S PR BAHASA INGGRIS VW SEMESTER 2 Prasetia Ads Wardans, dik ntan Pariwara 20240024

Gambar 10. Laporan data buku

4.8. Laporan Peminjaman
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Gambar 11. Laporan data peminjaman

4.9. Laporan Pengembalian
e ]
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Gambar 12. Laporan data peminjaman

4.10. Teknik Pengujian

Pengujian perangkat lunak ini menggunakan
metode pengujian black box. Pengujian box berfokus
pada persyaratan fungsional perangkat lunak yang
dibuat. Perancangan Sistem Informasi Manajemen
Perpustakaan menggunakan model SDLC Waterfall
menggunakan data uji berupa pengolahan data,
pengolahan  proses dan pengolahan hasil serta
informasi kelengkapannya.

Tabel 1 : Pengujian Data Buku, Data Peminjam, Data Pengembalian

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)

Data Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Penambahan Data masuk ke dalam —
data Data masuk ke dalam database database diterima
Penyimpan data | Data baru disimpan ke dalam database Eﬁ?bgisw ke dalam diterima
Perubahan data Data da_pat diubah hingga data lama dapat dirubah Data masuk ke dalam diterima
menjadi data yang baru database
Penghapusan Data dapat dihapus pada database Data terhapus pada diterima
data database
Kasus dan Hasil Uji (Data Normal)
Yang . . Yang
diharapkan Yang diharapkan Yang diharapkan diharapkan
Buku Menampilkan pesan peringatan pesan peringatan muncul diterima
Peminjaman Menampilkan pesan peringatan pesan peringatan muncul diterima
Pengembalian Menampilkan pesan peringatan pesan peringatan muncul diterima
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5. KESIMPULAN DAN SARAN

Dari  penjelasan  diatas, peneliti  dapat
menyimpulkan bahwa sistem tersebut mampu
memberikan kemudahan kepada petugas

perpustakaan dalam mengelola manajemen data buku
dan juga data peminjam buku di SMP Negeri 1 Umbu
Ratu Nggay.
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