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ABSTRAK 

 

Teknologi informasi dan komunikasi modern telah meningkatkan mutu pendidikan, termasuk dalam 

pengelolaan sistem pembayaran SPP. Proses pembayaran SPP di RA Nihayatul Amal Purwasari saat ini dilakukan 

secara manual, sehingga memakan waktu ketika banyak siswa yang melakukan pembayaran untuk pencatatan dan 

laporan data transaksi pembayaran SPP, sehingga menghambat efisiensi operasional sekolah. Permasalahan utama 

meliputi kesalahan dalam pencatatan dan pelaporan data transaksi pembayaran SPP, potensi kehilangan data, serta 

ketrlambatan pembayaran oleh siswa yang berdampak pada pengelolaan keuangan sekolah. Penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis dan merancang Sistem Informasi Pembayaran SPP berbasis website yang dapat 

meningkatkan kualitas layanan, mempermudah pencatatan dan pelaporan, serta mengurangi kesalahan dalam 

pengelolaan data transaksi pembayaran SPP. Penelitian menggunakan metode pengumpulan data melalui 

observasi, wawancara. Sistem dirancang menggunakan bahasa pemegroman PHP framework codeigniter 3 dan 

database MySQL serta menerapkan Unified Modeling Language (UML). Sistem ini diharapkan dapat 

mempercepat layanan pembayaran, memperbaiki sistem manual, dan menggantinya dengan sistem komputerisasi. 

Dengan sistem baru, pengaksesan data menjadi lebih cepat, operator perlu mempelajari dasar-dasar komputer, dan 

backup data dilakukan secara rutin untuk mencegah kehilangan. Selain itu, operator dan siswa diharapkan menjaga 

kerahasiaan data login. Sistem baru ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan akurasi pengelolaan 

pembayaran SPP. 

 

Kata kunci : Sekolah, Pembayaran SPP, Sistem Informasi Berbasis Web, UML  

 

1. PENDAHULUAN 

Dunia tengah sekarang menjajaki era revolusi 

industri 4.0, juga dikenal sebagai revolusi industri 

dunia ke-empat, di mana teknologi menjadi bagian 

penting dari kehidupan manusia. Perkembangan 

internet dan teknologi digital membuat segala hal 

menjadi tanpa batas dan tidak terbatas. Banyak aspek 

kehidupan di masa ini telah dipengaruhi, termasuk 

politik, pendidikan, kebudayaan, ekonomi, maupun 

seni. Perangkat lunak pendidikan interaktif ialah cara 

dalam meningkatkan pembelajaran dan meningkatkan 

kualitas institusi pendidikan karena kemajuan 

teknologi informasi dan komunikasi. 

Dunia tengah sekarang menjajaki era revolusi 

industri 4.0, juga dikenal sebagai revolusi industri 

dunia ke-empat, di mana teknologi menjadi bagian 

penting dari kehidupan manusia. Perkembangan 

internet dan teknologi digital membuat segala hal 

menjadi tanpa batas dan tidak terbatas. Banyak aspek 

kehidupan di masa ini telah dipengaruhi, termasuk 

politik, pendidikan, kebudayaan, ekonomi, maupun 

seni. Perangkat lunak pendidikan interaktif ialah cara 

dalam meningkatkan pembelajaran dan meningkatkan 

kualitas institusi pendidikan karena kemajuan 

teknologi informasi dan komunikasi. 

Dari permasalahan tersebut maka, RA Nihayatul 

Amal Purwasari membutuhkan sebuah sistem untuk 

memudahkan dan mempercepat kinerja administrasi 

pengelolaan dan sosialisasi informasi terkait 

pembayaran SPP. Orang tua juga dapat menerima 

informasi instan mengenai biaya sekolah anaknya 

secara online. Dengan menerapkan “framework 

CodeIgniter”, penelitian ini hendak menyusun 

prototype arsitektur desain untuk pembayaran SPP 

menggunakan akun virtuaL. 

Penelitian ini bertujuan agar dapat menyusun 

suatu sistem informasi pembayaran SPP dengan basis 

web yang akan memungkinkan bagian keuangan lebih 

efisien dalam menyimpan data pembayaran SPP siswa. 

Ini akan mengurangi kesalahan pembayaran karena 

sistem dapat diakses secara realtime. Harapannya 

sistem web ini dapat digunakan sebagaimana mestinya 

serta dapat terus berkembang kedepannya dengan 

menyesuaikan perkembangan era revolusi digital. 

 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

Selama penelitian, penulis mengulas beberapa 

referensi untuk memperkaya teori yang penulis 

gunakan untuk merangkum penelitian yang dilakukan. 

Penelitian terdahulu mengungkapkan pentingnya 

Sistem Informasi pembayaran berbasis web dalam 

Pendidikan. Misalnya penelitian dari [1], [2], [3],[4] 

yang mengembangkan suatu Rancangan Sistem 

Informasi Pembayaran SPP berbasis web. Aplikasi ini 

menggunakan Framework Codeigniter,Bootstrap, 

PHP, dan MySQL sebagai database, serta metode 

model waterfall SDLC dan alat bantu UML. 

Penelitian lain yaitu dilakukan [5] di SMK 

Tanggerang Global yang Menggunakan metode Spiral, 

UML dan Pengujian dengan Backbox Testing, 

menghasilkan Sistem Informasi Pembayaran SPP 

menggunakan pendekatan berorientasi objek. 
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Penelitian lain oleh [6], [7] metode Prototyping 

sehingga menghasilkan sebuah Sitem Informasi 

Pembayaran SPP bebasis Web. Pada penelitian 

yangdilakukan oleh [8],[9] pada tingkat Taman Kanak-

kanak yang menghasilkan Sistem Informasi 

Administrasi Pembayaran Iuran Bulanan (SPP) dan 

Dana Sumbangan Pendidikan (DSP). Dari penilitian 

tersebut yaitu sama-sama memiliki masalah dalam 

pengelolaan adminitrasi keuangan sehingga 

dibutuhkan sistem berbasis web agar lebih efieien dan 

memudahkan dalam pengelolaan Adminitrasi oleh 

bagian Tata Usaha. 

Penelitian lain [10] dengan metode SDLC 

(Sofware Development Life Cycle) dengan model 

prototype. Pengujian sistem nya menggunakan 
metode Black box testing dan User Acceptance Testing 

(UAT) sehingga menghasilkan Sistem Administrasi 

Keuangan Berbasis Website. 

 

2.1. Sistem Informasi 

Sistem Informasi adalah gabungan manusia, 

fasilitas, alat teknologi, media, prosedur, dan 

pengendalian untuk mengatur komunikasi, proses 

transaksi, dan mendukung manajemen serta 

pengambilan keputusan[11]. 

 

2.2. Unified Modelling Language (UML) 

UML adalah bahasa grafis untuk 

mengilustrasikan, menspesifikasikan, dan 

mendokumnetasikan sistem pengembangan perangkat 

lunak berorientasi objek (Object Oriented) 

UML merupakan salah satu standar bahsa 

yangdigunakan di dunia industry untuk 

mendefinisikan, membuat serta menggambarkan 

arsitektur dalam pemograman berorientasi objek[12]. 

 

2.3. Framework CodeIgniter 

Framework adalah kumpulan fungsi, prosedur, 

class, dan instruksi untuk mempermudah 

pemrograman. Sedangkan CodeIgniter adalah salah 

satu Framework PHP yang diperkenalkan oleh Rick 

Ellis pada tahun 2006, yang menggunakan model MVC 

untuk membantu developer membuat aplikasi dan situs 

web yang dinamis[13]. 

 

2.4. MysQL 

MySQL adalah sistem manajemen database 

(DBMS) yang menggunakan bahasa SQL untuk 

mengambil data serta untuk menghubungkan database 

server dengan perangkat lunak[13] 

 

2.5. PHP 

PHP adalah bahasa pemrograman skrip server-

side untuk pengembangan web dan pemrograman 

umum. Diciptakan oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 

1994, saat ini PHP adalah singkatan rekursif dari PHP: 

Hypertext Preprocessor. PHP gratis dan bersifat 

OpenSource, dirilis di bawah lisensi PHP License yang 

berbeda dari GPL[14]. 

 

3. METODOLOGI PENELITIAN 

Dalam rangka menyelesaikan rencana 

pengembangan Aplikasi Pembayaran SPP Berbasis 

Web di RA Nihayatul Amal Purwasari. 

 

3.1. Objek Penelitian 

        RA Nihayatul Amal Purwasari ini sudah berdiri 

sekitar tahun 2021 yang berlokasi di Dusun Serang RT 

09 RW 05 Desa Mekarjaya Kec. Purwasari Kab. 

Karawang Provinsi Jawa Barat. RA Nihayatul Amal 

Purwasari ini didirikan memilki visi menjadi 

“Membentuk generasi riang gembira berkarakter 

Muslim Qur'ani” serta misi “beperilaku hidup sehat 

dan bersih”. Ada sejumlah proses yang digunakan 

dalam proses sistem pembayaran yang sedang 

beroperasi di bawah naungan Yayasan pondok 

pesantren nihayatul amal purwasari untuk system 

pembayaran spp. 

 

 
Gambar 1. Use Case Sistem Berjalan 

 

Adapun berikut uraian prosedur nya : 

a. Prosedur Pembayaran SPP 

Tata usaha akan memberikan kartu bukti 

pembayaran SPP kepada siswa di pondok 

pesantren. Siswa memberikan kartu bukti 

pembayaran uang sekolahnya kepada tata usaha 

dengan sejumlah uang yang hendak siswa bayarkan 

setiap bulan. Tata usaha menerima kartu 

pembayaran SPP dan jumlah uang yang hendak 

siswa bayarkan. Tata usaha mencatat transaksi 

pembayaran pada kwitansi kemudian 

membubuhkan cap serta tanda tangan kartu SPP, 

dan terakhir memberikan kartu SPP kepada 

siswa.[15] 

b. Pencatatan /perekapan 

Pembayaran yang dilakukan siswa dicatat dalam 

buku pelaporan SPP harian oleh tata usaha, dan 

kemudian disalin lagi ke buku laporan bulanan. 

Selanjutnya, laporan perekapan harian ini, tata 

usaha kemudian menyerahkannya kepada 

bendahara.  
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c. Pelaporan 

Pada pelaporan, bendahara akan lekas 

memasukkan data ke dalam buku besar dan sistem 

sekolah. Buku besar ini akan diberikan oleh 

bendahara kepada Bendahara yayasan.  

Kelemahan sistem ini adalah sebagai berikut: 

a. Data laporan pembayaran SPP tidak aman 

dikarenakan disimpan di penyimpanan offline 

Tata Usaha. 

b. Pihak tata usaha dapat kewalahan melakukan 

perekapan kembali data siswa jika kartu 

pembayaran siswa hilang. 

c. Tata usaha harus mencatat data setiap siswa yang 

ingin membayar SPP secara manual, yang 

menghabiskan waktu jikalau ada banyak siswa 

yang tidak melakukannya. 

 

3.2. Metode Pembangunan Sistem 

Untuk mendapatkan informasi tertentu untuk 

memenuhi kebutuhan pengguna diterapkan model 

prototyping memprioritaskan melakukan penyajian 

sejumlah komponen perangkat lunak untuk Pemakai 

ataupun konsumen dapat melihatnya. Prototipe 

digunakan dalam pengembangan sistem informasi 

pembayaran SPP dengan basis web di RA Nihayatul 

Amal Purwasari. Tahapan-tahapannya adalah sebagai 

berikut: 

a. Melakukan penelitian tentang kebutuhan sistem 

baru dengan melakukan wawancara dengan 

kepala sekolah dan tata usaha[16]. 

b. Merancang model sistem berdasarkan hasil 

penelitian. 

c. Pemodelan sistem dilaksanakan dengan 

pendekatan “object-oriented” serta dokumentasi 

sistem perangkat lunak dilakukan dengan 

menerapkan bahasa “Unified Modeling 

Language (UML)”. 

d. Membuat rancangan database berdasarkan hasil 

pendekatan “object-oriented”. 

e. Mengevaluasi rancangan objek dan perbaikan 

rancangan. 

f. Melakukan perancangan kode program agar 

dapat menerapkan sistem. 

g. Mengevaluasi kode program dan demo sistem 

kepada objek.  

Dalam membangun sistem baru ini dapat 

berbasis web dengan Bahasa pemograman “PHP” 

maupun “framework CodeIgniter”, serta “database 

MySQL”. 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Memuat hasil, Pengujian dan pembahasan 

tentang skripsi yang telah dilakukan 

 

4.1. Usulan Prosedur Baru 

Luaran analisis sistem yang berlangsung di RA 

Nihayatul Amal Purwasari menunjukkan bahwa 

terdapat sejumlah permasalahan pada proses 

administrasi pembayaran SPP siswa. berikutnya, kami 

hendak berbicara tentang desain baru yang diusulkan 

untuk sistem yang akan dibangun. Tujuan dari desain 

baru ini yaitu agar dapat menunjang tata usaha 

melakukan pengelolaan sistem pembayaran SPP serta 

memberikan kemungkinan bagi siswa untuk 

mendapatkan akses sistem informasi. Perancangan 

sistem disarankan dibuat dengan menerapkan bahasa 

UML. Adapun rancangan yang akan di usulan untuk 

Yayasan pondok pesantren nihayatul amal purwasari 

untuk sistem pembayaran spp sebagaai berikut.  

 

 
 

Gambar 2. Use Case Diagram Sistem usulan 

 

4.2. Use Case Diagram 

 

 
Gambar 3. Use Case Diagram Admin/Staff TU 

 

Staf Tata Usaha mampu mengakses sistem 

dengan melakukan pengisian username serta 

password. Selanjutnya, mereka mampu mengontrol 

data user. 

Wali Siswa mampu login pada sistem aplikasi 

dengan melakukan pengisian username serta 

password, selanjutnya mampu meninjau Profil Siswa 

serta Data Pembayaran Siswa.
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Gambar 4. Use Case Diagram User Orangtua 

 

4.3. Activity Diagram Login  

 
Gambar 5. Activity Diagram Login  

 

Berlandaskan Gambar 5 Activity Diagram Login, 

di mana memiliki: 

a. 1 (satu) “Nodal Permulaan”, objek yang dimulai 

dari terlihatnya tampilan halaman pendaftaran. 

b. 4 (empat) “keadaan tindakan” sistem yang 

menggambarkan tindakan tertentu, misalnya 

memasuki tampilan menu login, masukkan 

username serta password, verifikasi username 

serta password masukkan password serta lihat 

menu dashboard. 

c. Satu (satu) “Node Pilihan”, aliran yang 

menetapkan pilihan.  

d. Satu (satu) “aktivitas Node Akhir”, yang 

merupakan kegiatan terakhir. 

 

4.4. Activity Diagram Pengelolaan Data Orangtua 

Berlandaskan Gambar 6 Activity Diagram 

Pengelolaan Data Orangtua, di mana memiliki:  

a. 1 (satu) “Initial Node”, objek yang dimulai dari 

terlihatnya tampilan Dashboard.  

b. 12 (dua belas) “Action State” dari sistem yang 

merepresentasikan eksekusi dari sebuah tindakan 

yang meliputi: Memasuki tampilan menu 

dashboard, Pilih Menu Orangtua, Memasuki 

tampilan Data Orangtua, Input Data Orangtua, 

Simpan, melakukan penyimpanan Data, List 

Data Orangta, Cari Data, Hapus Data, Ubah Data, 

Tampilkan Data Dicari, Data Diubah, Data 

Dihapus. 

c. 1 (satu) “Decision Node”, aliran yang 

menetapkan pilihan.  

d. 1 (satu) “Activity Final Node”, akhir kegiatan. 

 

 
Gambar 6. Activity Diagram Pengelolaan Data 

Orangtua 

 

4.5. Activity Diagram Pengelolaan Data Siswa 

 
Gambar 7. Activity Diagram Pengelolaan Data Siswa 
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Berlandaskan Gambar 7 Activity Diagram 

Pengelolaan Data Siswa, di mana memiliki:  

a. 1 (satu) “Initial Node”, objek yang dimulai dari 

terlihatnya tampilan Dashboard.  

b. 12 (dua belas) “Action State” dari sistem yang 

merepresentasikan eksekusi dari sebuah tindakan 

yang meliputi: Memasuki tampilan menu 

dashboard, Pilih Menu Siswa, Memasuki 

tampilan Data Siswa, Input Data Siswa, Simpan, 

Melakukan penyimpanan Data, List Siswa, Cari 

Data, Hapus Data, Ubah Data, Tampilkan Data 

Dicari, Data Diubah, Data Dihapus. 

c. 1 (satu) “Decision Node”, aliran yang 

menetapkan pilihan.  

d. 1 (satu) “Activity Final Node”, akhir kegiatan. 

 

4.6. Activity Diagram Pengelolaan Administrasi 

pembayaran siswa 

 
Gambar 8. Activity Diagram Pengelolaan Adminstrasi 

pembayaran siswa 

 

Berlandaskan Gambar 8 Activity Diagram 

Tagihan Siswa, di mana memiliki: 

a. 1 (satu) “Initial Node”, objek yang dimulai dari 

terlihatnya tampilan Dashboard.  

b. 10 (sepuluh) “Action State” dari sistem yang 

menggambarkan eksekusi dari suatu kindakan 

yang meliputi: Memasuki tampilan menu 

dashboard, Pilih Menu Tagihan, Memasuki 

tampilan data Tagihan siswa, Tambah tagihan, 

Submit Data, Meyimpan Data, Menampilkan 

Data tagihan siswa, List Pembayaran Siswa, 

Detai tagihan, Ubah Data, Data diperbarui.  

c. 1 (satu) “Decision Node”, aliran yang 

menetapkan pilihan.  

d. 1 (satu) “Activity Final Node”, akhir kegiatan. 

4.7. Sequence Diagram Admin 

 

 
Gambar 9. Sequence Diagram Admin 

 

Berlandaskan Gambar 9 Sequence Diagram 

Operator, di mana memiliki: 

a. 8 (delapan) “LifeLine” antarmuka yang saling 

melakukan interaksi. 

b. 1 (satu) “Aktor” yang menjalankan aktivitas, 

yakni Admin/Staff 

c. 15 (lima belas) “Message spesifikasi” dari 

komunikasi antar objek yang berisikan berbagai 

informasi mengenai tindakan yang berlangsung. 

Tindakan yang umum Aktor lakukan. 

 

4.8. Sequence Diagram Orangtua 

 
Gambar 10. Sequence Diagram Orangtua 

 

Berlandaskan Gambar 10 Sequence Diagram 

Orangtua, di mana memiliki:  

a. 7 (lima) “LifeLine” antarmuka yang saling 

melakukan interaksi. 

b. 1 (satu) “Aktor” yang menjalankan aktivitas, 

yakni Orangtua. 

c. 9 (sembilan) “Message spesifikasi” dari 

komunikasi antar objek yang verisikan berbagai 

informasi perihal kegiatan yang berlangsung. 

Tindakan yang umum Aktor.lakukan tentang 
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4.9. Classs Diagram 

 

 
Gambar 11. Classs Diagram 

 

Berlandaskan Gambar 11 Class Diagram, di 

mana memiliki: 

a. 5 (lima) “Class”, Himpunan dari berbagai objek 

yang berbagi atribut dan operasi yang sama. 

b. 4 (empat) “Multiplicity”, relasi antara sebuah 

objek dengan objek yang lain yang memiliki 

nilai. 

 

4.10. Tampilan Login 

 
Gambar 12. Tampilan Login 

 

Menunjukkan tampilan menu login, di mana staf, 

murid atau wali murid perlu memasukkan username 

serta password untuk mengakses aplikasi. 

 

4.11. Tampilan Dashboard Admin 

Memperlihatkan tampilan halaman Dashboard 

sesudah login berhasil. Terdapat beberapa menu di 

halaman ini yang berhbungan dengan proses 

Pendataan dan Transaksi pembayaran. 

 
Gambar 13. Tampilan Dashboard Admin 

 

4.12. Tampilan Dasboard Orangtua 

 
Gambar 14. Tampilan Dashboard Orangtua 

 

Memperlihatkan tampilan halaman Dashboard 

sesudah login berhasil. Terdapat beberapa menu di 

halaman ini yang berhubungan dengan Pendataan dan 

Transaksi pembayaran. 

 

4.13. Tampilan Tagihan Siswa 

 

 
Gambar 15. Tampilan Tagihan Siswa 

 

Perihal tersebut yang hendak menyampaikan 

informasi pembayaran SPP dengan cara cepat 

dikarenakan sesudah tata usah melaksanakan update 

pada sistem, data pembayaran dapat segera turut 

diperbarui di aplikasi. 

 

4.14. Pengujian Sistem 

Pada Bagian ini ialah analisis pengujian sistem 

dengan metode Black box Testing. Pengujian ini 

adalah untuk menentukan atau mengetes kondisi 

spesifikasi funfsional program. Maka dengan 

pengujian ini diharapkan Admin yang mengelola dapat 

mengetahui dan menentukan system informasi yang 

dibuat ini sudah berjaan dengan baik atau tidak[17].  

 

Tabel 2. Pengujian Sistem dengan Black box Testing 

No Pengujian Hasil Pengujian Kesimpulan 

1 Login 
Menampilkan Halaman Dasboard Valid 

Tetap Dihalaman Login Dan Muncul Alert Notif Salah Valid 

2 Logout Menampilkan Halam Login Valid 

3 Orangtua 

Tampil List Data Orangtua Valid 

Tampil Form Data Orangtua Valid 

Tampil Data Orangtua Valid 

Tampil Notifikasi/ Alert Hapus Data Valid 
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No Pengujian Hasil Pengujian Kesimpulan 

4 Siswa 

Tampil List Data Siswa Valid 

Tampil Form Data Siswa Valid 

Tampil Data Siswa Valid 

Tampil Notifikasi/ Alert Hapus Data Valid 

Tampil Data Siswa Yang Dicari Valid 

5 Tagihan 

Tampil List Data Siswa Yang Memiliki Tagihan Valid 

Tampil Form Nominal Tagihan Dan Berhasil Disimpan Valid 

Tampil Data Tagihan Dan Update Tagihan Valid 

Tampil Detail Tagihan Valid 

6 Laporan 

Tampil Dashboard Laporan Valid 

Tampil List Nama Nama Bulan Valid 

Tampil List Tahun Valid 

Tampil List List Nama Nama Kelas Valid 

7 Profil Madrasah Tampil Data Siswa Yang Sudah Lunas Valid 

 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 

Studi tersebut menemukan bahwa Sistem yang 

saat ini digunakan oleh RA Nihayatul Amal Purwasari 

yaitu secara manual, di mana karyawan tata usaha 

melakukan penerimaan pembayaran SPP siswa dan 

memberikan kwitansi bukti pembayaran SPP kepada 

siswa, mengakibatkan banyak waktu yang terbuang 

jikalau banyak siswa yang melaksanaan pembayaran 

SPP. 

Berlandaskan penelitian maupun observasi yang 

sudah diselenggarakan maka diperoleh sejumlah 

kesimpulan, yakni Sistem mengalami peralihan ke 

komputerisasi dikarenakan pengaksesan data dapat 

semakin cepat dengan sistem komputerisasi, operator 

berusaha belajar ilmu-ilmu dasar komputer agar 

mampu melakukan pengaksesan, operator senantiasa 

melaksanakan backup data supaya data tidak hilang 

karena faktor kesengajaan, pemakaian sistem, 

mencakup operator dan siswa, harus melakukan 

penyimpanan data login serta tidak memberi tahu 

orang lain tentang data tersebut. 

Selaku penutupan dari semua isi laporan ini, 

penulis memiliki sejumlah saran yang mampu 

diterapkan ataupun dilaksanakan oleh RA Nihayatul 

Amal Purwasari dalam pengembangan sistem 

pembayaran SPP ini, diantaranya yaitu dalam 

Pembebanan Tagihan bisa di akumulasikan dalam satu 

semester atau 1 tahun ajar. Pihak Sekolah juga bisa 

megembangkan Aplikasi dengan Whatsapp Gateway 

agar lebih mempermudah lagi dalam meninformasikan 

pembayaran. 
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