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ABSTRAK

Pengelolaan data karyawan merupakan suatu hal utama dalam memasuki persaingan globalisasi yang
semakin canggih. Selain mudah dan aman, sistem manajemen yang telah terintegrasi dengan komputer
(komputerisasi) dapat meminimalkan risiko human error. Dalam mengelola sistem informasi manajemcn
membutuhkan efisiensi dan ketepatan dalam mengakses suatu informasi berbasis website. Adapun tujuan
penelitian ini ialah mempermudah dalam mengakses data informasi karyawan badminton yang beprestasi
sehingga dapat meningkatan efisiensi dan efektivitas monitoring (absensi) karyawan Mandiri Club Badminton
area Palembang pada saat kegiatan latihan berlangsung. Sistem informasi manajemen berbasis web yang akan
dibangun pada perusahaan ini meliputi komputerisasi karyawan badminton bertalenta. Perancangan sistem
informasi ini menggunakan metode waterfall dan dimulai dari pengumpulan data yang diperlukan menggunakan
metode observasi, wawancara, studi dokumen, lalu dilanjutkan dengan perancangan, implementasi, pengujian dan
hingga pemeliharaan. Sehingga hasil penelitian ini dapat menghasilkan sistem yang dapat membantu pengurus
mengolah data ke dalam informasi seperti data karyawan Bank Mandiri area Palembang yang bertalenta dan
tergabung dalam pada Mandiri Club Badminton dengan mudah dan cepat terutama pencapaian prestasi yang telah
di raih Sistem yang telah dibuat berfungsi untuk mempermudah dalam melakukan pengolahan data yang terdiri
dari data karyawan Bank Mandiri area Palembang yang bertalenta bulutangkis, data pencapaian prestasi dan
monitoring absensi rutin latihan yang sudah dijadwalkan

Kata kunci : Sistem Informasi Manajemen, Website, Absensi, Badminton

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi internet di dunia sudah
memasuki era revolusi digital, era yang dikatakan
sangat cepat dalam pertukaran informasi juga era ini
memberi dampak positif bagi Sumber Daya Manusia
terutama pada pemanfaatan media informasi dan
komunikasi[1][2].

Terutama para manusia di era saat ini sudah
terbiasa dalam pemanfaatan tersebut. Kehadiran
dampak ini juga memicu para pengguna untuk
menyesuaikan efektifitas pekerjaan mereka dengan era
revolusi digital, dengan lahirnya sebuah sistem
informasi pada sebuah perusahaan membantu para
karyawan dalam pengelolaan pekerjaan, terutama pada
penginputan sebuah data [3].

Bulutangkis merupakan olahraga yang digemari
hampir seluruh dunia terutama masyarakat Indonesia
khususnya karyawan Bank Mandiri area Palembang
terkenal cukup aktif di bidang olahraga salah satunya
adalah badminton yang biasa disebut dengan Mandiri
Club Badminton. Para Pegawai tersebut beragam
bentuknya mulai dari yang hobi untuk aktifitas rutin
olahraga dan ada juga berasal dari atlet yang sudah
bekerja menjadi pegawai [4]

Sampai saat ini karyawan yang tergabung
kedalam Mandiri Club Badminton khususnya area
Palembang belum memiliki wadah atau sistem
pendataan yang terperinci dengan detail. Terkadang
para karyawan yang berlatih hanya datang dan
bertemu dilapangan saja dan tidak mengetahui unit
tempat mereka bekerja masing-masing. Sudah sejauh

mana tingkat prestasi yang pernah di raih dan seberapa
sering kah karyawan yang tergabung menjuarai event.
Hal ini menjadi perhatian oleh Ketua Mandiri Club
Badminton area Palembang untuk mengevaluasi
seberapa besar peningkatan yang sudah dicapai.

Penelitian ini dilakukan dengan cara obsevasi
dan wawancara. Dalam tahap model pngembangan
sistem menggunakan model waterfall yang meliputi
analisa kebutuhan, perancangan, penerapan, pengujian
dan pemeliharaan. Dengan dirancangnya sebuah
sistem ini diharapkan dapat digunakan dengan baik
dan membantu permasalahan dalam mendata
karyawan bertalenta bulutangkis dan menambah
pencapaian prestasi.

2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Bulutangkis (Badminton)

Badminton adalah permainan yang bergerak
cepat yang bisa diaplikasikan dengan metode satu
orang dengan menghadapi satu orang (tunggal) atau
dua orang dengan menghadapi dua orang (ganda).
boleh karena itu, membutuhkan gerakan cepat dan
reaksi  cepat. Badminton adalah  permainan
yang cepat maka sulit untuk melacak pergerakannya

[5].

2.2. Model Waterfall

Model Waterfall dikenal model air terjun
merupakan pengembangan perangkat lunak yang
sistematis. Model ini dikenal sebagai pendekatan
klasik linear dalam berurutan [4][6].
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Dalam model waterfall terdapat beberapa
tahapan, sebagai berikut :

a. Analisis Kebutuhan, merupakan tahapan awal yang
dilakukan di tahapan ini dilakukan untuk
mengembangkan program yang akan dibuat.
Dalam tahapan ini penulis mencari data pada
koperasi, jdi mana pengumpulan data secara fisik
ataupun non fisik.

b. Sistem Design (Desain atau Perancangan)
merupakan dalam tahapan ini penulis melakukan
perencanaan perancangan pembuatan program
sebelum memulai pengkodingan pada program.
Dalam pendesainan sebelum membuat program ini
penulis menggunakan ERD (Entity Relationship
Diagram), LRS (Logical Realtional Structure) dan
UML (Unified Modelling Language) yang terdiri
dari activity diagram, class diagram, use case
diagram dan sequence diagram serta pendesainan
halaman-halaman pada program.

c. Implementation (Implemestasi atau Penerapan),
dilakukan untuk pengujian terhadap program yang
telah dibuat yang bertujuan untuk mengetahui
kinerja pada program tersebut.

d. Integration & Testing (Pengujian), di dalam
tahapan ini program diintegrasikan dan diuji
sebagai sistem yang lengkap untuk menjamin
kebutuhan sistem yang telah terpenuhi oleh
program.

e. Maintenance (Pemeliharaan), tahap terakhir kita
melakukan tahap maintenance atau pemeliharaan
dan perbaikan terhadap program yang sudah
dibuat.

2.3. Unified Modeling Language (UML)

UML merupakan salah satu standart bahasa
yang banyak digunakan di dunia industry untuk
mendefinisikan requirement, membuat analisis &
desain, serta menggambarkan arsitektur dalam
pemrograman berorientasi objek. UML muncul
karena adanya kebutuhan pemodelan visual untuk
menspesifikasikan, menggambarkan, membangun,
dan mendokumentasikan sistem perangkat lunak [7].

2.4. Website

Website adalah sekumpulan halaman yang berisi
sebuah informasi data digital seperti teks, gambar,
animasi, suara dan video yang dapat diakses melalui
jalur koneksi internet sehingga dapat dilihat dan
diakses oleh seluruh manusia di berbagai negara.
Halaman website biasanya menggunakan bahasa
standar yaitu HTML [8][9].

2.5. Penelitian Terkait

a. Pada jurnal pertama tahun 2020 dengan judul
Survei Manajemen Pembinaan Prestasi Cabang
Olahraga Bulutangkis di Pb Ganesha Kota
Batu membahas tentang survei proses pembinaan
prestasi atlit bulutangkis di Pb Ganesha. Pada
jurnal ini  menggunakan metode penelitian

kuantitatif dengan cara survei menggunakan
angket [9].

Namun pada jurnal penelitian tersebut hanya
berfokus pada hasil prestasi saja, sedangkan
penelitian tersebut belum adanya manajemen
pengolahan data prestasi secara terorganisir
dengan baik mulai dari monitoring absensi
kehadiran atlit dan pencapaian prestasi seperti yang
saya lakukan dan pada metode ini
mengguankan metode waterfall.

. Pada jurnal kedua tahun 2021 dengan judul

Rancang Bangun Sitem Monitoring Absensi
Karyawan Berbasis Website yang membahas
absensi kehadiran karyawan guna mendorong
aktifitas  produktifitas  pekerjaan  sehingga
memegang peran penting proses penilaian kinerja
karyawan. Pada jurnal ini menggunakan metode
penelitian menggunakan  Teknik pengumpulan
data, dan dapat diakses dimanapun lokasi berada
[10].

Namun pada penelitiaan yang saya lakukan adalah
menggunakan absensi sebagai bukti kehadiran
karyawan pada saat latihan dan sistem ini
menggunakan lokasi latihan untuk dapat koneksi
terhadap sistem absensi yang telah dibuat.

. Jurnal penelitan ketiga tahun 2021 dengan judul

Rancang Bangun Sistem Pendataan Hardware
yang  membahas  pengolahan  dokumentsi
pendataan hardware. Menggunakan uml seperti
usejcase. Pada sistem ini hanya menginput
pendataan saja dengan menggunakan metode
pengujian UAT  (UserjAcceptance  Testing)
sehingga memudahkan pengguna.

Namun pada penelitian yang saya lakukan yaitu
merealisasikan adanya pendataan (monitoring)
karyawan berminat dan giat berlatih pada olahraga
badminton  yang  sudah  terkomputerisasi
mengguankan sistem dan metode pengujian UAT
(UserjAcceptancejTesting) [7].

. Jurnal penelitian keempat Implementasi Metode

Waterfall pada Perancangan Sistem Informasi
Perpustakaan tahun 2021 sebuah sistem yang
dirancang untuk mempermudah dalam pengolahan
data petugas perpustakaan serta mempermudah
peminjaman buku untuk menerima berbagai
informasi buku yang ada pada perpustakaan tersebut.
Sitem ini dirancangan menggunakan metode
waterfall dengan 4 tahapan yaitu (analisa kebutuhan,
rancangan sistem, implementasi, dan testing) [11].
Namun pada penelitian yang saya lakukan adalah
monitoring data prestasi karyawan menggunakan
metode waterfall yang terdirijdari tahapan (analisa
tahap awal, desain, implementasi, integrase dan
testing serta operasi dan maintenance). Sistem akan
tetap digunakan dan di pantau pengurus demi
keberlangsungan sebuah sistem yang telah dibuat.

. Jurnal penelitian kelima adalah Sistem Pendataan

Atlit Karate Sumatera Selatan berbasis Web pada
tahun 2022 yakni suatu sistem yang dirancang untuk
mempermudah pengurus koni dalam melakukan
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pendataan pada atlit karate, wilayah, data pelatih,
kompetisi, prestasi, berita dan galeri. Sistem ini juga
mengguankan metode waterfall [12].

Pada penelitian yang saya lakukan adalah belum
adanya manajemen pengolahan data prestasi secara
terorganisir dengan baik mulai dari pendataan
karyawan bertalenta badminton,  pencapaian
prestasi dan monitoring absensi kehadiran atlit
seperti yang saya lakukan. Penelitian ini juga
menggunakan metode waterfall.

f.  Jurnal penelitian keenam adalah Sistem Informasi

Kepegawaian Berbasis Web pada Pt. Indo Prima
Jaya Palembang pada tahun 2020. Sistem ini
dirancang untuk memenuhi kebutuhan seperti
pendataan karyawan, absensi, perhitungan gaji
karyawan serta laporan untuk pimpinan dengan
menggunakan website secara online pada Pt.
IndojPrima tersebut. Pada sistem ini menggunakan
model pengembangan RUP (Rational Unified
Proces) dimana fase-fase terdiri dari Inception
(permulaan), Elaboration (perencanaan),
Construction  (konstruksi) dan  Transitionj
(transaksi) [13].
Pada penelitian yang saya lakukan adalah
mencakup  pendataan  karyawan  bertalenta
badminton menggunakan model pengembangan
waterfall sesuai kebutuhan sistem yang akan
diterapkan.

3. METODE PENELITIAN
3.1. Metode Pengumpulan Data
3.1.1. Observasi
Observasi akan dilakukan untuk mengamati
secara langsung proses bisnis dan kegiatan yang terjadi
di Bank Mandiri Region Il Sumatera 2 area
Palembang. Tujuan:
a. Memahami alur aktifitas yang terjadi di Bank
Mandiri Region Il Sumatera 2 area Palembang.
b. Mengumpulkan data dan informasi yang relevan
untuk perancangan sistem informasi manajemen
yang baru.

3.1.2. Wawancara
Wawancara akan dilakukan dengan berbagai
pengurus badminton di Bank Mandiri Region I
Sumatera 2 area Palembang, seperti:
a. Ketua Mandiri Club Badminton area Palembang
: Untuk mendapatkan informasi mengenai visi,

misi, tujuan, dan harapan terhadap sistem
informasi manajemen.
b. Pengurus Mandiri Club Badminton area

Palembang : Untuk mendapatkan informasi detail
mengenai proses data, history, dan kendala yang
dihadapi dalam kepengurusan.

c. Karyawan / Pemain Untuk mendapatkan
informasi mengenai pengalaman, harapan, dan
masukan terkait fitur-fitur yang dibutuhkan
dalam sistem informasi manajemen.

3.1.3. Studi Dokumentasi
Studi dokumentasi akan dilakukan untuk
mengumpulkan data dan informasi dari berbagai
dokumen yang relevan di Mandiri Club Badminton
area Palembang, seperti:
a. Data Karyawan: Data profil dan data presensi.

b. Data Jadwal: Jadwal latihan dan jadwal
pertandingan.

3.1.4. Studi Literatur
Studi  literatur akan dilakukan  untuk

mengumpulkan informasi dan referensi dari berbagai
sumber, seperti buku, jurnal, artikel, dan website, yang
relevan dengan topik penelitian[10].

Dengan menggabungkan keempat teknik
pengumpulan data tersebut, diharapkan dapat
diperoleh data yang lengkap, akurat, dan relevan untuk
perancangan sistem informasi manajemen yang efektif
dan efisien bagi Bank Mandiri khususnya area
Palembang[6].

3.2. Model Pengembangan Waterfall

Analisa Kebutuhan
Software

Desain
Code Generation
Testing

Support

Gambar 1. Diagram alur metode waterwall

Pada gambar 1. memperlihatkan flowchart
waterfall yang merupakan tahapan saling berhubungan
secara berurutan. Tahap satu selesai, maka dilanjutkan
ke tahap berikutnya, dari hasil tahap sebelumnya
menjadi landasan untuk ke tahap berikutnya [4].

a. Analisis Kebutuhan Software
Penulis mulai melakukan analisis seluruh yang
dibutuhkan pengguna mulai sistem pengolahan
data profil atlit dan prestasi pencapaian karyawan
Bank Mandiri Region Il Sumatera 2. Dari analisis
yang telah dilakukan, akan mendapatkan hasil
yang digunakan untuk merancang perangkat lunak
yang mampu memfasilitasi proses selanjutnya.

b. Desain
Pada tahapan ini, dilakukan desain sistem yang
akan diusulkan dengan memastikan bahwa sistem
yang dikembangkan memiliki antarmuka yang
mudah dipahami dan digunakan. Tahap ini
meliputi beberapa aspek seperti perancangan
database penulis menggunakan ERD (Entity
Relationship Diagram) dan LRS (Logical
Recorded Structure), dan arsitektur dari perangkat
lunak untuk pengembangan website sistem
informasi pengelolaan data atlit bulutangkis Bank
Mandiri Region Il Sumatera 2, penulis
menggunakan UML (Unified Modeling Language)
yang terdiri dari Use Case Diagram, Activity
Diagram, Component Diagram dan Deployment
Diagram.
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c. Code Generation
Pada tahap ini, penulis menggunakan bahasa
pemrograman PHP (Hypertext Processor) dengan
gaya pemrograman terstruktur, agar menarik dan
mudah dioperasikan.

d. Testing
Penulis menyelesaikan seluruh tahap pengkodean
dalam sistem, maka tahap berikutnya adalah
pengujian sistem untuk dapat mengetahui apakah
terdapat suatu hal yang salah atau bug, dan hasil
yang di dapat sesuai dengan kebutuhan yang telah
diharapakan dan direncanakan.

e. Support
Tahap terakhir, penulis menyebutkan sebuah
persyaratan perangkat keras dan lunak yang
dibutuhkan agar sistem yang telah dirancang dapat
berfungsi secara baik dan maksimal.

3.3. Rancangan Use Case Diagram

Gambar 2. Use case diagram

Pada gambar 2. merupakan diagram use case dari
sistem informasi pengolahan data dimana dari setiap
user mempunyai fungsi dan kegunaan masing-masing.

3.4. Rancangan Activity Diagram
3.4.1. Activity Diagram Penambahan Atlet

Admin Sistem

-

#

»| Menampilkan form
daftar atlet

1 Menampilkan
e Attt o W
| | Samian carar aer

{ it datm mtiet ]7

Data atlet berhasil di
tambahkan

Gambar 3. Activity diagram penambahan atlet

Pada gambar 3. menggambarkan aktivitas
ketika admin melakukan kegiatan menambah atlet atau
anggota baru.

3.4.2. Activity Diagram Menu Prestasi

Admin Sistem

Kiik menu prestasi

Menampilkan
halaman prestasi
Menampilkan fDI‘m
tambah prestasi

Tambah prestasi

Menampilkan data
prestasi yang berhasil

Inputkan data

prestasi di input

il

Gambar 4. Activity diagram menu prestasi
Pada gambar 4. menggambarkan aktivitas
ketika admin melakukan kegiatan menambah prestasi
atlet yang telah dicapai.

3.4.3. Activity Diagram Menu Jadwal

Admin Sistem

Kiik menu jadwal

Menampilkan
halaman jadwal
Menampilkan form
tambah jadwal
Menampilkan jadwal
yang berhasil di input

Tambah jadwal

Inputkan data jadwal

I

Gambar 5. Activity diagram penambahan jadwal

Pada gambar 5. menggambarkan aktivitas ketika
adminmelakukan kegiatan menambah jadwal latihan
sehingga dapat terlihat pada tiap user .

3.5. Rancangan Component Diagram

Sistem SIMMANBAD|

O
stalc e
o epictn
Pl ey s wn
—

i ) 3 U
Logihterface  Jadwal rerface  User Managesbent imerface  Absensibhterface mmsu‘imrtare Ewm‘}nrracp

! |
Ll |
T

| Modul

| |
I
L
g a
. = estatic libv asiatic fibs static libs
T ' " T .
I

s Y T ]
"\ Siripan fats udval  Keita cota pengguna firpen fots shsensi  (Simpan dats restasi  (Simpan data avent
e ! |

a fal a |
|adwal Data User Data Prestasi Data Event Data

Gambar 6. Rancangan component diagram
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Pada gambar 6. diagram tersebut memberikan
gambaran visual tentang struktur dan hubungan antara
berbagai komponen dalam sub sistem pengelolaan
pendataan karyawan bertalenta  bulutangkis dan

memudahkan pemahaman alur pada tiap-tiap
komponen.
3.6. Rancangan Deployment Diagram
(" chomsioe
; Browser 1
0 ol §
i Web Application j
\'\/\ AAAN ._/\4‘\/\)\,«//\
HTTP Request
Server Sids
Application Sefver
‘ Authentication Service
A/“:W mme
Modul Jadwal j Modul User Management Modul Absensi MmiulPres!asw; [Modu\Evem
[ I
CRUD LRUD [CRUD ;:NUD EUD

| E—
\ Database Server |
el I
Jadwal Data User Data | Prestasi Data Event Data

Gambar 7. Rancangan deployment diagram

Pada gambar 7. diagram tersebut memberikan
gambaran arsitektur fisik dari sistem, termasuk menu-
menu pada perangkat lunak serta hubungan di antara
mereka dan membantu memahami bagaimana
komponen perangkat lunak dari sistem pendataan
karyawan bertalenta bulutangkis Bank Mandiri Region
Il Sumatera 2.

3.7. Entity Relationship Diagram (ERD)

Updatz 3t |

Gambar 8. Entity Relationship Diagram (ERD)

Pada Gambar 8. diagram ERD memberikan
gambaran visual tentang struktur data yang
menunjukkan hubungan relasi dan entitas berfungsi
untuk memudahkan pemahaman alur data dalam
sistem pengelolaan data karyawan bertalenta
bulutangkis Bank Mandiri Region Il Sumatera 2.

3.7.1. Logical Record Structure (LRS)

Data Atlet Jadwal Latihan

i@id @id
uuid User_id
narme name
username N tanggal
pasgword g status
no_telp created_at
image url upload_at
il
gender
unit
tmt
penempatan
role v -
evert_id Ahsensi
remember_token @id
created_at jadwal
upload_at tanggal
statusabsen
Y Report Jadwal
@id
name
jadwal
tanggal
statusabsen

Gambar 9. Logical Record Structure (LRS)

Pada gambar 9. diagram memberikan sebuah
gambaran visual tentang struktur data dan hubungan
relasi antar entitas untuk memudahkan memahami alur
data dalam sistem pengelolaan data karyawan
Region 1l

bertalenta bulutangkis Bank Mandiri
Sumaterea 2.

4.  HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1. Tampilan User Interface

Log in.

Gambar 10. Tampilan halaman login

Halaman login berisi username dan password
yang harus diinputkan oleh admin atau user.
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Gambar 11. Tampilan halaman dashboard

Halaman Dashboard merupakan halaman awal
dari Aplikasi Simmanbad setelah admin atau user
melakukan login.

Jimmanbad =
Dashbourd K d Al
g
¥ Prtis
0

Gambar 12. Tampilan halaman menu daftar atlet
Halaman menu daftar atlet merupakan halaman
dimana admin dapat menambahkan data daftar atlet.

Pada halaman ini, dapat dilakukan pengeditan data
dan penghapusan data.

@Sin‘mnh.wd

™ Dt Prestasi

B et
. ’ n
B ettt

Gambar 13. Tampilan halaman menu prestasi

Halaman menu daftar prestasi merupakan
halaman dimana admin dan user dapat menambahkan
data prestasi yang didapat. Pada halaman ini, dapat
dilakukan pengeditan data dan penghapusan data.

3 Dutbord

.....

Gambar 14. Tampilan halaman menu list event

Halaman menu List event merupakan
halaman dimana admin dapat menambahkan data
List event. Pada halaman ini, dapat dilakukan
pengeditan data dan penghapusan data.

®
= Dashboard
Daltar Jacwal n

& Dot et om0 N

¥ pans ™ Hana et lutns Tenggel Staes s
et r 1
§ Lo — , n
] - 0
gt

b Sapet il e ;]
B Reprtbent . i i

Gambar 15. Tampilan halaman menu jadwal latihan

Halaman menu jadwal merupakan halaman
dimana admin dapat menambahkan jadwal user. Pada
halaman ini, dapat di lakukan pengeditan data dan
penghapusan data.

@Sumn'mh'ld
B ustond
e Laporan dadwiad [ i |
o et are
1 s Lahan a
it
Linto
el
feprt
B Report Event .

£ b

Gambar 15. Tampilan halaman menu report jadwal
Halaman report jadwal merupakan halaman

dimana admin dapat melihat kehadiran atlet atau
pegawai yang hadir.
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4.2. Pengujian Kenerimaan Sistem
Tabel 1. User Acceptance Test (UAT)
Dokumen User Acceptance Testing

Sistem Informasi Manajemen Karyawan Bank Mandiri Region Il
Nama Proyek : Sumatera 2 Area Palembang Bertalenta Cabang Olahraga Badminton
Berbasis Web
Studi Kasus / Mitra : Bank Mandiri Region Il Sumatera 2 Area Palembang
Manajer Proyek : Kharisma Budiwati
PROSES PENGUJIAN
No Usecase Hasi_l Uji Namq_ Tangg_al Catata_r_1
' (Berhasil/Gagal) Penguji Pengujian Penguji

Usecase Uji : Login Administrasi
Deskripsi  : Melakukan proses login dengan

A . Berhasil Admin 23 Desember
menggunakan pengguna Administrasi

2024

Kasus Pengujian :
User : Kharisma
1. | Password: 123

Hasil yang diharapkan :

- Jika Login berhasil akan masuk kedalam
halaman Halaman Utama

- Jika Login tidak berhasil akan masuk kedalam
halaman login dan menampilkan pesan error
Usecase Uji : Form Menambah Pengguna
Deskripsi  : Menampilkan Form Halaman Data
Atlet

23 Desember
Berhasil Kharisma 2024

Berhasil Admin 23 Desember Berhasil

Kasus Pengujian : Menambah Identitas Data 2024

Alet

Hasil yang diharapkan :

Jika Data yang diinputkan pada semua form
valid maka akan ditambahkan kedalam table
User

- Jika 1 atau lebih form yang datanya tidak valid
akan menampilkan peringatan

Usecase Uji : Form Menambah prestasi
Deskripsi  : Menampilkan Form Halaman
Data-Data Prestasi

23 Desember
Berhasil Kharisma 2024 Berhasil

Kasus Pengujian : Menambah prestasi Berhasil Admin 23 Desember Berhasil
Nama Peraih Prestasi : 2024
Nama Prestasi :
Tingkat prestasi :
Tahun Prestasi :

Hasil yang diharapkan : 23 Desember
- Jika Data yang diinputkan pada semua form Berhasil Kharisma 2024 Berhasil
valid maka akan ditambahkan kedalam Data
Prestasi

- Jika 1 atau lebih form yang datanya tidak valid
akan menampilkan peringatan

Usecase Uji : Form Menambah List Event
Deskripsi  : Menampilkan Form Halaman Data
event pertandingan Berhasil Admin 23 Desember Berhasil
2024

Kasus Pengujian : Menambah List Event
pertandingan yang akan diadakan

Hasil yang diharapkan :

- Jika Data yang diinputkan pada semua form
valid maka akan ditambahkan kedalam tabel 23 Desember
Jenis Event Berhasil Kharisma 2024 Berhasil
- Jika 1 atau lebih form yang datanya tidak valid
akan menampilkan peringatan
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PROSES PENGUJIAN

No. Usecase

(Berhasil/Gagal)

Catatan
Penguji

Nama
Penguji

Hasil Uji Tanggal

Pengujian

Usecase Uji : Form Menambah Jadwal Latihan
Deskripsi  : Menampilkan Form Halaman
Jadwal Latihan

Kasus Pengujian : Menambah List Jadwal
latihan

Hasil yang diharapkan :

- Jika Data yang diinputkan pada semua form
valid maka akan ditambahkan kedalam tabel
jadwal latihan

- Jika 1 atau lebih form yang datanya tidak valid
akan menampilkan peringatan

Admin 23 Desember

2024

Berhasil Berhasil

23 Desember

Berhasil Kharisma 2024 Berhasil

Usecase Uji : Atlet atau anggota
Melihat Dashbord
Deskripsi  : terasedia absensi jadwal latihan

Kasus Pengujian :
Mengakses Web untuk melihat jadwal latihan

Hasil yang diharapkan :

-Data Layanan dan detail layanan tampil sesuai
data dari database

-Jika ada error maka data tidak tampil dengan
baik dan akan di beriketerangan bahwa data
tidak tampil dengan baik.

Atlet /
Anggota

23 Desember
2024

Berhasil Berhasil

23 Desember

Berhasil Orin 2024 Berhasil

Usecase Uji : Form Tampilan List Event
Deskripsi  : Menampilkan Form Halaman Data
event pertandingan

Kasus Pengujian : Melihat List Event
pertandingan yang akan diadakan

Hasil yang diharapkan :

- Jika Data yang diinputkan pada semua form
valid maka akan ditambahkan kedalam tabel
Jenis Event

- Jika 1 atau lebih form yang datanya tidak valid
akan menampilkan peringatan

Atlet /
Anggota

23 Desember
2024

Berhasil Berhasil

23 Desember

Berhasil Orin 2024 Berhasil

Berdasarkan hasil pengujian User Acceptance
Test (UAT) yang telah dilakukan dan tertera dalam
tabel 1. seluruh use case yang diujikan berhasil.
Pengujian dilakukan oleh Kharisma dan Orin pada
tanggal 23 Desember 2024. Hasil ini memberikan
gambaran bahwa sistem secara umum sudah berfungsi
dengan baik.

5.  KESIMPULAN DAN SARAN

Dari hasil penelitian yang telah dituangkan
kedalam bab masing-masing, maka dari itu penulis
dapat menarik kesimpulan yaitu:
Sistem ini dibuat untuk membantu Pengurus mengolah
data ke dalam informasi seperti data karyawan Bank
Mandiri area Palembang yang bertalenta dan
tergabung dalam pada Mandiri Club Badminton
dengan mudah dan cepat terutama pencapaian prestasi
yang telah di raih.

Terdapat beberapa saran dari penulis yang dapat
diberikan dari penelitian yang telah tertuang kedalam
masing-masing bab yaitu:

Agar tidak terjadi kekeliruan dan kesalahan ada
baiknya penulis memberikan hasil sistem ini kepada
Pengurus Mandiri Club Badminton terutama Ketua
dan  Sekretaris sehingga mempermudan dan
mempercepat proses pengolahan data.Semoga seluruh
pengguna baik pengurus dan anggota tidak mengalami
kesulitan dan sistem dapat berjalan dengan lancer pada
saat digunakan.
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