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ABSTRAK 

 

Transformasi digital menuntut institusi pendidikan untuk mengintegrasikan teknologi dalam pengelolaan 

administrasi akademik. Universitas Esa Unggul menghadapi kendala dalam pengelolaan Sidang Tugas Akhir, 

termasuk penjadwalan, pengelolaan revisi, dan nilai yang masih mengandalkan proses manual dengan 

keterbatasan pada Google Form yang belum optimal, mulai dari jadwal yang sering bentrok hingga penggunaan 

formulir konvensional yang tidak terintegrasi. Penelitian ini bertujuan merancang dan mengimplementasikan 

sistem berbasis web untuk mengelola Sidang Tugas Akhir secara efisien, mengurangi kesalahan manual, serta 

meningkatkan kemudahan akses bagi mahasiswa dan dosen. Metode Extreme Programming digunakan untuk 

pengembangan sistem, sementara pengujian dilakukan menggunakan Black Box Testing. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa SIPTA (Sistem Informasi Pengelolaan Tugas Akhir) yang dikembangkan memenuhi 

kebutuhan fungsional dan non fungsional dengan tingkat kepuasan tinggi dari pengguna. Sistem ini berhasil 

mengotomatisasi pengelolaan Sidang Tugas Akhir dengan efisien, meningkatkan keterlibatan pengguna, dan 

berkontribusi signifikan terhadap peningkatan kualitas layanan akademik di Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Esa Unggul.  

 

Kata kunci :  Black Box Testing, Extreme Programming, Pengelolaan Akademik, Seminar Proposal, Skripsi, 

Sidang Tugas Akhir 

 

1. PENDAHULUAN 

Dinamika yang terjadi dalam masyarakat 

semakin cepat sejalan dengan perkembangan 

teknologi informasi telah merambah berbagai sektor 

kehidupan, termasuk dalam pendidikan tinggi menjadi 

bagian yang tidak terpisahkan [1] [2] [3] [4].  

Institusi pendidikan kini dituntut untuk lebih 

adaptif dan responsif [5] dalam memberikan layanan 

akademik guna meningkatkan efisiensi dan efektivitas 

[6] proses administrasi. Salah satu aspek penting 

dalam pengelolaan akademik adalah sistem 

pengelolaan sidang Tugas Akhir (TA) yang memegang 

peranan krusial dalam menentukan kelulusan 

mahasiswa. Salah satu aspek penting dalam 

pengelolaan akademik adalah sistem pengelolaan 

sidang tugas akhir yang memiliki peran krusial dalam 

menentukan kelulusan mahasiswa [7].  

Namun, proses yang masih bergantung pada 

sistem manual, seperti penggunaan Google Form dan 

pengisian dokumen konvensional, menyebabkan 

berbagai kendala yang berdampak pada efisiensi dan 

akurasi pengelolaan sidang TA. 

Seiring dengan perkembangan teknologi, 

pengelolaan administrasi akademik yang masih 

bersifat manual tidak efektif dalam memenuhi 

kebutuhan institusi pendidikan tinggi [8].  

Penggunaan Google Form sebagai alat utama 

dalam penjadwalan sidang TA masih memiliki banyak 

keterbatasan, seperti ketergantungan pada input 

manual yang rentan terhadap kesalahan, kurangnya 

integrasi dengan sistem akademik, dan kesulitan 

pengelolaan dokumen penting seperti lembar revisi 

dan berita acara yang menjadi persyaratan pencairan 

honor dosen. Selain itu, kendala dalam penentuan 

dosen penguji dan ketidaksesuaian jadwal sidang TA 

antar program studi juga menjadi tantangan yang 

memerlukan solusi berbasis teknologi. 

Penerapan sistem informasi yang dirancang 

secara khusus dapat menjadi solusi efektif dalam 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas pengelolaan 

sidang TA. Dengan memanfaatkan teknologi berbasis 

web, sistem ini diharapkan dapat mengintegrasikan 

berbagai aspek administrasi sidang TA secara lebih 

terstruktur dan akurat. Penggunaan metode 

pengembangan yang adaptif juga memungkinkan 

sistem ini untuk berkembang sesuai dengan kebutuhan 

akademik yang dinamis [9]. 

Berdasarkan kebutuhan tersebut, peneliti ingin 

mengkaji tentang kebutuhan integrasi teknologi dalam 

pengelolaan akademik sidang tugas akhir di Fakultas 

Ilmu Komputer Universitas Esa Unggul yang 

diharapkan dapat merancang dan 

mengimplementasikan Sistem Informasi Pengelolaan 

Tugas Akhir (SIPTA). Dengan adanya sistem ini, 

diharapkan proses pengelolaan sidang TA mulai dari 

pendaftaran, penjadwalan, revisi, dan penilaian dapat 

berlangsung lebih efisien, akurat, dan serta mampu 

meningkatkan keterlibatan Admin Fakultas, Kepala 

Program Studi, Dosen, dan Mahasiswa dalam setiap 

tahapannya [10], sehingga mampu memberikan 

dampak positif terhadap kualitas layanan akademik. 
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2. TINJAUAN PUSTAKA 

Tinjauan pustaka bagian dari andasan teori dari 

berbagai literatur yang relevan termasuk sumber-

sumber akademis seperti artikel jurnal. 

 

2.1. Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan suatu kerangka 

kerja yang terintegrasi dari komponen manusia, 

perangkat keras (hardware), perangkat lunak 

(software), data, dan prosedur yang bekerja sama 

untuk mengumpulkan, memproses, menyimpan, dan 

mendistribusikan informasi yang diperlukan untuk 

mendukung pengambilan keputusan dalam suatu 

organisasi. Sistem informasi berfungsi mengubah data 

mentah menjadi informasi yang berguna untuk 

meningkatkan efisiensi operasional dan efektivitas 

manajerial [11]. 

 

2.2. Sidang 

Sidang adalah kegiatan formal yang dilakukan 

untuk membahas suatu masalah, menganalisis, dan 

mengambil keputusan mengenai suatu masalah atau 

isu tertentu. Dalam konteks pendidikan tinggi, terdapat 

seminar proposal dan sidang skripsi yang sering 

digunakan untuk menilai kelayakan proposal skripsi 

atau hasil penelitian skripsi, biasanya dihadiri oleh 

penguji yang merupakan pakar di bidang terkait.  

Seminar proposal merupakan kegiatan untuk 

menilai kesesuaian judul penelitian dengan bidang 

studi, kelengkapan, dan potensi kelayakan dari sebuah 

judul yang diajukan dalam penelitian atau tugas akhir. 

Sedangkan, sidang skripsi merupakan pengujian akhir 

yang menilai kesesuaian dengan proposal, kedalaman 

analisis, dan kesimpulan, serta sebagai persyaratan 

menyelesaikan masa studi [12]. 

 

2.3. Web 

Web atau situs web adalah kumpulan halaman 

informasi yang disimpan di internet dan dapat diakses 

melalui perangkat yang terhubung ke jaringan. Istilah 

"web" merupakan singkatan dari "World Wide Web" 

(WWW) berfungsi sebagai sistem jaringan berbasis 

Client-Server. WWW menggunakan protokol HTTP 

(Hypertext Transfer Protocol) dan TCP/IP 

(Transmission Control Protocol/Internet Protocol) 

untuk mengirimkan informasi dari server kepada 

pengguna melalui web browser [13]. 

 

2.4. Unified Modeling Language 

Unified Modeling Language (UML) adalah 

bahasa pemodelan standar yang digunakan untuk 

merancang dan mendokumentasikan sistem perangkat 

lunak [14].  

UML menyediakan berbagai diagram yang 

membantu pengembang dalam menggambarkan 

struktur, perilaku, dan interaksi sistem secara visual.  

Dengan demikian, UML menjadi alat yang 

sangat berharga dalam proses pengembangan 

perangkat lunak, membantu tim untuk berkolaborasi 

dan memahami sistem yang sedang dibangun [15]. 

2.5. Next.js 

Next.js adalah framework yang dibangun di atas 

React untuk pengembangan aplikasi web modern 

dengan memanfaatkan fitur seperti Server-Side 

Rendering (SSR) dan Static Site Generation (SSG) 

untuk meningkatkan performa dan pengalaman 

pengguna [16].  

Terdapat fitur tambahan seperti pemecahan kode 

(code splitting) dan prefetching juga mempercepat 

akses halaman [17]. 

 

2.6. JavaScript 

JavaScript adalah bahasa pemrograman yang 

paling banyak digunakan dalam pemrograman web 

pada sisi klien (client-side scripting). Bahasa ini 

memiliki kemampuan untuk membuat halaman web 

menjadi dinamis dan responsif, sehingga 

memungkinkan developer untuk merespons tindakan 

pengguna secara langsung tanpa perlu melakukan 

permintaan ke server. Selain itu, JavaScript juga 

memungkinkan penambahan animasi yang 

mempercantik tampilan web [18]. 

Namun, kinerja dan fungsionalitas JavaScript 

sangat bergantung pada browser (navigator) yang 

digunakan untuk mengakses halaman web yang 

mengandung skrip-skrip JavaScript, yang terintegrasi 

dalam dokumen HTML [19].  

 

2.7. Cascading Style Sheet 

Cascading Style Sheet (CSS) adalah adalah 

seperangkat aturan yang mengontrol berbagai 

komponen estetika dalam sebuah situs web untuk 

memberikan struktur dan konsistensi yang lebih baik 

[20].  

CSS memampukan pengaturan posisi layout, 

jenis dan gaya huruf dengan fleksibilitas tinggi dapat 

digunakan untuk mengatur properti seperti Selector 

dan Declaration yang tidak dapat diatur hanya dengan 

menggunakan HTML [21]. 

 

2.8. Visual Studio Code 

Visual Studio Code (VS Code) adalah teks editor 

ringan dan handal yang dikembangkan oleh Microsoft 

untuk berbagai sistem operasi, termasuk Linux, Mac, 

dan Windows. Visual Studio Code memiliki 

keberagaman sistem operasi yang didukung dan 

pembaruan berkala membuat Visual Studio Code 

menjadi pilihan yang menonjol dan pembeda di antara 

teks editor lainnya [22].  

Selain itu, Visual Studio Code bersifat open 

source, memungkinkan pengguna untuk berkontribusi 

dan mengakses kode sumbernya menciptakan 

lingkungan kolaboratif [23]. 

 

2.9. Firebase 

Firebase adalah platform pengembangan 

aplikasi yang menyediakan berbagai layanan, 

termasuk database NoSQL berbasis cloud, seperti 

Firebase Realtime Database dan Cloud Firestore. 

Firebase Realtime Database memungkinkan 
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penyimpanan dan sinkronisasi data secara real-time 

dalam format JSON, sementara Cloud Firestore 

menawarkan fleksibilitas dalam struktur data. Selain 

itu, Firebase juga menyediakan layanan seperti 

otentikasi, hosting, dan analitik, menjadikannya solusi 

komprehensif untuk pengembangan aplikasi modern 

[24]. 

 

2.10. Black Box Testing 

Black Box Testing adalah adalah metode 

pengujian yang fokus pada fungsionalitas sistem tanpa 

mempertimbangkan struktur internal atau logika kode 

sehingga menilai input dan output yang dihasilkan 

[25]. Metode ini didasarkan pada spesifikasi perangkat 

lunak, di mana data uji dieksekusi dan hasil keluaran 

diperiksa untuk memastikan kesesuaian dengan yang 

diharapkan. Tujuan dari black box testing untuk 

memastikan bahwa semua fungsi perangkat lunak 

berjalan dengan benar sesuai kebutuhan fungsional 

yang telah ditentukan [26]. 

 

3. METODE PENELITIAN 

Metode penelitian dibagi menjadi 2 bagian yaitu 

metode pengumpulan data dan metode pengembangan 

sistem, sebagai berikut: 

 

3.1. Metode Pengumpulan Data 

Dalam menganalisis kebutuhan pada penelitian 

ini, peneliti memerlukan data dan informasi mengenai 

proses pengelolaan sidang TA pada Universitas Esa 

Unggul. Metode pengumpulan data pada penelitian ini, 

antara lain: 

 

3.2. Wawancara 

Pengumpulan data melalui sesi tanya jawab 

secara tidak terstruktur terhadap Mahasiswa Fakultas 

Ilmu Komputer (FASILKOM) dari Universitas Esa 

Unggul melibatkan tiga kampus, yaitu Kampus 

Harapan Indah, Kampus Citra Raya, dan Kampus 

Kebon Jeruk. Lalu, Dosen dan Admin Fakultas Ilmu 

Komputer (FASILKOM) dari Program Studi Teknik 

Informatika dan Sistem Informasi terkait 

permasalahan dan pengalaman terhadap proses 

pengelolaan sidang TA yang sedang berjalan tersebut 

sebagai pedoman pembuatan usulan sistem yang dapat 

membantu menyelesaikan permasalahan yang terjadi 

pada Universitas Esa Unggul 

 

3.3. Kuisioner 

Pengumpulan data melalui penyebaran kuisioner 

terhadap Mahasiswa Fakultas Ilmu Komputer 

(FASILKOM) dari Universitas Esa Unggul 

melibatkan tiga kampus, yaitu Kampus Harapan Indah, 

Kampus Citra Raya, dan Kampus Kebon Jeruk dengan 

rentang angkatan 2017-2021 terkait permasalahan dan 

pengalaman terhadap proses pengelolaan sidang TA 

yang sedang berjalan sebagai pedoman pembuatan 

usulan sistem yang dapat membantu menyelesaikan 

permasalahan yang terjadi pada Universitas Esa 

Unggul. 

3.4. Studi Pustaka 

Pengumpulan data melalui artikel jurnal yang 

terkait sistem pengelolaan seminar proposal dan 

sidang skripsi berbasis website yang akan menjadi 

bahan referensi dan teori pendukung pada penelitian 

terdahulu. 

 

3.5. Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem pengelolaan 

sidang TA menggunakan Metode Agile, khususnya 

Model Extreme Programming (XP). 

 

 
Gambar 1. Metodologi Extreme Programming [27] 

 

Peneliti memilih Metode XP karena memberikan 

kesempatan bagi pengguna untuk terlibat secara 

langsung dalam proses pengembangan, sehingga 

pemangku kepentingan dapat memberikan masukan 

untuk menambah atau mengubah proses bisnis dalam 

sistem [28] [29] agar menciptakan kolaborasi yang 

lebih erat sehingga perangkat lunak yang dihasilkan 

menjadi lebih sesuai dan relevan dengan harapan [30]. 

 

3.6. Use Case Diagram SIPTA 

 
Gambar 2. Use Case Diagram SIPTA 
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Gambar 2 menampilkan Use Case Diagram 

SIPTA terdiri dari admin, mahasiswa, dosen, dan 

KAPRODI. Use Case Diagram tersebut 

diimplementasi dalam basis data. 

 

3.7. Desain Basis Data SIPTA 

 

 
Gambar 3. Desain Basis Data SIPTA 

 

Gambar 3 menampilkan desain basis data dengan 

beberapa tabel berupa mahasiswa, penguji, dosen, 

kaprodi, nilai skripsi, nilai sempro, jadwal sidang, 

revisi, dan file mahasiswa. Use case diagram dan basis 

data digunakan dalam merancang flow sistem terdapat 

pada Gambar 4. 

 

3.8. Activity Diagram SIPTA 

 
Gambar 4. Activity Diagram SIPTA 

 

Gambar 4 menampilkan activity diagram sistem 

pengelolaan Sidang TA oleh gabungan aktor yang 

menggambarkan proses Sidang TA mulai dari 

pendaftaran, penjadwalan, revisi, sampai penilaian. 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian ini melakukan tahapan pengumpulan 

data dengan wawancara, kuisioner, dan studi literatur. 

Hasilnya terdapat permasalahan yang dihadapi yaitu 

Fakultas Ilmu Komputer Universitas Esa Unggul 

memerlukan sistem dalam mengelola sidang tugas 

akhir (seminar proposal dan sidang skripsi). Berikut, 

hasil dari implementasi perancangan antar muka 

SIPTA: 

 

 
Gambar 5. Halaman Dashboard Mahasiswa 

 

Gambar 5 menunjukkan tampilan dashboard 

mahasiswa yang terdapat pilihan seminar proposal dan 

skripsi. Pada seminar proposal, wajib mengunggah file 

lembar pengajuan sidang, KRS, laporan TA 1. 

Sedangkan skripsi, wajib Mengunggah tambahan file 

bukti submit jurnal, sertifikat BNSP/surat keterangan 

bukti telah mengikuti BNSP, bukti submit jurnal, dan 

laporan TA 2. 

 

 
Gambar 6. Halaman Plotting Penguji 

 

Gambar 6 menunjukkan KAPRODI melakukan 

plotting (penentuan) dosen penguji dengan memilih 

nama dosen penguji 1 dan 2. Setelah KAPRODI 

melakukan plotting dosen penguji, maka dosen 

penguji akan menerima pemberitahuan dan 

menentukan waktu sidang TA akan diselenggarakan. 

 

 
Gambar 7. Halaman Penentuan Jadwal Sidang TA 
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Gambar 7 menunjukkan dosen penguji 

melakukan pemilihan tanggal sidang sesuai dengan 

ketersediaan waktu yang dimiliki dosen tersebut. 

 

 
Gambar 8. Halaman Penentuan Jadwal Sidang TA 

 

Gambar 8 menunjukkan dosen penguji 1 

melakukan penerimaan atau penolakan pada tanggal 

sidang yang telah ditentukan dosen penguji 2. Apabila 

decline, maka dosen penguji 2 dapat mengubah 

tanggal kembali. Apabila ACC, maka data tanggal 

sidang akan disimpan dan dikirimkan ke nomor 

What’sApp mahasiswa. Berikan revisi untuk dosen 

memberikan catatan revisi dan tanda tangan. Berikan 

nilai untuk memberikan nilai, memberikan tanda 

tangan, simpan nilai, hitung jumlah nilai, hitung rata-

rata nilai, dan generate nilai angka menjadi nilai huruf. 

 

 
Gambar 9. Halaman Pemberitahuan Jadwal Sidang 

TA Kepada Mahasiswa 

 

Gambar 9 menunjukkan pemberitahuan SIPTA 

yang akan dikirimkan informasi mode sidang, online 

terdapat link meeting, Sedangkan offline terdapat jam, 

tanggal, basis kampus, dan ruangan ke What’sApp 

mahasiswa sehingga dapat mempersiapkan keperluan 

sidang TA pada waktu yang telah ditentukan. 

 

 
Gambar 10. Halaman Lembar Revisi Sidang TA 

 

Gambar 10 menunjukkan mahasiswa dapat 

melihat revisi pemberian dari dosen pembimbing, 

dosen penguji 1 (Ketua Penguji), dan dosen penguji 2 

(Anggota Penguji). 

 

 
Gambar 11. Halaman Lembar Acara Sidang TA 

 

Gambar 11 menunjukkan mahasiswa dapat 

melihat nilai pemberian dari dosen pembimbing, dosen 

penguji 1 (Ketua Penguji), dan dosen penguji 2 

(Anggota Penguji). Setelah sistem berhasil 

diimplementasikan maka pengujian sistem dilakukan 

untuk mengetahui valid atau tidaknya sebuah fungsi 

dari sistem yang dibangun.  

Selanjutnya, mengevaluasi fitur fungsionalitas 

SIPTA yang telah dibangun menggunakan metode 

validasi (validation). Metode validasi yang digunakan 

dalam melakukan pengujian ini berfungsi untuk 

mengetahui valid atau tidaknya sebuah fungsi dari 

sistem yang dibangun. Pengujian Black-Box dengan 

metode validasi ini juga menentukan apakah sistem 

telah sesuai seperti apa yang diinginkan oleh 

stackholder pada Tabel 1. 

  

Tabel 1. Black Box Testing 

Kode Nama Tes Kasus Uji Hasil Yang Diinginkan Hasil Status 

SIPTA-

F-1A 

Pengujian 

Pendaftaran 

Sidang 

(TA 1) 

Mahasiswa mengisi formulir 

pendaftaran TA 1 secara 

lengkap dan mengunggah 

dokumen yang persyaratan. 

Sistem menyimpan data 

pendaftaran dengan sukses 

dan memberikan notifikasi 

bahwa pendaftaran berhasil. 

Sistem 

menyimpan data 

pendaftaran TA 1 

dengan sukses. 

Valid 

Pengujian 

Pendaftaran 

Sidang 

(TA 2) 

Mahasiswa mengisi formulir 

pendaftaran TA 2 secara 

lengkap dengan dokumen 

tambahan seperti bukti submit 

jurnal dan sertifikasi. 

Sistem menyimpan data 

pendaftaran dengan sukses 

dan memberikan notifikasi 

bahwa pendaftaran berhasil. 

Sistem 

menyimpan data 

pendaftaran TA 2 

dengan sukses. 

Valid 

SIPTA-

F-1B 

Validasi 

Persyaratan 

Sidang 

Admin Fakultas memeriksa 

data dan dokumen yang 

diunggah mahasiswa. 

Sistem menampilkan status 

validasi (Lengkap/Tidak 

Lengkap). 

Sistem 

menampilkan 

status validasi 

sebagai 

"Lengkap". 

Valid 
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Kode Nama Tes Kasus Uji Hasil Yang Diinginkan Hasil Status 

SIPTA-

F-2C 

Penjadwalan 

Sidang 

KAPRODI melakukan 

plotting dosen penguji untuk 

sidang TA. 

Sistem menyimpan plotting 

dosen penguji dengan 

sukses dan memberikan 

informasi ke dosen penguji 

yang telah ditentukan. 

Sistem 

menyimpan data 

plotting dosen 

penguji dengan 

sukses. 

Valid 

SIPTA-

F-2E 

Penentuan 

Jadwal Sidang 

Dosen Penguji 1 menentukan 

jadwal sidang dan mode 

pelaksanaan (online/offline). 

Sistem menyimpan jadwal 

sidang TA dengan sukses 

dan mengirimkan informasi 

ke What’sApp mahasiswa. 

Sistem 

menyimpan 

jadwal sidang TA 

dengan sukses 

dan mengirim 

informasi jadwal 

ke What’sApp 

mahasiswa. 

Valid 

SIPTA-

F-2A 

Penerimaan 

Informasi 

Jadwal Sidang 

Mahasiswa menerima 

informasi jadwal sidang 

melalui What’sApp. 

Sistem mengarahkan kirim 

pesan What’sApp berisi 

detail jadwal sidang (mode, 

tanggal, waktu, tempat). 

Sistem 

mengarahkan 

kirim pesan 

What’sApp berisi 

detail jadwal 

sidang kepada 

mahasiswa 

dengan benar. 

Valid 

SIPTA-

F-3DEF 

Pengujian 

Revisi Sidang 

Dosen Pembimbing, Dosen 

Penguji 1&2 dapat 

memberikan komentar atau 

masukan dan tanda tangan. 

Sistem menyimpan revisi 

dan tanda tangan dengan 

sukses. 

Sistem 

menyimpan 

komentar atau 

masukan dosen 

dengan benar. 

Valid 

SIPTA-

F-4DEF 

Penilaian 

Sidang 

Dosen Pembimbing, Dosen 

Penguji 1&2 dapat 

memberikan nilai dan tanda 

tangan. 

Sistem menyimpan nilai 

dengan sukses 

menampilkan gambar tanda 

tangan, menghitung nilai 

rata-rata dan generate nlai 

angka ke nilai huruf. 

Sistem 

menyimpan dan 

menghitung nilai 

sidang TA 

dengan sukses 

serta 

menampilkan 

gambar tanda 

tangan. 

Valid 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 

Dalam penelitian ini dapat disimpulkan bahwa 

hasil perancangan dan implementasi perancangan 

Sistem Informasi Pengelolaan Tugas Akhir dengan 

nama lain SIPTA menggunakan Bahasa Pemrograman 

Javascript dengan framework Next.js dan metode 

pengembangan sistem dengan Extreme Programming. 

Perancangan dan implementasi sistem pengelolaan 

sidang TA berbasis web di Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Esa Unggul telah berhasil mengatasi 

berbagai kendala dalam pengelolaan sidang TA, 

seperti penjadwalan, revisi, dan pengelolaan nilai 

untuk memberikan solusi yang lebih efisien dan 

efektif, serta menciptakan ekosistem teknologi yang 

adaptif sehingga mendukung dinamika perkembangan 

institusi pendidikan tinggi dibandingkan 

menggunakan Google Form dan Lembar 

Konvensional. Berdasarkan pengujian sistem yang 

dilakukan bersama responden dengan menggunakan 

Metode Blackbox mendapatkan tingkat validitas 

sistem sebesar 100% ditinjau dari hasil valid dari 

setiap test case yang diujikan untuk menilai tingkat 

penerimaan pengguna. Dengan demikian, secara 

keseluruhan dapat disimpulkan bahwa penilaian 

pengguna terhadap SIPTA dikategorikan berfungsi 

sesuai harapan. 
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