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ABSTRAK

Dalam mendukung proses kegiatan operasional di sebuah lembaga pendidikan, dibutuhkan pengelolaan
pencatatan barang yang baik. Akan tetapi, dalam praktiknya kegiatan pengelolaan pencatatan barang pada TK
XYZ tersebut masih kurang memadai dikarenakan masih menggunakan pencatatan barang secara manual. Hal
tersebut menyebabkan terjadinya beberapa permasalahan, seperti pencatatan barang tidak akurat dan terjadi
penumpukan barang. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk membangun aplikasi persediaan dan
perencanaan pembelian barang dengan basis website. Metode yang akan digunakan pada proses pengembangan
sistem adalah FIFO dan FEFO. Proses pembangunan aplikasi akan dilaksanakan dengan menggunakan metode
RAD dan aplikasi yang telah dibangun akan diuji menggunakan metode blackbox testing. Hasil dari penelitian ini
adalah terciptanya sebuah aplikasi persediaan dan perencanaan pembelian barang dengan basis website yang
mampu mengelola pencatatan barang dan mampu melakukan pencatatan perencanaan pembelian barang yang
akan dilakukan di masa mendatang secara digital. Dengan demikian, aplikasi ini diharapkan dapat membantu
pihak TK XYZ untuk mengelola persediaan barang secara lebih akurat dan efektif.

Kata kunci : Aplikasi Persediaan Barang, Perencanaan Pembelian Barang, FIFO, FEFO

1. PENDAHULUAN

Penerapan teknologi dalam berbagai hal
mendukung terbentuknya sebuah aplikasi yang dapat
membantu meringankan pekerjaan [1]. Teknologi
yang semakin berkembang menuntut berbagai pihak
untuk melakukan digitalisasi dalam segala aspek.
Termasuk dalam melakukan manajemen pengelolaan
persediaan barang. Dalam hal ini, TK XYZ masih
menggunakan pengelolaan persediaan barang secara
tradisional, yaitu dengan melakukan pencatatannya
pada buku fisik.

Hal tersebut menyebabkan proses pengelolaan
persediaan barang tidak berjalan dengan baik. Proses
tersebut menyebabkan terjadinya berbagai
permasalaan, seperti pencatatan barang yang tidak
sesuai dan tidak efektif, terjadinya kekeliruan, serta
terdapat kemungkinan buku fisik menjadi usang atau
menghilang[2][3]. Hal ini menunjukkan bahwa
pengelolaan kegiatan keluar masuk barang pada TK
XYZ masih belum optimal.

Maka dari itu, diadakannya penelitian ini
bertujuan untuk menciptakan aplikasi berbasis website
yang diharapkan mampu membantu  proses
pengelolaan persediaan barang tersebut agar aplikasi
dapat diakses oleh seluruh pengguna dan memudahkan
pengguna dalam melakukan pengelolaan persediaan
barang.

Pada penelitian ini, aplikasi yang akan dibangun
memiliki menu untuk melakukan perencanaan
pembelian barang, sehingga dapat mencegah
terjadinya pengendapan barang akibat pembelian
barang tidak teroganisir dengan baik[4]. Aplikasi ini
akan menerapkan algoritma FEFO dan FIFO, sehingga
keluar masuknya barang dapat lebih terkontrol karena

prosesnya telah dilakukan berdasarkan urutan
kombinasi kedua algoritma tersebut.
Setelah aplikasi berhasil dibangun, akan

dilakukan pengujian pada sisi tampilan dan alur kerja
aplikasi untuk memastikan bahwa aplikasi telah
menunjukkan  kesesuaian dengan hasil yang
diinginkan dengan mengimplementasikan metode
blackbox testing [5].

2. TINJAUAN PUSTAKA
2.1. Penelitian Terdahulu

Penelitian terdahulu yang digunakan sebagai
referensi dalam penelitian ini mengombinasikan FIFO
dan FEFO dengan membandingkan nilai dari tanggal
masuk dan tanggal kadaluarsa barang tersebut. Jika
tanggal masuk lebih dekat dari tanggal kadaluarsa,
artinya  pengeluaran barang akan diurutkan
berdasarkan tanggal kadaluarsanya terlebih dahulu.
Jika tanggal kadaluarsa lebih dekat dari tanggal masuk,
artinya pengeluaran barag akan diurutkan berdasarkan
tanggal masuknya terlebih dahulu [6]. Selain itu,
terdapat penelitian lain yang digunakan untuk referensi
pembuatan menu perencanaan pembelian barang,
dimana pada penelitian tersebut menggunakan menu
data master dan menu penambahan data perencanaan
pengadaan barang [3].

2.2. First Expired First Out

Algoritma First Expired First Out merupakan
algoritma yang digunakan untuk mengurutkan barang
berdasarkan barang dengan tanggal kadaluarsa
terdekat [7]. FEFO diterapkan dengan tujuan agar
barang dengan tanggal kadaluwarsa dapat terkontrol
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dengan baik, sehingga ketika masih tersimpan tidak
mencapai masa kadaluwarsa dari barang tersebut [8].

2.3. First In First Out

Algoritma First In First Out merupakan
algoritma yang digunakan untuk mengurutkan barang
berdasarkan barang yang pertama kali masuk [9].
FIFO diterapkan dengan tujuan agar pengeluaran
barang sesuai dengan urutan masuknya, sehingga
barang tidak terjadi barang terlalu lama tersimpan [10].

3. METODE PENELITIAN

Metode yang digunakan pada penelitian ini
adalah metode RAD atau Rapid Application
Development. Metode RAD merupakan metode
pengembangan suatu aplikasi dengan kebutuhan
waktu yang singkat dan proses yang berulang [11].
Metode RAD ini memilihi 3 tahapan, yaitu tahap
requirement planning, design workshop dan
implementation. Setelah proses tersebut selesali,
selanjutnya akan dilakukan pengujian menggunakan
metode blackbox testing. Berikut merupakan tahapan
dari pengembangan aplikasi menggunakan metode
RAD:

3.1. Requirement Planning

Pada tahap requirement planning akan dilakukan
analisis terkait kebutuhan pada pengembangan
aplikasi [12].

3.2. ldentifikasi Masalah

Kegiatan pengelolaan persediaan barang yang
dilakukan di TK XYZ masih dilakukan secara non
digital, yaitu pencatatan ke dalam buku fisik. Hal
tersebut sering menyebabkan terjadinya persediaan
barang yang tidak sesuai dengan persediaan yang ada.
Maka dari itu, dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat
mempermudahn  pengelolaan persediaan barang
tersebut.

3.3. Analisis Kebutuhan Pengguna

Setelah dilakukan analisis, ditemukan bahwa
pengguna yang dibutuhkan pada penggunaan aplikasi
ini adalah sebanyak 2 level, yaitu admin dan user.

3.4. Analisis Kebutuhan Fungsional

Setelah dilakukan analisis, ditemukan bahwa
aplikasi membutuhkan kebutuhan fungsional yang
sama bagi 2 pengguna, yaitu menu daftar barang, menu
barang keluar, menu barang kadaluwarsa dan menu
usulan pengadaan barang. Akan tetapi, pada aplikasi
dengan pengguna level admin terdapat kebutuhan
fungsional yang lain, yaitu menu pengguna, menu
barang masuk dan menu data master yang terdiri dari
menu kategori, menu satuan, menu periode dan menu
lokasi penyimpanan.

3.5. Analisis Kebutuhan Perangkat
Setelah dilakukan analisis, ditemukan bahwa
kebutuhan yang digunakan untuk mengembangkan

dan menjalankan aplikasi persediaan dan perencanaan
pembelian barang ini adalah tools draw.io, figma,
browser dan Visual Studio Code.

3.6. Design Workshop
Pada tahap design workshop akan dilakukan
desain aplikasi [12].

3.7. Use Case Diagram
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Gambar 1. Diagram aktivitas menu daftar barang

Gambar 1 menampilkan hak akses setiap
pengguna ke dalam aplikasi. Akan tetapi, pengguna
dengan level admin memiliki hak akses yang lebih
lengkap ke dalam menu dan fitur yang tersedia dalam
aplikasi.
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Gambar 2. Diagram aktivitas menu daftar barang
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Gambar 2 menampilkan alur aktivitas dari fitur
yang tersedia pada menu daftar barang. Pada menu ini
terdapat fitur ambil barang, memindahkan barang yang
telah kadaluarsa dan mengunduh laporan daftar
barang. Seluruh fitur tersebut dapat diakses oleh
pengguna dengan level admin. Sedangkan pengguna
dengan level user, hanya dapat mengakses fitur ambil
barang saja.
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Gambar 3. Diagram aktivitas menu perencanaan
pembelian barang

Gambar 3 menampilkan alur aktivitas dari fitur
yang tersedia pada menu perencanaan pembelian
barang. Pada menu ini terdapat fitur untuk
menambahkan perencanaan pembelian barang yang
baru, memberikan respons terhadap ajuan yang
dilakukan dan mengunduh laporan data perencanaan
pembelian barang. Seluruh fitur tersebut dapat diakses
oleh pengguna dengan level admin. Sedangkan
pengguna dengan level user, hanya dapat mengakses
fitur untuk menambahkan perencanaan pembelian
barang yang baru saja.
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3.9. Physical Data Model
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Gambar 4. Physical Data Model

Gambar 4  menampilkan  model yang
menggambarkan basis data yang digunakan untuk

menyimpan data-data pada aplikasi yang akan
dikembangkan. Dengan adanya struktur data tersebut,
alur kerja dari aplikasi akan tetap konsisten.

3.10. Wireframe

Wireframe merupakan rancangan tampilan dari
sebuah aplikasi yang berfungsi untuk memudahkan
dalam proses pengembangan antarmuka aplikasi [13].

Gambar 5. Wireframe Daftar Barang
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Gambar 6. Wireframe menu perencanaan pembelian
barang

Gambar 5 menampilkan wireframe dari menu
daftar barang. Sedangkan gambar 6 menampilkan
wireframe dari menu perencanaan pembelian barang.
Wireframe tersebut dirancang sesuai dengan tampilan
yang sama dengan aplikasi yang sesungguhnya, yang
membedakan adalah pada wireframe ini skala ukuran
dari setiap elemennya.

3.11. Implementation
Pada tahap implementation, akan dilakukan
penulisan kode sehingga aplikasi dapat digunakan[12].

Implementasi  akan  diterapkan  menggunakan
JavaScript dan penyimpanan datanya menggunakan
Supabase.

Algoritma FEFO (First Expired First Out) dan
FIFO (First In First Out) yang diterapkan akan
mengurutkan data barang berdasarkan kondisi dari
barang tersebut. Pengurutan menggunakan FEFO akan
dilakukan jika barang yang akan dikeluarkan memiliki
tanggal kadaluarsa. Sedangkan jika barang tidak
memiliki tanggal kadaluarsa, maka akan diurutkan
menggunakan FIFO.

Selanjutnya data yang berhasil terurut dan
dikeluarkan akan diinputkan ke dalam tabel data menu
barang keluar.
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4.  HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1. Hasil Implementasi

30 bentzon

Gambar 7. Login

Gambar 7 merupakan gambar dari halaman login
yang digunakan sebagai pintu masuk ke dalam aplikasi
oleh pengguna.
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Gambar 8. Dashboard aplikasi

Halaman dashboard akan terbuka Kketika
pengguna berhasil login ke dalam aplikasi. Gambar 8
menampilkan halaman dashboard dari pengguna
dengan level admin.
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Gambar 9. Menu barang masuk

= °
Gambar 10. Modal tambah barang masuk

Gambar 9 menampilkan tabel yang menyajikan
data barang masuk. Menu ini hanya dapat diakses oleh
admin. Ketika button “Tambah” yang berada di bagian
kanan atas tabel tersebut diakses, maka akan tampil

modal untuk menginputkan data barang masuk yang
baru seperti yang ditampilkan pada gambar 10.

@ T Daftar Barang - Selamat Datang, Admin!

Gambar 11. Menu daftar barang

=
Gambar 12. Modal ambil barang

Gambar 11 menampilkan tabel yang menyajikan
data daftar barang. Ketika button “Ambil Barang”
yang berada di bagian kanan atas tabel tersebut
diakses, maka akan tampil modal untuk menginputkan
data barang yang akan dikeluarkan seperti yang
ditampilkan pada gambar 12. Penerapan FIFO dan
FEFO akan dilakukan setelah mengakses button
“Ambil Barang” tersebut dan akan dilanjutkan dengan
proses pengurangan untuk pengeluaran barangnya.

@ I Daftar Barang - Selamat Datang, Admin!

Daftar Barang Tersedta

Gambar 13. Hasil pengambilan barang

Setelah barang berhasil dikeluarkan, akan
terdapat pemberitahuan terkait pengeluaran barang
tersebut seperti yang ditampilkan pada gambar 13.

@ I Usulan Pengadaan Barang - Selamat Datang, Admin!

Dafiar Usulan Pengadaan Barang

> o
Gambar 14. Menu perencanaan pembelian barang

Gambar 14 menampilkan tabel yang menyajikan
data perencanaan pembelian barang. Data yang baru
saja diajukan akan tampil dengan status ajuan
menunggu konfirmasi dan status tersebut akan berubah
ketika admin telah memberikan respons.
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Gambar 15. Hasil unduh laporan daftar barang

Aplikasi ini memiliki fitur unduh laporan pada
setiap menu utama. Laporan ini berisikan data yang

ada pada setiap menu tersebut seperti yang tampil pada
gambar 15 merupakan tampilan dari laporan daftar
barang yang terunduh.

4.2. Pengujian Aplikasi

Pengujian aplikasi dilakukan pada sisi antarmuka
aplikasi menggunakan metode blackbox testing.
Blackbox testing merupakan metode pengujian
aplikasi yang tidak difokuskan terhadap penulisan
struktur kode dari aplikasi tersebut, melainkan hanya
fokus terhadap tampilan dan alur kerja dari aplikasi
tersebut [14]. Hasil dari pengujian aplikasi akan
ditampilkan pada tabel 1 berikut ini.

Tabel 1. Hasil pengujian aplikasi

Menu Aksi

Hasil

Halaman Register

Input data pengguna baru pada halaman
registrasi dan klik button “Daftar”

Berhasil mendaftar akun baru dan terdapat
pemberitahuan konfirmasi email

Halaman Login

Input data pengguna pada halaman login dan
klik button “Login”’

Berhasil mengakses halaman utama aplikasi
sesuai dengan role pengguna

Menu Barang Masuk

Menambahkan data barang masuk yang baru

Data ditampilkan bersamaan dengan daftar
barang masuk yang sebelumnya

Menu Daftar Barang

Melakukan transaksi pengeluaran barang

Barang dikeluarkan berdasarkan pengurutan
yang telah dilakukan

Menu Perencanaan
Pembelian Barang

barang baru

Menambahkan data perencanaan pembelian

Data tersimpan dengan status “Menunggu
Konfirmasi”

5.  KESIMPULAN DAN SARAN

Aplikasi persediaan dan perencanaan pembelian
barang berbasis website yang dikembangkan dengan
menerapkan FEFO dan FIFO mampu mempermudah
pengelolaan persediaan barang di TK XYZ serta dapat
mengontrol perencanaan pembelian barang yang akan
dilakukan selanjutnya. Selain itu, aplikasi ini memiliki
fitur unduh laporan yang dapat menyajikan laporan
terkait data yang tersimpan dalam aplikasi
Berdasarkan pengujian yang dilakukan, aplikasi
berhasil berjalan sesuai dengan hasil yang diharapkan.
Sebagai saran, aplikasi sebaiknya dilengkapi dengan
fitur pengecekan otomatis berupa barcode yang dapat
semakin  mempermudah  proses  pengelolaan
persediaan barang.
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