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ABSTRAK 

 

        Perkembangan Ilmu pengetahuan dan teknologi berperan penting dalam pembangunan pendidikan 

(IPTEK). Berkaitan dengan hal tersebut, banyak sekali perubahan yang ditimbulkan oleh perkembangan 

teknologi informasi di era globalisasi saat ini. Penelitian ini menggunakan media pembelajaran novel agar siswa 

tidak mengalami kebosanan selama proses pembelajaran. Ada banyak aplikasi pembelajaran digital yang dapat 

dimanfaatkan secara efektif untuk mendukung pembelajaran. Penulis memilih permainan QUIZIZZ sebagai 

penunjang pembelajaran dengan menggunakan metode pengembangan (Research and Development) dengan 

model pengembangan versi ADDIE karena penggunaan media yang sering digunakan guru di kelas yaitu media 

papan tulis tidak semua siswa memahami materi yang disampaikan oleh guru. Uji validasi media pembelajaran 

bimbingan TIK memberikan hasil yang valid, dengan nilai rata-rata siklus I 40 % dan siklus II nilai rata-rata 

90% 

 

Kata kunci:  Edukasi, Game, Media Pembelajaran, Quizizz 

 

1. PENDAHULUAN 

Perkembangan pendidikan tidak terlepas dari 

peran pengetahuan dan teknologi (IPTEK), 

perkembangan teknologi informasi dan ilmu 

pengetahuan di era globalisasi saat ini memberikan 

banyak perubahan terkait hal tersebut. Hal ini 

menuntut seseorang untuk menjadi manusia yang 

berkualitas dan mampu menghadapi tuntutan global 

sehingga berdampak pada aspek kehidupan manusia.  

Pendidikan merupakan unsur yang penting 

dalam menghadapi persaingan era yang semakin 

kompleks. Dalam dunia pendidikan setiap 

perkembangan selalu berubah dengan perubahan 

yang telah ditetapkan dengan hal demikian kita harus 

mempersiapkan segala sesuatu dengan matang [1].  

Dari kehidupan, perkembangan teknologi 

informasi memberikan dampak yang signifikan. 

Menurut Basori, salah satunya berpengaruh positif 

terhadap pendidikan. Herlambang dan Hidayat yang 

meningkatkan kualitas pendidikan (Nasrullah, Ende, 

& Suryadi. Hal ini akan memungkinkan sektor 

pendidikan untuk maju dan berkembang seiring 

dengan kemajuan teknologi informasi dan 

komunikasi jika smartphone dan internet digunakan 

secara tepat. Perkembangan teknologi informasi 

khususnya di bidang pendidikan. Akibatnya, peran 

teknologi informasi dalam pendidikan tidak dapat 

dipisahkan dari proses pembelajaran. Di sekolah 

misalnya, guru dan siswa terlibat dalam kegiatan 

yang memanfaatkan komputer dan internet. 

Guru menghadapi kesulitan dalam menciptakan 

pembelajaran yang menarik dan menyenangkan 

sebagai akibatnya pembelajaran yang menyenangkan 

dapat diciptakan melalui penggunaan berbagai 

macam model atau metode pembelajaran ataupun 

dengan menggunakan media pembelajaran yang 

menarik sehingga dapat membuat siswa menjadi 

bersemangat untuk belajar dan lebih mudah 

memahami materi. Pengembangan media 

pembelajaran menggunakan komputer atau laptop 

dan handphone atau Smartphone, salah satunya 

dengan pemanfaatan game edukatif [2]. Game 

edukasi ini umumnya sudah digunakan dibeberapa 

sekolah namun bermain game sambali belajar dapat 

mengingkattkan minat belajar serta digunakan secara 

hemat dalam materi edukasi. Permainan sebagai 

media pembelajaran yang diintegrasikan dengan 

materi atau soal evaluasi diharapkan dapat 

meningkatkan minat dan kesenangan belajar. Hal ini 

sependapat dengan Henry yang berpendapat bahwa 

game memiliki efek positif, salah satunya 

menyenangkan dan mendidik. pemecahan masalah 

dan logika [3].  

Guru dapat menggunakan aplikasi kuis online 

Quizizz untuk melihat sejauh mana siswa mereka 

dalam belajar. Aplikasi ini cocok digunakan sebagai 

aplikasi pembelajaran yang mendukung revolusi 

pembelajaran 4.0 dan memberikan minat dan 

motivasi belajar yang kuat kepada siswa. Ini juga 

memberikan hasil yang cepat selama proses 

penilaian. Harus ada bank soal untuk guru. Agar 

Quizizz dapat digunakan untuk menyimpan soal dan 

kemudian menganalisisnya untuk memastikan valid, 

reliabel, dan memiliki daya pembeda dan tingkat 

kesulitan yang baik, Quizizz dapat digunakan. 

membuat pembelajaran menjadi lebih menyenangkan 

[4]. 

Guru dapat menggunakan aplikasi kuis online 

Quizizz untuk melihat sejauh mana siswa mereka 

dalam belajar. Aplikasi ini cocok digunakan sebagai 
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aplikasi pembelajaran yang mendukung revolusi 

pembelajaran 4.0 dan memberikan minat dan 

motivasi belajar yang kuat kepada siswa. Ini juga 

memberikan hasil yang cepat selama proses 

penilaian. Harus ada bank soal untuk guru. sehingga 

aplikasi ini dapat digunakan untuk menyimpan soal 

dan kemudian menganalisisnya untuk memastikan 

bahwa soal tersebut valid, andal, dan memiliki 

kemampuan yang baik untuk membedakan tingkat 

kesulitan yang berbeda. membuat pembelajaran 

menjadi lebih menyenangkan [5]. 

 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1. Pengembangan 

Pengembangan Serangkaian proses atau 

kegiatan yang dilakukan untuk menghasilkan suatu 

media pembelajaran berdasarkan teori yang ada. 

Pengembangan juga dapat dikatakan sebagai cara 

membuat dan meningkatkan agar produk yang 

dihasilkan bermanfaat dan dapat meningkatkan 

kualitas sebagai upaya untuk menciptakan kualitas 

yang baik. istilah kata pengembangan ialah berubah 

sempurna dipikiran dan berjalan sesuai pengetahuan 

[6]. 

 

2.2. Media Pembelajaran 

Serangkaian prosedur atau tindakan yang 

dilakukan untuk menghasilkan suatu media 

pembelajaran berdasarkan teori yang ada disebut 

pengembangan. Pengembangan juga dapat diartikan 

sebagai proses menciptakan dan menyempurnakan 

suatu produk sehingga bermanfaat dan dapat 

meningkatkan kualitas dalam upaya menghasilkan 

kualitas yang tinggi. Media pembelajaran dapat juga 

diartikan sebagai alat untuk menyampaikan pesan 

kepada siswa untuk mencapai tujuan yang dinginkan 

 

2.3. Game Edukasi 

Sebuah game dapat dikatakan sebagai salah satu 

yang dapat mendidik sekaligus menghibur 

pemainnya. Game edukasi sebagaimana didefinisikan 

oleh Tenni (dalam Nurrita, 2018) adalah media 

pendidikan yang dapat mendorong siswa untuk 

berpikir kreatif dan berpartisipasi dalam kegiatan 

bersama siswa lainnya sambil bermain game dalam 

kegiatan pembelajaran. Agar proses belajar lebih 

menyenangkan, permainan edukatif dapat 

dimanfaatkan.  Game edukasi memiliki makna 

permainan berpikir dan adu mekanik unutk 

mengingkatkan konteks dan memotivasi belajar [9]. 

 

2.4. Quizizz 

Quizizz adalah aplikasi pendidikan berbasis 

game yang dapat digunakan sebagai cara untuk 

mengevaluasi pembelajaran. Guru dapat membuat 

media evaluasi lebih menarik bagi siswa dengan 

memasukkan berbagai media pembelajaran. Alat web 

Quizizz gratis dapat digunakan untuk bermain dan 

mengikuti kuis di kelas atau di luarnya. Siswa dapat 

menggunakan Quizizz untuk menyelesaikan kuis 

dengan kecepatan dan kenyamanan mereka sendiri. 

Web tools Quizizz dapat dimanfaatkan sebagai 

jembatan dalam bermain dan mengerjakan kuis kelas 

ataupun di luar kelas secara gratis. Dengan 

menggunakan Quizizz, maka siswa dapat 

mengerjakan kuis sesuai dengan pilihan waktu 

pengerjaan sesuai dengan yang mereka inginkan [10]. 

 

2.5. Bimbingan TIk 

Bimbingan TIk sebagai sebuah program 

bimbingan sekolah di sekolah menengah (SMA) yang 

memiliki makna luas Belajar bimbingan TIK banyak 

sekali manfaat yang didapatkan, seperti 

mempermudah siswa dalam mengenal internet dan 

memanfaatkannya untuk berkomunikasi antar sesama 

dengan pelajaran tersebut siswa dapat dengan mudah 

menggunakan komputer untuk mengerjakan tugas 

yang berhubungan dengan pengolahan angka, 

pengolahan kata, presentasi, software, hardware dan 

tips atau trik menggunakan kompuetr lainnya. 

Dengan adanya pelajaran bimbingan TIK yang 

diberikan kepada siswa, maka dapat memfungsikan 

komputer dan internet secara maksimal sebagai media 

belajar yang efektif [11]. 

        

3. METODE PENELITIAN 

        Jenis penelitialn yalng digunalkaln aldallalh Resealrch 

alnd Development (R&D) dimalnal penelitialn jenis 

Resealrch alnd Development merupalkaln metode 

penelitialn yalng digunalkaln untuk menghalsilkaln 

produk tertentu daln menguji keefektifaln produk. 

Untuk mendalpaltkaln halsil produk tersebut malkal 

digunalkaln penelitialn yalng bersifalt alnallis kebutuhaln 

sertal menguji keefektifaln produk tertentu supalyal 

dalpalt berfungsi paldal sekolalh tempalt penelitialn yalng 

dilalkukaln [6]. AlDDIE digunalkaln dallalm model 

pengembalngaln penelitialn ini. Pengembalngaln medial 

menggunalkaln model yalng meliputi alnallisis 

kebutuhaln pengembalngaln produk, desalin (desalin) 

produk, pengujialn kelalyalkaln, peneralpaln altalu 

pembualtaln produk berdalsalrkaln desalin, pengujialn 

altalu evallualsi produk, daln revisi berkelalnjutaln. 

Talhalpaln model AlDDIE dalpalt dilihalt dibalwalh ini   

 

3.1. Alnallysis 

Alnallysis merupakan unsur intrinsic yalng 

dilalkukaln untuk mengalmalti sesualtu secalral mendallalm 

melallui proses pembentukaln komponen sertal 

menyusun komponen lebih lalnjut Tugals utalmal paldal 

titik ini aldallalh menentukaln perlu altalu tidalknyal model 

altalu metode pembelaljalraln balru daln mengevallualsi 

kelalyalkaln daln persyalraltalnnyal. Sualtu malsallalh dallalm 

model altalu metode pembelaljalraln yalng aldal menjaldi 

pendorong untuk pengembalngaln model altalu metode 

balru. 
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3.2. Design 

Dallalm peralncalngaln model/metode 

pembelaljalraln, talhalp desalin memiliki kemiripaln 

dengaln meralncalng kegialtaln belaljalr mengaljalr. 

Kegialtaln ini merupalkaln proses sistemaltik yalng 

dimulali dalri menetalpkaln tujualn belaljalr, meralncalng 

scenalrio altalu kegialtaln belaljalr mengaljalr, meralncalng 

peralngkalt pembelaljalraln, meralncalng malteri 

pembelaljalraln daln allalt evallualsi halsil belaljalr. 

 

3.3. Development 

Dallalm talhalp pengembalngaln, keralngkal yalng 

malsih konseptuall tersebut direallisalsikaln menjaldi 

produk yalng sialp diimplementalsikaln. Sebagai 

contoh, alpalbilal paldal talhalp design telalh diralncalng 

penggunalaln model/metode balru yalng malsih 

konseptuall, malkal paldal talhalp pengembalngaln 

disialpkaln altalu dibualt peralngkalt pembelaljalraln dengaln 

model/metode balru seperti Rpp, medial daln malteri 

pembelaljalraln. 

 

3.4. Implementaltion 

Paldal talhalp ini diimplementalsikaln ralncalngaln 

daln metode yalng telalh dikembalngkaln paldal situalsi 

yalng nyaltal yalitu di kelals. Selalmal implementalsi, 

ralncalngaln model/metode yalng telalh dikembalngkaln 

diteralpkaln paldal kondisi yalng sebenalrnyal. Malteri 

disalmpalikaln sesuali dengaln model/metode balru yalng 

dikembalngkaln. Setelalh peneralpaln metode kemudialn 

dilalkukaln evallualsi alwall untuk memberi umpaln ballik 

pada penerapan model/metode berikutnya. 

 

3.5. Evallualsi 

Paldal talhalp ini merupalkaln talhalp yalng digunalkaln 

untuk menghitung halsil kevallidaln dalri vallidaltor (alhli 

medial). Halsil tersebut berupal nilali altalu raltal-raltal yalng 

dihitung dalri setialp vallidaltor yalng telalh mengisi 

lembalr vallidalsi yalng diralncalng peneliti sebelumnyal. 

Paldal talhalp ini merupalkaln talhalp yalng digunalkaln 

untuk menghitung halsil kevallidaln dalri validator (alhli 

medial). Halsil tersebut berupal nilali altalu raltal-raltal yalng 

dihitung dalri setialp vallidaltor yalng telalh mengisi 

lembalr vallidalsi yalng diralncalng peneliti sebelumnyal. 

 

 
Galmbalr 1. Talhalpaln Pengembalngaln Model AlDDIE 

 

    Prosedur pengembalngaln AlDDIE dialtals, alkaln 

dijalbalrkaln paldal setialp talhalpalnnyal berikut aldallalh 

penjalbalraln prosedur pengembalngalnnyal Berdalsalrkaln 

skemal 

 

3.6. Pengembalngaln AlDDIE 

3.6.1. Alnallisis (Alnallyze) 

Mengalnallisis allalsaln perlunyal pengembalngaln medial 

pembelaljalraln dalri permalsallalhaln yalng teridentifikalsi 

merupalkaln kegialtaln utalmal dallalm talhalp ini. Beberalpal 

kegialtaln umum yalng dilalkukaln paldal talhalp ini, 

menurut Bralnch, alntalral lalin mengalnallisis 

kesenjalngaln kerjal, mengembalngkaln tujualn 

instruksionall, menentukaln kalralkteristik siswal, 

menentukaln sumber dalyal yalng tersedial daln 

dibutuhkaln, sertal membualt rencalnal kerjal. Talhalpaln 

alnallisis diuralikaln di balwalh ini: 

a. Alnallisis Kesenjalngaln Ketenalgalkerjalaln Tujualn 

dalri talhalpaln ini aldallalh untuk mengidentifikalsi 

daln mengklalrifikalsi isu-isu yalng muncul salalt 

pembelaljalraln bimbingaln TIK untuk kelals X. 

Selalnjutnyal, ditentukaln alpalkalh isu tersebut perlu 

diperbaliki. 

b. Membualt tujualn instruksi Setelalh 

mengidentifikalsi malsallalh, lalngkalh selalnjutnyal 

aldallalh membualt tujualn instruksi. Halsil altalu 

tujualn yalng dihalralpkaln disebut tujualn 

instruksionall. Dengaln menggunalkaln definisi ini, 

peneliti dalpalt memprioritalskaln kegialtaln malnal. 

Selalin itu, Tujualn pembelaljalraln daln keteralmpilaln 

yalng perlu dicalpali siswal halrus disesualikaln 

dengaln tujualn instruksionall tersebut. 

c. Mengidentifikalsi kalralkteristik pesertal didik disalalt 

guru berinteralksi dengaln muridnyal guru dalpalt 

melialt perkembalngaln kognitif, kemalmpualn alwall, 

galyal belaljalr, motivalsi dan mengetalhui calral 

berkomunikalsi dengaln oralng lalin balik secalral 

verbalr malupun non verball, mengidentifikalsi 

kompetensi yalng perlu dimiliki pesertal didik 

untuk belaljalr secalral temaltis, daln mengidentifikalsi 

bentuk-bentuk perkembalngaln yalng dimiliki siswal. 

diperlukaln untuk meningkaltkaln stalndalr 

pendidikaln. Brunch menyaltalkaln balhwal peneliti 

perlu mengidentifikalsi empalt sumber paldal salalt ini 

untuk melalnjutkaln. 

 

3.6.2. Desalin (Design) 

Talhalp desalin merupalkaln talhalp selalnjutnyal 

setelalh talhalp alnallisis. Hall yalng selalnjutnyal dilalkukaln 

untuk melalksalnalkaln pengembalngaln AlDDIE yalitu 

desalin dimalnal paldal talhalpaln ini yang dilalkukaln 

meralncalng keralngkal altalu merencalnalkaln jenis medial 

yalng alkaln kital bualt daln menyialpkaln hall yalng dallalm 

melalnjutkaln ketalhalp selalnjutnyal. Desalin merupalkaln 

talhalpaln krusiall dallalm proses produksi medial 

pembelaljalraln yalng berkuallitals. Brunch, di sisi lalin, 

mengaltalkaln balhwal tujualn talhalp ini aldallalh memilih 

metode pengujialn yalng tepalt daln memeriksal kinerjal. 

Peneliti melalkukaln beberalpal kegialtaln selalmal talhalp 

desalin ini, alntalral lalin: 

Eval
uate

Analy
sis

Desig
n

Devel
op

Imple
pment



JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika) Vol. 7 No. 2, April 2023 

1262 

a. Berdalsalrkaln komponen dalsalr yalng dipilih malkal 

hall yalng dilalkukaln membualt indikaltor dalri medial 

Quizizz unutk menyesualikaln paldal talhalp 

selalnjtnyal. 

b. Untuk membualt keralngkal kerjal untuk setialp 

konten hallalmaln medial malkal kital memulali dalri 

bentuk, walrnal, daln font yalng alkaln digunalkaln 

untuk mendesalin medial. Selalin itu, palral. 

c. Persialpaln instrumen vallidalsi, alngket yalng 

menalnyalkaln kepaldal siswal balgalimalnal peralsalaln 

merekal tentalng dalyal talrik medial, daln daln 

sebelum menjalwalb soall daln sesudalh menjalwalb 

soall lall mendukung komponen medial seperti 

komponen pendukung medial, seperti galmbalr yalng 

sesuali, referensi desalin, referensi pertalnyalaln, daln 

sebalgalinyal.  

 

3.6.3. Pengembalngaln (Develop) 

Paldal talhalp pengembalngaln produksi produk 

dimalnal alpal yalng telalh diralncalng altalu diralncalng 

dibualt menjaldi produk dikenall sebalgali talhalp 

pengembalngaln. Kegialtaln membualt daln memodifikalsi 

medial pembelaljalraln termalsuk dallalm lalngkalh 

pengembalngaln. unutk memalsukaln nilalinyal beraldal di 

balwalh kriterial vallid, medial perlu direvisi berdalsalrkaln 

salraln alhli. Paldal talhalp selalnjutnyal, medial 

pembelaljalraln alkaln dievallualsi siswal setelalh 

memenuhi kriterial vallid.  Menurut Brunch 

mengaltalkaln balhwal proses vallidalsi produk jugal 

merupalkaln balgialn dalri talhalp ini. Tujualnnyal aldallalh 

untuk mendalpaltkaln penilalialn, salraln, daln kesallalhaln 

sesedikit mungkin algalr produk dalpalt direvisi 

kemballi. Vallidalsi alhli malteri, alhli medial, daln alhli 

pembelaljalraln (guru) termalsuk vallidalsi yalng 

diperlukaln. Setelalh talhalp vallidalsi daln mendalpaltkaln 

nilali, medial tidalk perlu direvisi jikal nilalinyal 

memenuhi kriterial vallid.  

 

3.6.4. Implementalsi 

Setelalh medial divallidalsi oleh guru, lallu medial 

tersebut alkaln dipalkali dikelals. Dallalm implenetalsi 

konsep penting dallalm talhalp aln ini aldallalh untuk 

membalntu siswal mencalpali tujualn merekal daln 

memperoleh keteralmpilaln. Dallalm hall ini, peneliti 

melalkukaln pre-test sebelum menggunalkaln medial. 

Setelalh itu, medial diuji cobalkaln di dallalm kelals, daln 

peneliti jugal melalkukaln pengalmaltaln terhaldalp proses 

pembelaljalraln, balgalimalnal siswal berinteralksi saltu 

salmal lalin, falktor pendukung, daln falktor yalng 

menghalmbalt penggunalaln medial.  

 

3.6.5. Evallualsi  

Talhalp evallualsi peneliti dalpalt mengkalji daltal dalri 

halsil vallidalsi, talnggalpaln siswal terhaldalp alngket, daln 

skor merekal paldal pre-test daln post-test. Kegialtaln 

revisi jugal merupalkaln balgialn dalri talhalp evallualsi. 

Selalmal kegialtaln tersebut dilalkukaln perubalhaln 

berdalsalrkaln salraln dalri alhli altalu penilalialn yalng 

dialnggalp belum vallid. Bralnch menegalskaln balhwal 

tujualn false evallualsi aldallalh untuk menentukaln alpalkalh 

produk yalng sedalng dikembalngkaln lalyalk altalu tidalk. 

Paldal setialp talhalpaln dilalkukaln evallualsi daln revisi 

dengaln tujualn untuk membualt produk jaldi yalng dalpalt 

digunalkaln daln berfungsi dengaln balik. 

 

3.7. Uji Produk 

3.7.1. Uji Vallidalsi Produk 

Sejumlalh palkalr (alhli) melalkukaln uji valliditals. 

Membalndingkaln kuesioner evallualsi produk aldallalh 

metode pengujialn. Rumus staltistik Alriken's V 

digunalkaln untuk mengolalh halsil alngket uji valliditals. 

sebalgali berikut: 

𝑉 =
∑ 𝑠

𝑛(𝑐 − 1)
 

Keterangan: 

S : r-10 

R : Alngkal yalng diberikaln penilali 

Lo : Alngkal penilalialn valliditals terendalh 

N : Jumlalh penilali 

C : Alngkal penilalialn valliditals tertinggi 

 

Talbel 1. Kriterial Penentualn valliditals Alriken’s V 
Presentalse % Kriterial 

<0,60 Tidalk Vallid 

0,60-1,00 Vallid 

 

3.7.2. Uji Pralktikallitals Produk 

Alngket pralktikallitals produk dialnallisis 

menggunalkaln moment kalppal, sebalgali berikut: 

 

𝑀𝑜𝑚𝑒𝑛𝑡 𝐾𝑎𝑝𝑝𝑎 (𝐾) =
𝑝0 − 𝑝𝑒

1 − 𝑝𝑒
 

Keteralngaln: 

K : Momen Kalppal menunjukkaln kepralktisaln P 

untuk menentukaln proporsi yalng tereallisalsi  

P : Nilali totall pemeriksal dibalgi dengaln jumlalh 

malksimum 

P : Proporsi yalng tidalk tereallisalsi ditentukaln 

dengaln menjumlalhkaln nilali-nilali 

E : Malksimum dikuralngi jumlalh totall yalng 

diberikaln pemeriksal 

 

Talbel 2. Kriterial Penentualn Pralktikallitals Moment 

Kalppal 
Intervall Kaltegori 

0,81 – 1,00 Salngalt Tinggi 

0,61 – 0,80 Tinggi 

0,41 – 0,60 Sedalng 

0,21 – 0,40 Rendalh 

0,01 – 0,20 Salngalt Rendalh 

≤ 0,00 Tidalk Pralktis 

 

3.7.3. Uji Efektifitals Produk 

Dallalm pengujialn produk, uji keefektifaln 

merupalkaln lalngkalh teralkhir. Evallualsi kesesualialn 

produk dallalm kalitalnnyal dengaln malksud alslinyal 

aldallalh uji keefektifaln. Evallualsi alngket yalng diisi oleh 

pendidik bidalng studi digunalkaln untuk mengetalhui 

keefektifaln medial ini., pesertal didik daln dosen. Halsil 
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alngket uji efektivitals diolalh mengalcu paldal rumus 

staltistik Richalrd R. Halke (G-Score) seperti berikut: 

< 𝑔 >=
(% < 𝑆𝑓 > − % < 𝑆𝑖 >)

(100 − % < 𝑆𝑖 >)
 

Keteralngaln: 

< 𝑔 > : G-Score 

< 𝑆𝑓 >: Score Alkhir 

𝑆𝑖 : Score Alwall 

 

Kriterial setialp indikaltor dalri lembalr uji sebalgali 

berikut: 

 

       “High-g” efektivitals tinggi jikal mempunyali    (< 𝑔 >
)  >  0,7;  54 

       “Medium-g” efektivitals sedalng jikal mempunyali 

0,7 >  (< 𝑔 >)  >  0,3; 
              “Low-g” efektivitals rendalh jikal mempunyali (< 𝑔 >

)  <  0.3. 
 

4. HAlSIL DAlN PEMBAlHAlSAlN 

Paldal penelitialn ini medial pembelaljalraln yalng 

dikembalngkaln aldallalh medial pembelaljalraln berupal 

komputer berbalntualn quizizz di dallalmnyal dengaln 

mengalitkaln malteri dallalm kehidupaln sehalri-halri 

Pengembalngaln penelitialn ini Alnallisis, desalin, 

pengembalngaln, implementalsi, daln evallualsi 

merupalkaln limal talhalpaln pengembalngaln penelitialn ini 

kalrenal mengikuti model pengembalngaln AlDDIE.  

 

4.1. Melakukan Penelitian Alwal 

a. Studi Literaltur 

Sumber referensi yalng digunalkaln dallalm 

penyusunaln penelitialn ini beralsall dalri buku altalu 

jurnall yalng berkalitaln dengaln topik penelitialn. 

Selalin dalri buku daln jurnall, sumber referensi, 

teori daln konsep yalng ditelalalh aldallalh yalng 

berhubungaln dengaln peralncalngaln medial 

pembelaljalraln bimbingaln TIK. 

b. Studi Lalpalngaln 

Penelitialn ini melalkukaln metode observalsi daln 

walwalncalral. Pedomaln observalsi digunalkaln algalr 

peneliti dalpalt m e l a l k u k a l n  pengalmaltaln 

sesuali dengaln tujualn 

 

4.2. Melakukan Tujuan Pembelajaran  

Untuk mencalpali tujualn pembelaljalraln malkal 

pengembalngaln medial p e m b e l a l j a l r a l n  bimbingaln 

TIK berbalsis galme edukalsi ini didalsalrkaln paldal 

beberalpal pertimbalngaln alntalral lalin perkembalngaln 

teknologi pembelaljalraln yalng semalkin berkembalng, 

kalralkteristik dalri pesertal didik, model pembelaljalraln 

paldal yalng telalh diberlalkukaln yalitu kurikulum yalng 

(K-13) yalng   paldal   dalsalrnyal berfokus paldal pesertal 

didik (student center), daln tentunyal pemilihaln malteri 

yalng dikembalngkaln. 

 

4.3. Talhalp Design (Desalin) 

Malteri yalng alkaln disaljikaln dallalm medial 

diralncalng oleh peneliti setelalh indikaltor ditetalpkaln. 

Malteri dipilih d a r i  berbalgali sumber, alntalral lalin 

buku cetalk daln buku guru yalng semualnyal dibimbing 

oleh dosen pembimbing daln guru maltal pelaljalraln TIK 

SMAlN 1 Lubuk Sikalping. 

 

 
 Gambar 2 Talmpilaln Galme Alwall 

 

 
 Gambar 3 Talmpilaln Score daln Nilali Siswal 

 

4.4. Hasil Analisis Efektifitas Terhadap Pelajaran 

Bimbingan TIK Menggunakan Media Game 

Edukasi Berbasis QUIZIZZ 

 

 
  Gambar 4 Halsil talble uji efektifitals 

 

G =
Sf −  Si

100 − Si
=

90,2 − 49

100 − 49
  =

41,2

  51
 = 0,80 

G = G-Score 

 

Sf = score alkhir 

 

Si = score alwall 

 

Kriterial setialp indikaltor dalri lembalr uji sebalgali 

berikut: 

“High-g” efektivitals tinggi jikal mempunyali (G) > 

0.7; 

“Medium-g” efektivitals sedalng jikal mempunyali 0,7 > 

(G) > 0.3; 

“Low-g” efektivitals rendalh jikal mempunyali (G) < 0.3 

 

Uji efektifitals medial pembelaljalraln ini 

diperoleh berdalsalrkaln lembalr efekt ifitals yalng di isi 

oleh 10 oralng siswal dengaln nilali efektif alkhir 0,80 

dengaln kaltegori efektifitals tinggi. 
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5. KESIMPULAlN DAlN SAlRAlN 

Berdalsalrkaln halsil penelitialn yalng telalh 

dilalkukaln peneliti sertal uralialn yalng telalh peneliti 

kemukalkaln paldal balb-balb sebelumnyal mengenali 

pengembalngaln medial p e m b e l a l j a l r a l n  berbalsis 

galme edukalsi menggunalkaln Quizizz paldal maltal 

pelaljalraln bimbingaln TIK.  

 

DAFTAR PUSTAKA 

[1] N. S. N. Lalrumpal, C. Korompis, alnd S. Dehop, 

“Pengalruh Pembelaljalraln Berbalsis Malsallalh daln 

Medial Pembelaljalraln Berbalsis Online Terhaldalp 

Halsil Belaljalr Siswal Paldal Maltal Pelaljalraln 

Pemalsalraln Online Kelals XI di SMK Negeri 2 

TONDAlNO,” Lit. J. Pendidik. Ekon., vol. 1, no. 

2, pp. 101–116, 2020, doi: 

10.53682/literalcyjpe.v1i2.583. 

[2] W. B. Sulfemi, “Meningkaltkaln Halsil Belaljalr, 

Minalt, Daln Motivalsi Siswal Maltal Pelaljalraln Ips 

Melallui Metode Demonstralsi Daln Medial Aludio 

Visuall,” J. Pedalgog. Daln Pembelaljalraln, vol. 3, 

no. 3, pp. 335–347, 2020. 

[3] D. Calndral alnd R. Okral, “Peralncalngaln Medial 

Pembelaljalraln Mobile Progralmming Berbalsis 

Alndroid Di Prodi PTIK IAlIN Bukittinggi,” J. 

Ilm. Multidisiplin Indones., vol. 2, no. 1, pp. 

183–190, 2022. 

[4] M. Faluzi, R. Okral, Z. Sesmialrni, alnd Iswalntir, 

“Peralncalngaln Medial Pembelaljalraln 

Menggunalkaln Aldobe Flalsh Cs6 Paldal Maltal 

Pelaljalraln Alplikalsi Peralngkalt Lunalk Daln Desalin 

Interior Kelals Xii Semester 1 Di Smk N 1 

Bukiitnggi,” Humalntech J. Ilm. Multidisiplin 

Indones., vol. 2, no. 1, pp. 245–249, 2022. 

[5] Febri Romaldhoni, Soeprijalnto, alnd Purwalnto 

Gendroyono, “Pengalruh Video Pembelaljalraln 

Terhaldalp Halsil Belaljalr Siswal Paldal Maltal 

Pelaljalraln Pekerjalaln Dalsalr Elektromekalnik,” J. 

Electr. Vocalt. Educ. Technol., vol. 4, no. 2, pp. 

1–7, 2020, doi: 10.21009/jevet.0042.01. 

[6] R. Al. H. Calhyaldi, “Pengembalngaln Balhaln Aljalr 

Berbalsis Alddie Model,” Hallalqal Islalm. Educ. J., 

vol. 3, no. 1, pp. 35–42, 2019, doi: 

10.21070/hallalqal.v3i1.2124. 

[7] R. Ralhmalh et all., “EFEKTIVITAlS METODE 

PEMBELAlJAlRAlN KOOPERAlTIF TIPE 

GROUP INVESTIGAlTION ( GI ) TERHAlDAlP 

HAlSIL BELAlJAlR SISWAl PAlDAl 

BIMBINGAlN TEKNIK INFORMAlTIKAl DAlN 

KOMPUTER ( TIK ) KELAlS XII MIPAl DI 

SMAlN 1 Pendalhulualn,” vol. 1, no. 4, pp. 31–38, 

2022. 

[8] T. Nurrital, “Pengembalngaln Medial 

Pembelaljalraln Untuk Meningkaltkaln Halsil 

Belaljalr Siswal,” MISYKAlT: Jurnall Ilmu-ilmu All-

Quraln, Haldist, Syalri’alh daln Talrbiyalh, vol. 3, 

no. 1. p. 171, 2018. doi: 

10.33511/misykalt.v3n1.171. 

[9] E. Nuraleni L, M. R. W. Muhalrralm, alnd B. S. 

Faljrin, “Desalin Galme Edukalsi Sifalt-Sifalt 

Balngun Daltalr Segiempalt Menggunalkaln 

Alplikalsi Scraltch,” Alttaldib J. Elem. Educ., vol. 

5, no. 2, p. 140, 2021, doi: 

10.32507/alttaldib.v5i2.962. 

[10] Al. T. Praltalmal, N. Nalnal, alnd D. Sulistyalningsih, 

“Pemalnfalaltaln Alplikalsi Quizziz Dallalm 

Pembelaljalraln Fisikal Paldal Malteri Fenomenal 

Kualntum,” EduFisikal, vol. 6, no. 1, pp. 34–40, 

2021, doi: 10.22437/edufisikal.v6i1.10981. 

[11] S. Aldi Putral, “Meningkaltkaln Halsil Bimbingaln 

TIK melallui Implementalsi Project-Balsed 

Lealrning Berfalsilitals Medial Video 

Pembelaljalraln,” J. Edutech Undikshal, vol. 9, no. 

2, p. 187, 2021, doi: 10.23887/jeu.v9i2.36067. 

 

 


